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Lernproqramm 



Parlez-vous francais? 
»System V3.2«: Vokabeln buffeln leicht 
gemacht - in der Sprache Ihrer Wahl. 
Die neue Version berucksichtigt jetzt 
auch Drucker mit Parallelkabel. 
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'ateiverwaltun 



Elektronischer Archivar 
"Database 2.0«: Egal, ob man Videos, 
Adressen oder Bucher katalogisieren 
will - diese Datenbank schluckt alles 
und spuckt die Daten auf 
Knopfdruck wieder aus! 
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Keine Zauberei 

»Disc-Wizard«: Versteckte Daten in 664 
Diskettenblbcken suchen - Directory 
und Datensektoren manipulieren? 
Unseren Diskettenmagier kostet's 
nur ein Lacheln. I 4 

Auf Anhieb gefunden 
»Diskprint«: ilberflussig, wenn man nur 
zehn Disketten besitzt - ungeheuer 
hilfreich, wenn's 100 und mehr sind! Im 
Nu lokalisiert man jedes gewunschte 
Programm oder laBt sich auf Wunsch 
iibersichtliche Labels drucken. 12 



Giinstig oder nicht? 
»Autokauf ll«: Wer die Wahl hat, 
»braucht fur Spott nicht zu sorgen« - 
das gilt vor allem beim Kauf eines 
Neuwagens. Unser Programm 
informiert Sie, mit welchem Schlitten 
Sie billiger fahren. 
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Edit- Funktionen 
*** Menu: **+ 



K koptereti 

G Grundrhy thuus 



X nichts 



Info 
Fenster 

Tasten 
1 bis9 
L inks- 
pf eil 
=PRUSE 
F = Funkt. 



Ein Angebot in Windeseile 

»Rechnung«: Attraktive, aussagekraftige 
Kostenvoranschlage sind heutzutage 
noch wichtiger als die endgultige Rech- 
nung. Kein Problem - unser Pro- 
gramm beherrscht beide Spielarten. I 32 



4-Track-Drummer: 
elektronischer 
Schlagzeuger un- 

terstiitzt Hobby- 
musiker 

Seite 16 
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Autokauf II: 

Hilfe bei der Kauf- 
entscheidung: 
Mit welchem Wa- 
gen fahrt 
man giinstiger? 

Seite 30 



Grafik 



Schreib' mal wieder! 

»Charset 1.0«: Wer schreibt heute noch 
Briefe mit der Hand auf Biittenpapier? 
Man geht mit der Zeit und 
verschickt sie per Diskette! 15 



Sound 



Bass Drum, Snare und High Hat 

»4-Track-Drummer«: Phil Collins als 
Band-Mitglied zu engagieren, sprengt 
jedes noch so wohl gepolsterte 
Tournee-Budget. Unsere elektroni- 
sche SchieBbude macht's gratis! 
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»The Stamping Collection Kit«: So 
macht Briefmarken sammeln SpaB! 
Diese Dateiverwaltung mit komfortabler 
Meniisteuerung katalogisiert 
Ihre Miniaktien. 34 



INHALT 




Uberblick total 

»Haushaltskasse«: ...verwaltet 16 private 
Konten (z.B. Miete, Telefon usw.) und 
bringt auf Wunsch monatliche oder 
jahrliche Bilanzen. 37 



...wie gewonnen, so zerronnen 
»Girokonto«: Bargeldloser Zahlungsver- 
kehr ist in, doch ohne Kontrolle kommt 
nach dem Kaufrausch bestimmt der 
Kater! Unser Programm registriert 
Kontenbewegungen und druckt 
Ausziige wie der Bankcomputer. 
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Tips & Tricks 



Kirschen aus Nachbars Garten 

»Pfox-Konverter«: ...tauscht die 
komplizierten Textdatenformate von 
»Print-/Pagefox« und »Vizawrite« im 
Handumdrehen aus! 
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Keine Vergeudung 

»ISC 2.0«: ...staucht Assembler- 
Programme bis maximal 257 Blocks 
auf ein Drittel ihres Umfangs. 
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Der standige Tool-Kasten 
»Sideklick 64«: Taschenrechner, 
Notizblock und Floppyfunktionen - auf 
Knopfdruck jederzeit parat, sogar 
innerhalb aktiver Programme! 
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Mehr Platz im Speicher 

»Basic-Packer«: Abspecken ist die 
Devise. Das gilt vor allem fur uberdi- 
mensionale Basic-Programme, die 
kaum noch in den C-64- 
Speicher passen! 
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Ein Blick geniigt 

»Jahreskalender ll«: Auf welchen 
Wochentag fallt Neujahr 2000? War der 
1. Mai 1914 ein Sonntag oder Montag? 
Blitzschnell gibt der Computer die 
richtige Anwort und druckt 
monatliche Kalenderblatter. 46 

Software-Tuning - gewuBt, wie 

Kein Handbuch ist perfekt - mit 
unseren Tips zu bekannter Textverarbei- 
tungs- und Grafiksoftware des C64 holt 
man noch mehr aus diesen 
Program men raus. 47 
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Diskettenseiten 
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Alle Programme aus Artikeln mit einem -Symbol finden Sie 
auf der beiliegenden Diskette (Seite 19). 



64'er SONDERHEFT 86 



I 



Die schwarze Scheibe im 
Diskettenschacht ent- 
halt gespeicherte Da- 
ten. Urn diese korrekt aufzu- 
bringen, besitzt Ihre Disket- 
tenstation einen eigenen 
Computer mit Betriebssy- 
stem. Damit Sie aber auch 
Zugang zu alien Funktionen 
haben, werden Befehle, die 
Sie einzutippen haben, uber 
ein Verbindungskabel vom 
C64 zur Floppy ubertragen. 
Und genau diese Befehle 
sind es, die so manchen 
Computerbesitzer zur Ver- 
zweiflung bringen. 1st der Be- 
fehl fur reines Laden Oder 
Speichern noch relativ 
durchschaubar, wird es doch 
spatestens beim Umgestal- 
ten des Directorys Oder beim 
Suchen nach Daten ziemlich 
schwierig. Dafur und noch 
fur wesentlich mehr bietet 
»Disk-Wizard« Optionen, die 
Sie auch ohne Programmier- 
wissen bedienen konnen. 
Aber selbst Programmierer 
finden in Funktionen, wie ei- 
nem Diskettenmonitor oder 
Direkteingabe von Befehlen 
etwas. Das Programm arbei- 
tet mit den Commodore- 
Floppys 1541, 1570 Oder 1571 
zusammen. 

Geladen wird von der bei- 
liegenden Diskette mit: 

LOAD "DISC-WIZARD", 8 

und gestartet mit RUN. Da- 
nach horen Sie einen kurzen 
Signalton und sehen das 
Hauptmenii (Abb. 1). Sollten 
Sie jetzt das Laufwerk wieder 
ausgeschaltet haben, erhal- 
ten Sie die Meldung »No 
Connection with Floppy«. 
Schalten Sie die Floppy wie- 
der ein und drucken Sie eine 
beliebige Taste. Zum Auspro- 
bieren der vielfaltigen Funk- 
tionen sollten Sie eine Dis- 
kette mit unwichtigem Inhalt 
ins Laufwerk legen. 

Am Bildschirm sehen Sie 
vor dem Menupunkt "Direc- 
tory" ein reverses Kastchen 
mit einem durchgehenden 
Strich. Mit diesem Zeichen, 
dem Cursor wahlen Sie uber 
die Cursor-Tasten alle Optio- 
nen. Dazu stehen Ihnen zwei 
Bildschirmhalften zur Verfu- 
gung. Zwischen ihnen laBt 
sich mit < SPACE > , < F7> 
Oder <F5> beliebig hin und 
herschalten. < RETURN > 
startet die gewunschte Op- 
tion. Unten am Bildschirm 
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FLOPPY 



sehen Sie neben »Status« den Fehlerkanal der Diskettensta- 
tion. Aus dem Hauptmenu lassen sich folgende Funktionen 
aufrufen: 
Directory 

... dient der Anzeige eines Inhaltsverzeichnisses der gera- 
de eingelegten Diskette. 

Die Ausgabe kann jederzeit durch beliebigen Tastendruck 
angehalten werden. Beim nachsten Antippen einer Taste wird 
weitergefiihrt. 

< RUN/STOP > bricht diese Option vorzeitig ab. 1st das 
Directory-Ende erreicht, geniigt ein Tastendruck, urn ins 
Hauptmenu zuruckzukehren. 
Name/ID 

... ermoglichteine Anderung des Diskettennamens und der 
Kennung (ID). Die ID laBt sich 5stellig andern. 

Nach der Anwahl werden Sie aufgefordert, eine Diskette 




[1] Sie wechseln 
mit < SPACE > die 
Bildschirmhalften 

[2] Im Menii 
»NAME/ID« lassen 
sich Diskettenname 
und die kom- 
plette Disketten- 
kennung manipulieren 




einzulegen (»PLEASE INSERT DISC«). 1st dies geschehen, 
fiihrt ein beliebiger Tastendruck im Programm weiter. 

Zuerst wird eine Manipulation des Namens ermoglicht. Da- 
zu steht neben »OLD NAME« die momentan gultige Disket- 
tenbezeichnung. Hier werden Zeichen des Hochkommamo- 
dus auch als Zeichen gezeigt. 

Neben »NEW NAME« laBt sich eine neue Diskettenbe- 
zeichnung eingeben. Wenn Sie die Vorgaben ohne weitere 
Eingabe mit < RETURN > bestatigen, ubemimmt Disc- 
Wizard die alten Eintrage. Ansonsten laBt sich eine neue Be- 
zeichnung eintippen. Alle Steuerzeichen auBer Return, Shift 
Return, Del und Inst werden ubemommen, falls vorher kein 
" eingegeben wurde. 

Sollten Sie einen zu langen Namen eingegeben haben, 
wird dieser nach < RETURN > automatisch auf 16 Zeichen 
gekurzt. Danach erscheint das Eingabefeld fur die ID am Bild- 
schirm. Die max. Eingabelange betragt hier 5 Zeichen. Dabei 
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dienen die ersten beiden Zeichen einer individuellen Kenn- 
zeichnung des Benutzers, das Dritte ist normalerweise ein 
Leerzeichen (Space, CHR$(32)) und die beiden letzten Zei- 
chen sind eine Formatkennzeichnug fur das Floppybejtriebs- 
systems (Abb. 2). 
(Un)Lock 

... schutzt eine Diskette vor unbeabsichtigtem Loschen 
(Scratch, Format Oder Block-Write). 

Drei Auswahlpunkte stehen hier zur Auswahl: 
LOCK - Schreibschutz 

UNLOCK - Riickgangigmachen des Schreibschutzes 
MENU - kehrt ohne Anderung zuruck zum Hauptmenii. 
< RETURN > bestatigt jeweils die gewunschte Option. Ist 
der elektronische Schreibschutz (LOCK) ausgewahlt und Sie 
versuchen spater die Diskette zu formatieren, so erscheint die 
Meldung »73, CBM DOS V2.6 1541« im Fehlerkanal. 
Command 

... sendet einen Floppybefehl ohne umstandliche OPEN- 
und CLOSE-Befehle. 

Die Befehlssyntax konnen Sie im Floppyhandbuch nachle- 
sen, beispielsweise geben Sie fiir das Initialisieren der Sta- 
tion nach der Anwahl dieser Option lediglich 

COMMAND > I 

ein. Nach bestatigendem < RETURN > wird der Befehl zur 
Floppy geschickt und der Fehlerkanal angezeigt. 
Deformat 

... stellt ein Directory wieder her, falls aus Versehen (ohne 
ID) formatiert wurde. 

Achtung: Dieser Befehl funktioniert nur, falls ohne ID, also 
softformatiert wurde. Der normale Formatbefehl, 

N:TEST,AA 

kann nicht riickgangig gemacht werden. Nur wenn durch 

N:TEST 

die ID (hier: »AA«) weggelassen wurde, werden nur die 
Directory-Daten und BAM von Diskette geloscht. Nur dann 
laBt sich eine formatierte Diskette wieder lesbar machen. 

Geben Sie hier zuerst die Mindestblockanzahl ein. Auf der 
Diskette werden nur Eintrage rekonstruiert, die groBer Oder 
gleich dieser Blockanzahl sind. Achtung: Programme, die 
kleiner als ein Block auf Disk sind, werden evtl. fehlerhaft re- 
konstruiert, da nur ein Zeiger existiert und sich damit nicht zu- 
riickverfolgen laBt, ob es nur urn ein Fragment Oder tatsach- 
lich urn ein Programm handelt. Empfehlenswert istdaher ei- 
ne groBere Anzahl als »1«, wenn sichergestellt ist, daB keine 
kleineren Programme auf der Diskette waren. 

Vor dem Deformatieren ist die Spur 18 mit alien Programm- 
bezeichnungen und -arten geloscht. Daher lassen sich diese 
Daten auch nicht rekonstruieren. Disc-Wizard numeriert des- 
halb alle Eintrage von 1 bis max. 144 durch und gibt ihnen den 
File-Typ »PRG«. Verwenden Sie im AnschluB »Manipulate«, 
urn die Eintrage wieder richtig zu setzen. 
Manipulate 

... dient zur Manipulation von Lange, File-Typ und Namen. 
AuBerdem lassen sich sowohl Spur als auch Sektor des er- 
sten Blocks andern und ein gescratchtes File wiederherstel- 
len. Dazu sehen Sie ein Untermenu, aus dem Sie die einzel- 
nen Optionen bearbeiten (Abb. 3). Hier steht der Cursor ne- 
ben der ausgewahlten Funktion. <F5> und <F7> blattert 
durch die Eintrage des Directory und erlaubt damit die Aus- 
wahl eines einzelnen Eintrags. Die Anderungen werden zu- 
nachst im Speicher des C64 durchgefuhrt. Erst die Anwahl 
von »WRITE« fixiert diese auf Diskette: 

NAME - erlaubt nach < RETURN > ein Eintippen des neu- 
en Programmnamens. 

TYP/RECOVER - erlaubt das Festlegen eines neuen File- 
Typs und damit ein Wiederherstellen eines gescratchten Fi- 
les. 

Nach < RETURN > ist lediglich der Anfangsbuchstabe fur 
den File-Typ einzutippen. 



<S> -SEQ 
<P> -PRG 
<D> -DEL 
<U> -USR 
<R> -REL 
<?> - ??? 

Da beim SCRATCH-Befehl nur der File-Typ geloscht wird, 
ist nach dieser Eingabe der Eintrag fiir das Floppybetriebssy- 
stem wieder sichtbar. Allerdings muB, urn die BAM wieder zu 
aktualisieren, ein Validate durchgefuhrt werden. Dazu geben 
Sie nach dem Zuruckschreiben des Directory (»WRITE« in 
diesem Menu) einfach »V« im Command-Menu ein. 

Achtung: Dieses Verfahren funktioniert nur, wenn nach 
dem Scratchen des Files kein neues Programm gespeichert 
wurde. Die freigegebenen Blocke wurden ansonsten vom 
neuen Programm tiberschrieben. 

FILE-Attribute dndern 

LENGTH - andert die Langeneintragung des Files (nicht die 
tatsachliche Lange). 

Geben Sie hier die gewunschte Zifferneingabe zwischen 
»0« und »65535« ein. Moglich sind dabei nur <0> bis <9>, 
<INST/DEL> und < RETURN > (zur Bestatigung). 

TRACK - verandert beim Blockverbinder den Spurzeiger. 
Beim Laden wird nicht mehr das ursprungliche Programm 
geladen, sondern die Daten, auf die dieser Zeiger jetzt zeigt. 
Bevor Sie hier experimentieren, sollten Sie sichergehen, daB 
der Zeiger auf sinnvolle Daten zeigt. 

SECTOR - wie »TRACK« nur wird hier beim Blockverbinder 
der Sektorzeiger geandert. 

CLOSE - schlieBt ein geoff netes File. Damit lassen sich Da- 
ten retten, wenn durch einen Fehler beim Speichern das File 
»offen« blieb. 

Sowohl in der normalen Directory-Routine, als auch im Pro- 
gramm werden offene Files durch »*« vor dem File-Typ ange- 
zeigt. Nach dem SchlieBen sollte ein Validate erfolgen ("WRI- 
TE" in diesem Menu und »V« im Command-Menu). 

(UN)LOCK - aktiviert bzw. loscht einen Scratch-Schutz fiir 
das angezeigte File. 

Ein geschiitztes File wird mit » < « hinter dem File-Typ ge- 
kennzeichnet. Dieser Schutz wirkt allerdings nicht bei Ver- 
wendung von »@« (Klammeraffe). Ein < RETURN > aktiviert 
oder loscht diesen Schutz wechselweise. 

SCRATCH - entspricht dem Befehl »S:Filename« des 
Floppy-Betriebssystems, macht damit fiir dieses den Daten- 
eintrag unsichtbar. Da die BAM nicht aktualisiert wird, muB 
nach dem Speichern der Directory-Anderungen ein Validate 
durchgefuhrt werden (»WRITE« in diesem Menu und »V« im 
Command-Menu). 

Die Anderung kann mit »TYP/RECOVER« wieder riickgan- 
gig gemacht werden, wenn noch kein neues Programm ge- 
speichert wurde. 

WRITE - schreibt das modifizierte Directory auf Diskette. 

READ - liest ein neu zu bearbeitendes Directory in den 
Speicher. 

Falls Ihnen beim Modifizieren ein Fehler unterlaufen ist und 
Sie die Originalwerte nicht mehr wissen, laBt sich hiermit das 
Directory nochmals einlesen. 

MENUE - verlaBt Manipulate ins Hauptmenii. 

Achtung: Wahlen Sie vor dem Verlassen immer »WRITE« 
an. Ihre Anderungen sind zunachst nur im Speicher und wer- 
den nicht automatisch gespeichert. Erst »WRITE« iibertragt 
das neue Directory auch auf Diskette. 
Dir-Sorter 

... erlaubt ein Sortieren, Einfiigen und Loschen von File- 
Eintragen im Directory. Hier erhalten Sie nach < RETURN > 
ein Auswahlmenii (Abb. 4). Die Bedienung entspricht »Mani- 






64'er SONDERHEFT 86 




pulate«. Siewahlen mit <F5> oder <F7> den Eintrag im 
Directory aus. Auch hier werden die Anderungen zunachst im 
Speicher durchgeftihrt und erst mit »WRITE« auf die Diskette 
iibertragen: 

INSERT - fiigt eine Zeile (nach dem Start 16 Minuszeichen, 
oben rechts angezeigt) zwischen die Eintrage. 

Der Text der Zeile laBt sich iiber »DEF.LINE« beliebig an- 
dern. Als File-Typ ist »USR« gultig, laBt sich aber in »Manipula- 
te« verandern. 

POSITION - andert die Position des angezeigten Files in 
den Directory-Eintragen. Damit laBt sich deren Reihenfolge 
beliebig andern. 

Nach der Anwahl dieser Option erscheint die File-Bezeich- 
nung im oberen Fenster. Mit <F5> Oder <F7> suchen Sie 
im unteren Fenster die Stelle, wo der Eintrag eingefiigt wer- 
den soil. < RETURN > ubertragt ihn dann an diese Position. 

DELETE - loscht den momentan gezeigten Eintrag (rechts 
unten] aus dem Directory. Da diese Loschung nicht in der 
BAM aktualisiert wird, muB nach dem Speichern des Directo- 
ry ein Validate durchgefuhrt werden (»WRITE« in diesem Me- 
nu und »V« im Command-Menu). 



[3] Passen Sie die 

Daten der Files Ihren ei- 

genen Bediirf- 

nissen an 

[4] Der »DIR-SORTER« 

verhilft zu besserer Ubersicht. 

Ordnen Sie die Daten des 

Directory, fugen Sie 

Trennungen ein. 

DEFLINE - erlaubt die Anderung der Einfiigezeile. 

Hier wird der alte Text zuerst geloscht und Sie konnen belie- 
bige Texte (max. 16 Zeichen) eintippen. Wenn Sie nur mit 
< RETURN > bestatigen, erscheinen 16 Leerzeichen als 
Eingabe. 

WRITE - schreibt das modifizierte Directory auf Diskette. 

READ - liest ein neu zu bearbeitendes Directory in den 
Speicher. 

Falls Ihnen beim Andern ein Fehler unterlaufen ist und Sie 
die Originalreihenfolge nicht mehr wissen, laBt sich hiermit 
das Directory nochmals einlesen. 

MENUE - verlaBt Manipulate ins Hauptmenii. 

Achtung: Wahlen Sie vor dem Verlassen immer »WRITE« 
an. Ihre Anderungen sind zunachst nur im Speicher und wer- 
den nicht automatisch auf Diskette iibertragen. Erst »WRITE« 
schreibt das neue Directory auf die Diskette. 
Monitor 

... dient zum Verandern und Analysieren eines Blockin- 
halts. Es steht ein leistungsfahiger Diskettenmonitor mit vie- 
len Funktionen zur Verfugung. 

Die Zahlendarstellung und Schreibweise ist generell hexa- 
dezimal. Eingaben erfolgen im Direktmodus. Dabei wird eine 
falsche Schreibweise mit »?« quittiert. Ein eingelesener Block 
wird im Speicher (ab $C200) zwischengespeichert, dort bear- 
beitet und kann wieder zuruckgeschrieben werden. 

Direkt nach der Anwahl dieser Option erscheint ein Hilfs- 
menii mit einer Auflistung aller Befehle (Abb. 5): 

l-INPUT - liest einen Diskettenblock in den Computerspei- 
cher. Hier kann er anschlieBend bearbeitet werden. 

Syntax: I < Spur > < Sektor > 
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<Spur> und <Sektor> sind zweistellige hexadezimale 
Zahlen. Falls schon ein Block eingelesen wurde, konnen die- 
se weggelassen werden. Es wird dann automatisch derselbe 
Block gelesen. 

Wenn Sie beispielsweise den BAM-Block einlesen wollen, 
geben Sie ein: 
11200 

Dieser Befehl liest Spur $12 (18) Sektor $00 in den Speicher 
(von $C200 bis $C2FF). 

O-OUTPUT - schreibt den Speicherinhalt $C200 bis 
$C2FF auf Diskette in die angegebene Spur- und Sektorposi- 
tion. 

Syntax: I < Spur >< Sektor > 

<Spur> und <Sektor> sind zweistellige hexadezimale 
Zahlen. Falls schon ein Block eingelesen wurde, konnen die- 



STATUS: 08, OK, 80, 00 



r- NAME 

TVPE/REC 
LENGTH 



TRACK 
SECTOR 



C UN) LOCK 
SCRATCH 



WRITE 



DISC-WIZARD 



TRK/SE 

Lname 

■LENGTH 
OPEN 
LOCKED 
TVPE 



FLOPPV 
I DI 
DISKPRINT 




se weggelassen werden. Es wird dann automatisch an die 
vorher gelesene Position zuruckgeschrieben. 
Beispiel: 

01200 

... schreibt den Blockspeicher (von $C200 bis $CFFF) nach 
Spur $12 (18) Sektor $00(Abb. 6). Da in dem Beispiel von »IN- 
PUT« dieser Block als letztes gelesen wurde, geniigt auch 
»0«. 

F-FILL - fiillt den Blockspeicher mit einem beliebigen Wert. 

Syntax: F<Byte> 

< Byte> kann ein beliebiger hexadezimaler Wert ($00 bis 
$FF) sein. Die ersten beiden Bytes des Speicherbereichs 
werden nicht geandert (Blockverbinder). 

Beispiel: 

F01 

... schreibt »01« in den Blockspeicher von $C202 bis$CFFF 
M-MEMORY DUMP - zeigt den Inhalt des Blockspeichers 
am Bildschirm an. 
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Syntax: M<Adresse> 

< Adresse> bezeichnet die Startzeile der Ausgabe (00 bis 
F0). Diese Angabe muB mit Null im Low-Nibble (zweite Ziffer) 
angegeben werden. Beispielsweise »00«, »50« Oder »C0«. 
Fehlt < Adresse> , scrollt der komplette Block fiber den Bild- 
schirm. Dieses Scrollen kann mit <CTRL>, <CBM> Oder 
<SHIFT> angehalten und mit <RUN/STOP> beendet 
werden. 

Beispiel: 
MAO 

... listet ab der Halfte des Blocks. 

Auf der linken Seite der Ausgabe erscheinen ein Doppel- 
punkt und die Positionsnummer, danach 8 Byte in hexadezi- 
mal. Diesen Bytes folgen die acht Zeichen im ASCII-Code. 
Bildschirmzerstorende Zeichen werden dabei nicht ausgege- 
ben, sondern als ».« gekennzeichnet. 

Fur Anderungen fahren Sie mit den Cursor-Tasten uber das 
zu modifizierende Byte und iiberschreiben es. < RETURN > 
beendet diese Eingabe. 

X-EXIT - beendet den Monitor und fuhrt zuriick zum Haupt- 
menu. 

Syntax: X 

H-HELP - ergibt eine Ubersicht aller Monitorbefehle. 

Syntax: H 

S-RESET - neutralisiert alle Veranderungen. 

Syntax: S 

Der Disketten monitor besitzt einen Pufferspeicher, aus 
dem bei diesem Befehl alle Anderungen riickgangig gemacht 
werden. 

B-EDITED BLOCK - zeigt Spur und Sektor des Blocks im 
Speicher. 

Syntax: B 

©-STATUS - liest den Fehlerkanal und gibt ihn am Bild- 
schirm aus. 

Syntax: @ 

L-LAST BLOCK - liest den Block in den Computer, der vor 
dem gerade bearbeiteten im Speicher war. 

Syntax: L 

N-NEXT BLOCK - liest den Nachfolgeblock des gerade 
giiltigen in den Speicher. 

Syntax: N 

Sollte der Blockzeiger auf keinen Folgeblock zeigen, wird 
»?« angezeigt. 

T-TEXT - laBt eine Texteingabe zu. 

Syntax: T<Adresse> "Text" 

<Adresse> steht fur die (hexadezimale) Position ab der 
»Text« die Daten iiberschreiben soil. Uber den Block reichen- 
de Eingaben werden automatisch gekurzt. 

R-ROTATE - rotiert die Bits aller Bytes nach links. 

Syntax: R<Anzahl> 

<Anzahl> muB zwischen »00« und »07« liegen und gibt 
an, wie oft jedes Byte nach links gescrollt werden soil. Mit die- 
ser Option lassen sich Texte decodieren. 

Achtung: Es werden die Blockverbinder mit geandert. 
Falls Sie den Block zuruck auf Diskette schreiben, sollten die- 
se von Hand restauriert werden. 

E-EOR - verknijpft die Bytes mit einem Wert Exclusive- 
Oder. 

Syntax: E<Wert> 

< Wert> kann zwischen »00« und »FF« liegen und ist der 
Wert mit dem jedes Byte EOR-verkniipft wird. Auch hiermit 
lassen sich Texte decodieren. 

Achtung: Es werden die Blockverbinder mit geandert. 
Falls Sie den Block zuruck auf Diskette schreiben, sollten die- 
se von Hand restauriert werden. 

$-HEX/DEZ - rechnet hexadezimal nach dezimal urn. 

Syntax: $<Wert> 

< Wert> kann zwischen »00« und »FFFF« liegen und zwei 
bzw. vierstellig eingetippt werden. 



#-DEZ/HEX - rechnet eine Dezimalzahl nach hexadezi- 
mal urn. 

Syntax: #<Wert> 

<Wert> kann zwischen »0« und »65535« liegen. 

Die Umrechnung erfolgt zwar uber das Betriebssystem, 
Eingabefehler werden jedoch vorher abgefangen. 

C-CATALOG - gibt das Inhaltsverzeichnis der Diskette aus. 

Syntax: C 

*-DISC COMMAND - Cibertragt einen Direktbefehl zur 
Floppy. 

Syntax: *< Befehl > 

< Befehl > ist der Befehlstext, wie er auch im Floppyhand- 
buch beschrieben ist. 

Beispiel: 

*N:TEST 

Softformatierung einer eingelegte Diskette unter dem neu- 
en Namen »TEST«. 
Find Text 

... sucht nach Texten auf Diskette. Dabei ist es auch mog- 
lich, nach verschlusselten Texten zu suchen. AuBer der Riick- 
kehr zum Hauptmenu stehen drei Optionen zur Anwahl 
(Abb. 7): 

1 . WATCH TRACKS - sucht auf ganzen Spuren nach Texten 

Bevor die Suche startet, mussen noch einzelne Parameter 
eingegeben werden: 

Neben »FIND TEXT« geben Sie den gesuchten Text ein. 
Danach bei »STAR TRACK« die erste Spur, ab der gesucht 
werden soil. Hier sind Werte zwischen »1« und »35« erlaubt. 
»END TRACK« fordert die Eingabe der letzten Spur, bis zu der 
gesucht werden soil. Auch hier sind Werte zwischen »1« und 
»35« zugelassen. END Track muB groBer als »START TRACK« 
sein. Danach wird der »EOR-CODE« verlangt. Mit diesem 
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HELP-MENU 

til INPUT 

tO] OUTPUT 

IRJ ROTATE 

[El EOR 

IT! TEXT 

[PI PRINT 

IM1 MEMORV 



IF! FILL 

[SI RESET 

[NI NEXT BLOCK 

IL3 LAST BLOCK 

CBI EDITED BLOCK 

C$1 HEX-DECIMAL 



tXI EXIT 

CHI HELP 

C*] DISC CMD 

Id STATUS 

[CI CATALOG 

Itil DEC-HEX 



EOR-CODE wird Ihr Text verknijpft und spater der Text nach 
der Verknijpfung durchsucht. Wenn der Klartext gesucht ist, 
geben Sie hier »00« ein. Es folgt anschlieBend die Frage nach 
dem »ROTATE-CODE«. Hier wird jedes Byte des Textes urn 
die einzugebende Anzahl bitweise nach links geshiftet. Er- 
laubt ist hier »00« bis »07«. Wenn Sie »00« eingeben wird nach 
unverschlusselten Texten gesucht. Die vorletzte Abfrage er- 
wartet eine Entscheidung, obzuerst EOR und danach ROTA- 
TE verknijpft wird (EOR-ROTATE Y) oder umgekehrt (EOR- 
ROTATE N). »Y« oder »N« wahlen Sie per Cursor-Tasten. Zum 
SchluB erlaubt »CONTINUOUSLY« noch die Variation nach 
alien Mischformen der Verkniipfungen zu suchen. Nach ei- 
ner Sicherheitsabfrage »ARE YOU SHURE«, bei der Sie per 
Cursor-Tasten zwischen »YES« oder »NO« wahlen konnen, 
beginnt der Suchvorgang. 

Achtung: Der Suchvorgang ist sehr aufwendig und beno- 
tigt entsprechend Zeit. Pro Block ca. acht bis zehn Minuten 
(ca. zwei Millionen Vergleiche pro Block). Je mehr Spuren un- 
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tersucht werden, desto langer dauert es. Damit Sie sehen, 
daB der Computer noch arbeitet, farbt sich der Bildschirm zy- 
klisch. 

2. FOLLOW POINTERS - sucht in einem einzelnen Pro- 
gramm nach Texten 

Da fur die Suche Startspur und -sektor angegeben werden 
mussen, sollten Sie diese in der Option »Manipulate« ermit- 
teln. Danach mussen noch die einzelnen Parameter definiert 
werden: 

Einfoche Suche 

Neben »FIND TEXT« geben Sie wieder den gesuchten Text 
ein. Danach bei »START TRACK« die erste Spur, ab der ge- 
sucht werden soil (»00« bis »35«). Jetzt wird der »START SEK- 
TOR« erwartet. Hier sind entsprechend der Spur Werte zwi- 
schen »00« und maximaler Anzahl des Tracks erlaubt. Da- 
nach wird der »EOR-CODE« verlangt. Mit diesem EOR- 
CODE wird Ihr Text verknupft und spater der Text nach der 
Verknupfung durchsucht. Wenn der Klartext gesucht ist, ge- 



[6] Der Befehl 

1 1200 liest den 

Directory-Header 

ein 



[5] Die Befehlsuber- 
sicht des Diskettenmonitors 
dient als Hilfe, falls Sie 
mal die Beschreibung 
im Heft nicht zur 
Hand haben 



[7] Bereiche und ganze 

Programme lassen sich nach 

verschliisselten Texte 

oder Zeichenketten 

durchsuchen 



FLOPPY 



3. WATCH TWO SECTORS - sucht in zwei zusammenhan- 
genden Blocks nach Texten 

Die Eingabe entspricht der von »FOLLOW POINTERS«. Al- 
lerdings wird hier die Suche fur den angegebenen Block und 
den Nachfolgeblock durchgefuhrt. Ist kein Nachfolgeblock 
vorhanden, bricht das Programm seine Arbeit ab und verzeigt 
zuriick zum Hauptmenu. 

4. MENU - fiihrt zuruck zum Hauptmenu. 
<Exit> 

... beendet Disc-Wizard. Das Programm kann, wenn es aus 
Versehen verlassen wurde, mit RUN wieder gestartet wer- 
den. 

Wenn Sie Ihre Directories mit Trenntexten gestalten wollen, 
wahlen Sie nach dem Programmstart die Option Directory 
sortieren. Dazu wechseln Sie nach dem Programmstart mit 
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WATCH TRACK(S) 



FOLLOW POINTERS 
WATCH TW8 SECTORS 



Kurzinfo: Disc-Wizard 



Programmart: Benutzeroberflache fur Diskettenoperationen 

Laden: LOAD "DISC-WIZARD", 8 

Starten: nach dem Laden RUN eingeben 

Besonderheiten: eingebauter Diskettenmonitor 

Benotigte Blocks: 42 

Programmautor: Hermann-Josef Rottkemper 



ben Sie hier »00« ein. Es folgt anschlieBend die Frage nach 
dem »ROTATE-CODE«. Hier wird jedes Byte des Textes urn 
die einzugebende Anzahl bitweise nach links geshiftet. Er- 
laubt ist hier »00« bis »07«. Wenn Sie »00« eingeben, wird nach 
unverschliisselten Texten gesucht. Die vorletze Abfrage er- 
wartet eine Entscheidung, ob zuerst EOR und danach ROTA- 
TE verknupft wird (EOR-ROTATE Y) oder umgekehrt (EOR- 
ROTATE N). »Y« oder »N« wahlen Sie per Cursor-Tasten. Zum 
SchluB erlaubt »CONTINUOUSLY« noch die Variation nach 
alien Mischformen der Verknupfungen zu suchen. Nach ei- 
ner Sicherheitsabfrage »ARE YOU SHURE«, bei der Sie per 
Cursor-Tasten zwischen »YES« oder »NO« wahlen konnen, 
beginnt der Suchvorgang. 

Achtung: Ein Suchvorgang ist sehr aufwendig und beno- 
tigt pro Block ca. acht bis zehn Minuten (ca. zwei Millionen 
Vergleiche pro Block). Je langer das untersuchte Programm 
ist, desto langer dauert es. Damit Sie sehen, daB der Compu- 
ter noch arbeitet, farbt sich der Bildschirm zyklisch. 



< SPACE > die Bildschirmhalfte und wahlen mit <CRSR 
abwarts> den »DIR SORTER«. Diese Option bestatigen Sie 
mit < RETURN >. Danach sehen ein Bildschirmmenu, ah- 
lich Abb. 4 (S. 7). Wenn Sie (wieder mit <CRSR abwarts> 
den Cursor uber »DEFLINE« bewegen und < RETURN > 
driicken, werden die Minuszeichen im Fenster fur die Einfu- 
gezeile (rechts oben) geloscht. Jetzt ist zwar kein Cursor mehr 
sichtbar, Sie konnen aber trotzdem mit der Tastatur eingeben. 
Tippen Sie »AAAA« ein. Die Zeichen erscheinen entspre- 
chend im Fenster. Falls Ihnen ein Tippfehler unterlaufen ist, 
geniigt <INST/DEL> urn die komplette Zeile zu loschen. 
Geben Sie den von Ihnen gewiinschten Text neu ein und 
driicken Sie < RETURN > . Erst jetzt ist der Eintrag verwend- 
bar und der Cursor ist wieder im Menufeld. Bevor Sie iiber 
»MENU« und < RETURN > den Sorter verlassen, fugen Sie 
iiber »lnsert« den Trenntext im Directory ein (< F5>/< F7>). 
Erst die Option »WRITE« und < RETURN > speichert dann 
die Anderungen auf Diskette. (gr) 
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rfjlgT^ fomferfeeffe 

a//e fluf einen BlUk 

Die 64 er Sonderhefte bieten Ihnen umfassende 
Information in komprimierter Form zu speziellen 
Themen rund urn die Commodore C 64 and C 128. 
Ausgaben, die eine Diskette enthalten, sind mit 
einem Diskettensymbol gekennzeichnet. 



EINSTEIGER 




SH 76: C 1 28 

"DiskEtti T 28" druckt 

Disketlenaufkleber/ 
Mehr Sprites mil 
"Sprite-Tool" 



SH 82: CI 28 

Floppy-Laufwerk i 571 / Daten- 
bonken / CP/M: Disketlen- 

fornrate fur andere 
Systeme 



SH 26: Rund um den C64 
Oer C64 verstandlkh fur Alle, 
mil ausfiihrlithen 
Kursen 






SH 36: CI 28 
Power 128: Directory komfor- 
lobel organisieren / Haushalts- 
buch: Finanzen im Griff / 3D- 
Landschaflen auf dem Computer 



SH 38: Einsteiger 

Alles fur den leichten Einstieg / 
Super Malprogramm / Tolles 

Spiel zum selbermachen / Mehr 
Spaf! am Lernen 



SH 50: Starthilfe 

Alles fUr den leichten Einstieg / 
Heifie Rythmen mit dem C 64 / 
Fontostisches Malprogramm 



SH 51: C 128 

Voile Floppy-Power mit 
"Ruhikon" / Aktienverwaltung 
mit "Borse 1 28" 



SH58:128er 

Ubersichtliche Buchhaltung 
zuhouse / Professionelle 
Diagramme 



SH62: Erste Schritte 

RAM-Exos: Disketlen 
superschnell geladen/ Exbasic 
Level II: iiber 70 neue Befehle/ 
Raffinessen mil der Tastatur 




SH 64: 128er 

Anwendungen: USA Journal / 
Grundlagen: CP/M, das dritte 
Betriebssystern/ VDC-Grafik: 
Vorhong auf fur hohe Auflosung 



SH 70: CI 28 
Rnanzen/ Vereinsverwaltung/ 
Umwell/ CP/M-Grundlagen/ 
Hardware/ Tips&Tricks 



SH 74: Einsteiger 

Bask 3.5: Ober 40 neue Befehle 
und Tastaturfunktionen/ FOBS: 
Komfortable Benutzeroberflbche/ 
Tips&Tricks/ Open Access: 
Dateiverwaitung, Videos* 



SH35: Assembler 

Abgeschlossene Kurse fiir 
Anfanger und Fortgeschritlene 



SH 40: Basic 

Basic Schrilt fiir Schritt / Keine 
Chance fiir Fehler / Profi-Tools 
und viele lips 



SH 71: Assembler 
Kursus/ Komplettpaket/ 
Befehlsposter/ Tips&Tricks/ 

Leserfragen 




SH 39: DTP, 
Textverarbeitung 

KompletlesDTP-PaketzumAb- 
tippen / Super Textsystem / 
Hochauflosendes Zeichenorogramm 



SH 78: Anwendungen 

Business-Grafik: Stalistik zum 
Anfassen / Raffinierter Sound- 
editor und 1 5 Demos / Mit MAS 
1 .0 zum Einser Abitur 



SH 81: Anwendungen 

Zeichenprogramm der Superlative: 
Paint-Mania 64 / Disketlen im 
Griff: Disk-Tool V 6.5 /Der Knopf- 
druck-KomponisI: Maestro 64 



SH 68: Anwendungen 

Kreuzwortriitsel selbstgemacht/ 
Happy Synth: Super-Syntheziser/ 
Sir-Compact: Bit-Packer verdichtet 
Basic- und Assemblerprogramme. 



SH 80: GEOS 

24Erste-Hilfe-Took/ 
Supertreiber fur jeden Drucker / 
Mega-Assembler ohne 
Geneimnisse 



SH 59: GEOS 

GeoBosic: Grolier 
Programmierkurs mil vielen Tips 
& Tricks 



TIPS, TRI 




SH 77: Tips&Tools 
Grofik: Tools fiir Multicolor-Bilder / 
Tricks fiir Basic und Assembler / 
Floppy: Relative Dateien - kein 

Geneimnis 



SH 57: Tips & Tricks 

Trickreiche Tools fiir den C64 / 
Drucker perfekl installiert 



SH 65: Tips&Tools 
Streifzug dirch die Zeropage/ 
Drucker-Bosic: 58 neue Befehle 
zur Printer-Steuerung/ 
Multicolorgrafiken 
konverlieren/ iiber 60 heifie 
Tips&Tricks 



SH 25: Floppyktufwerke 

Wertvolle Tips und 
Informalionen fiir Einsteiger 
und Fortgeschritlene 



SH 47: Drucker, Tools 

Hardcopies ohne Geheinmisse 
/ Farbige Grafiken auf 
s/w-Druckern 



SH 67: Wetterstotion: 

Temperatur, Lufldruck und 
feucfite messen/ DCF-Funkuhr 
und Echtzeituhr/ Daten 
konverlieren: vom C64 zum 
Amiga, Atari ST und PC 




SH 75: Grafik 

Superfruc: Well der Fractale / 
Hi-Eddi: Zeichenprogramm der 
Spitzenklasse 



SH 45: Grafik 

Listings mil Pf iff / Alles iiber 
Grafik-Programmierung / 
Erweiterungen fiir Amico-Paint 



SH 63: Grafik 

Text und Grafik mischen ohne 
Flimmern / EGA: Zekhen- 
programm der Superlative / 
3 professionelle Editoren 




Top Spiele I 

Die 1 1 1 besten Spiele im Test/ 
Tips, Tricks und Kniffe zu beiBen 
Games/ Kompleflldsung zu "Last 
Ninjo H"/grof)e Marktubersicht: 
die aktuellen Superspielt^-^^ 
fiir den C64 ^^^B 



SH 30: Spiele fur C64 
undC128 

Spiele zum Abtippen fiir C64/ 
CI 28/ Spielepragrammierung 



SH 37: Spiele 

Adventure. Action Geschicklich- 
keit / Profibilfen fiir Spiele / 
Uberblick, Tips zum Spielekauf 



SH 42: Spiele 

Profispiele selbst gemacht / 
Adventure, Action, Strategie 



V Programme 
uf Diskette-' * 



SH 49: Spiele 

Action, Adventure, Strategie / 
Sprites selbst erstellen / Viren- 
killer gegen verseuchte Disketten 






SH 52: Abenteuerspiele 
Selbstprogrammieren: Von der 
Idee zum fertigen Spiel / So 
knacken Sie Adventures 



SH 54: Spiele 

1 5 tolle Spiele auf Diskette/ 
der Sieger unseres 
Programmierweflbewerbs: 
CrilRon 11/ ein Cracker pack) 
: us: ewige Leben bei 
tommerziellen Spieli 



SH 60: Adventures 

8 Reisen ins Land der Fantasie 
- so machl Sponnung Spafj 



SH 61: Spiele 

20 heifle Super Games fiir 
Joyslick-Akrobaten/ 
Cheat-Modi und Trainer POKEs 
zu iiber 20 Profi-Spielen/ 
Krieg der Kerne: Grundlj 
Spielepragrammierung,' 



SH 66: Spiele 

' 5 Top-Spiele mil Action und 
:":legie/ Mondlandung: 
rtfbluffend ecbte Simulation 
jnd Super-Grafik/ 
High-Score- Knacker: 
TipsJTrkks zu Action-Games 



SH 73: Spiele 

Action bis Adventure: Zehn Spiele 
zum Kampf gegen Fabelwesen/ 
Preview/Tips&Tricks/ Kurse/ Game 
Basic/ Mission 11/ W.P. Tennis 11/ 
Omnibus GmbH/ Mic's Push'em 



SH 79: Spiele 

25 superstate Spiele. 

Action, Geschicklichkeit, Strategie 

und die Mini-Parade. 

Mil diesen Tips&Tricks knacken Sie 

jedes Spiel. 
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J/92 kostet das Heft 7,80 DM. Die Preise fur 
Sonderhefte und Sammelbox entnehmen Sie 
bitte dem Bestellcoupon. Tragen Sie Ibre 
Bestelluna im Coupon ein und schicken Sie ihn am 
besten gleich los, oder rufen Sie einfach untet 
089 -240 132 22 an. 
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2/92: Die Besle Software/ Programm des 
Monats: The Texter/ Grundlogen- wissen: so 
progrommiert man Packer/ Wettbewerb! 

3/92: Tintenstrahler im Vergleich/der 



Kopierschutz/ Zum Abtippen: Programme 
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Simulationsprogramme/ C64-Tuning/ 
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5/92: Desktop-Publishing: Alles 
iiber DTP, Test DTP-Programme / 
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Computer/ Programm des Monats: 
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Alles iiber EPROMs / Datenkonver- 
tierung vom C64 zu Amiga, PC & 
Atari ST/ Programm des Monats: 
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r eine Diskettenetiketten mehr, die miihsam mit der Hand 
beschriftet werden mussen. Warum nicht dem Compu- 
ter selbst die Muhe des Suchens iiberlassen? Diese 
Philosophie treibt in Diskprint Bluten. Sie wissen sofort, auf 
welcher Diskette sich ein gesuchtes Programm befindet. Au- 
tomatisches Einlesen des Directory, ubersichtlicher Aus- 
druck, Editieren von Programmnamen: Das sind nur einige 
Beispiele fiir die Leistungsfahigkeit dieser Diskettenverwal- 
tung. 

Alle wichtigen Funktionen werden standig am Bildschirm 
angezeigt. Dabei wird die Bildschirmbreite auf 53 x 33 Zei- 
chen erweitert und erlaubt es so, beispielsweise das Inhalts- 
verzeichnis beider Diskettenseiten nebeneinanderzu zeigen. 

Am unteren Bildschirmrand (Abb. 1) sehen Sie die neun 
Funktionen des Hauptmeniis. Angewahlt werden Sie mit den 
Cursor-Tasten. Ausgewahlt wird eine Option mit < RE- 
TURN > . Direkt darunter sehen Sie die wichtigsten Informa- 
tionen: 

PARTS - zeigt, wie viele Disketten inzwischen in den Spei- 
cher ubernommen wurden. Bis zu 250 Disketten (oder 1350 
Files) passen in den Speicher und werden vom Programm 
verwaltet. Den verbleibenden freien Speicher zeigt "Me- 
mory". 

Laden Sie von der beiliegenden Diskette mit 

LOAD "DISKPRINT", 8 

und starten Sie mit RUN. 

Achtung: Alle Bearbeitungen beziehen sich nur auf 
den auszudruckenden Datensatz. Die Directory-Eintrage 
der entsprechenden Disketten werden nicht manipu- 
liert. Dazu dient der Disk-Wizard in diesem Heft. Im 
Programmablauf sind zwei Tasten von Bedeu- 
tung: 

< RETURN > - bestatigt einen Menupunkt 

< SPACE > - bricht die Option ab 
Nach dem Aufbau des Bildschirms, 

blinkt der Menupunkt zum Einlesen 

des Directory von Diskette: 

READ 

... dient zum Einlesen des Directory 

einer eingelegten Diskette. 

Nach < RETURN > auf diesem Menu- 
punkt werden Sie aufgefordert, die Seite 1 
der gewunschten Diskette ins Laufwerk (Adres- 
se 8) einzulegen (Abb. 2). 

< SPACE > andert diese Aufforderung auf Sei- 
te 2. Ein weiteres < SPACE > deaktiviert die Option 
und fuhrt zuruck zur Menuauswahl. 

Legen Sie je nach Aufforderung Seite 1 oder 2 der 
ersten Diskette ein und bestatigen Sie mit < RE- 
TURN > . Danach sehen Sie unter der Anzeige »Seite: 
01« oder »Seite: 02« den Diskettennamen mit ID, die Da- 
teien des Directory und die Anzahl der freien Blocks. Acht Da- 
teien konnen gleichzeitig angezeigt werden. Sind mehr auf 
der Diskettenseite, scrollt das Anzeigefenster. Wieviel auf der 
Diskette sind, laBt sich in »FILES« mitverfolgen. Allerdings 



konnen nur die ersten 40 Files einer Diskette verwendet wer- 
den. 1st die erste Seite auf dem Bildschirm, werden Sie zum 
Umdrehen der Diskette aufgefordert. Dieser Punkt kann mit 
< SPACE > iibersprungen werden. Ansonsten wiederholt 
sich der Vorgang fur die zweite Seite. 

Wenn die Diskette vollstandig eingelesen ist, lassen sich al- 
le Daten unter einer Dateinummer in den Speicher ubertra- 
gen. Dazu wird beim ersten Datensatz die Nummer »01« vor- 
gegeben. Der Cursor blinkt hinter der Anzeige »Part« und der 
Zahl. Ab Datensatz »02« laBt sich per Cursor-Tasten die Vor- 
gabe andern. < RETURN > iibernimmt anschlieBend die 
Datensatze in den Speicher oder fugt sie unter der gewahlten 
Datensatznummer ein. AnschlieBend konnen sie mit »EDIT« 
weiterbearbeitet werden. 

EDIT 
... dient zum Nachbearbeiten der eingelesenen Diskettenda- 
ten. Beispielsweise ist es sinnvoll, ein Programm, das aus 



Diskprint - Ordnung im 
Diskettenchaos 



A 









Welches Programm ist 

auf welcher Diskette? Schlufi 

mit der muhevollen 

Sucherei. Bel diesem kom- 

fortablen Programm 

wissen Sie sofort, wo 

sich was befindet. 
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mehreren Teilen, besteht nur unter einem Eintrag in die Uber- 
sicht zu ubernehmen. 

Sie werden zuerst nach der zu bearbeitenden Disketten- 
nummer gefragt. Der Cursor steht hier neben der hochsten 
Partnummer. Mit den Cursor-Tasten laBt sich auch diese wie- 
der wahlen. Wenn Sie die Nummer mit < RETURN > bestati- 
gen, wird das Directory der ersten und, falls vorhanden, zwei- 
ten Seite angezeigt. Links unten sehen Sie in einem Fenster 
die jetzt giiltige Belegung der Funktionstasten (Abb. 3): 



*** PROFITERM-DISKPRINT *** 



1986 WRITTEN BV KRUEMEL 



r _ sioE7"6r 



Files entfernen und loschen 



<F1>: ADD 
... erlaubt ein Zusammenfugen mehrerer Files zu einem Da- 
teneintrag. Die Blockanzahl wird dabei addiert. 

Markieren Sie zuerst mit < RETURN > das Hauptpro- 
gramm. Danach fahren Sie mit den Cursor-Tasten uber die 
Unterprogramme und drucken jeweils <F1 >. 

<F2>: EDT 
... ermoglicht das Nachbearbeiten eines mit < RETURN > 
markierten Files. Die zugehorigen Eintrage lassen in der Rei- 
henfolge Blockanzahl, Programmname und Dateityp andern. 
Bei letzterem geniigt der Anfangsbuchstabe (P fur PRG, S fur 
SEQ, U fur USR, R fur REL und D fur DEL). < RETURN > 
ohne Eingaben iibernimmt die alten Eintrage ohne Ande- 
rung. 

<F3>:CLR 
... dient zum Loschen von Eintragen. Wahlen Sie dazu per 
Cursor-Tasten die Datei aus, markieren Sie ihn mit 
< RETURN > und drucken Sie <F3>. 

<F4>: INS 
... fiigt Trennstriche oder Kommentare ein. Markieren Sie da- 
zu die Datei, vor der eingefugt werden soil (< RETURN >). 
Danach wird im Eintrag eine Zeile frei, und in der Eingabezei- 
le erscheint ein Eintrag, der aus Null-Blocks, Trennungsstri- 
chen und »DEL« als Filetyp besteht. Wie bei <F2> lassen 
sich diese Vorgaben mit < RETURN > bestatigen oder belie- 
big andern. 

<F5>:CHG 
... tauscht die Reihenfolge zweier Dateien. Dazu markieren 
Sie die erste wieder mit < RETURN > , fahren mit den Cursor- 
Tasten auf die zu tauschende und drucken dort <F5>. 



Ubersicht der Daten 



<F6>: END 
... beendet das Editieren der ersten Seite unci wechselt zur 
zweiten. Ein weiteres <F6> iibernimmt die Anderungen in 
den Speicher und kehrt zum Hauptmenu zuriick. 

LIST 
... zeigt Ihnen den Inhalt bereits eingelesener Disketten. Aus- 
wahlkriterien sind die Suche nach Dateinummern (vergl. "RE- 
AD^ oder nach einer Dateibezeichnung. Dafur erscheint links 
unten ein Fenster mit zwei Optionen, in dem Sie per Cursor- 
Tasten auswahlen konnen und mit < RETURN > bestatigen 
(Abb. 4): 

SELECT Part 
... ist die Suche nach der Dateinummer. 

SEARCH FILE 
... erlaubt die Eingabe eines Filenamens, nach dem (nach 

< RETURN >) gesucht wird. Dabei werden der Reihe nach 
die Dateien gezeigt, auf die das Suchkriterium paBt. Nach je- 
der angezeigten Diskette bringt Sie < RETURN > zum nach- 
sten Datensatz. < SPACE > bricht die Option ab. Nach dem 
letzten gefundenen Kriterium schaltet das Programm zuriick 
zum LIST-Menu. 

Da nur acht Eintrage auf einmal dargestellt werden, stoppt 
die Anzeige nach dem Auflisten einer Bildschirmseite. 

< RETURN > fiihrt in der Anzeige weiter, die Anzeige scrollt. 



RCftD EOII LIST CLR 



SOME LORD PRHT DISK EHD 



PBRTS :000 
KEMORV : 128 



FILE :00 
FILES :00 



PRRI :000 
SIDE :00 



COLMH I : 
COLMH 02 : 
COLMH 03 : 



[1] Neun Optionen zeigt das Hauptmenu 



*** PROFITERM-DISKPRINT *** 



1986 WRITTEN BV KRUEMEL 



r side^ 



sm.iE lord 



READ: SIDE 1 
IHSERI DISK 



ILE :00 
ILES :00 



PRRT :000 
SIDE :00 



COLMH 01 :-- 

COLMH 02: '- 

COLMH 03: 



[2] Zuerst legen Sie die erste Seite der aufzunehmenden Diskette 
ins Laufwerk und bestatigen mit < RETURN > 



*** PROFITERM-DISKPRINT *** 



1986 WRITTEN BV KRUEMEL 



f sidET oi" 



6V ER S0HDERH.8* S2 2fl 



.1.2 OISt-aiZflBl) 

. .0 -- 

.71. OISKPRIHT 



6(.'ER SOHOERH.se SI 2R 



iSKI-ftDER 

. .0 

. .0 DRTEIUERHftLIG 

. .0 

. .2 DBL 

. .6 0*1. /T 

129 OSI 

[.V I'BII 



.8 BLOCKS FREE. 



H. BLOCKS FREE. 



F I :RDD F2:EDT |!LE :0 I 
F3:CLR Fl.:IHS ILES: 1.0 
FS :CHG F6 :EHD 



PHRT :00 I 
SIDE :0 I 



COLMH 1 : 

COLMH 02: 

COLMH 03 : 



[3] Die Option »EDIT« zeigt eine Belegung der Funktionstasten 




[4] »LIST« dient zur Suche nach einem beliebigen Begriff oder nach 
der Datensatznummer 
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Ab hier laBt sich mit < RETURN > die Liste stoppen und 
durch ein weiteres < RETURN > wieder fortsetzen. 

< SPACE > bricht zur zweiten Diskettenseite ab. 
Wurden beide Seiten angezeigt, fuhrt < SPACE > ins 

LIST-Menu zuriick. Hier laBt sich nach neuen Kriterien weiter- 
suchen Oder mit < SPACE > zum Hauptmenu hin abbre- 
chen. 

CLR 
... dient dem Loschen einer Oder mehrerer Dateien aus dem 
Speicher. Wahlen Sie dazu die erste und die letzte Part- 
Nummer mit den Cursor-Tasten aus. Bei nur einem Part sind 
die Nummern identisch. < SPACE > bricht den Vorgang ab 
und < RETURN > loscht die Dateien aus dem Speicher. 

SAVE 
... speichert den Datensatz vom Computer auf Diskette. Dazu 
geben Sie zuerst einen Namen ein. Unter diesem wird spater 
gespeichert. Sie mussen den Namen mit < RETURN > be- 
statigen. Ein nochmaliges < RETURN > fuhrt den Speicher- 
vorgang durch. < SPACE > bricht die Option ab. 

LOAD 
... ladt eine Diskettendatei von der Diskette. Dazu mussen Sie 
den beim Speichern verwendeten Namen eingeben und mit 

< RETURN > Destatigen. Erneutes < RETURN > fuhrt den 
Ladevorgang aus, < SPACE > bricht ab. 

PRNT 
... druckt die Daten in verschiedenen Varianten aus. Dazu 
muB ein Drucker am seriellen Port angeschlossen sein. Ein 
Userport-Kabel genugt nicht. Epson-Drucker werden unter- 
stutzt, wenn sie fiber ein entsprechendes Interface ange- 
schlossen sind. 

Druckbild nach Wunsch 

Nach der Anwahl dieses Punkts erscheint ein Modusmenu 
auf dem Biidschirm (Abb. 6). Aus diesem wahlen Sie per 
Cursor-Tasten die zu andernde Option. Geandert wird mit 

< RETURN >. Als letzter Punkt erscheint »READY TO 
PRINT« am Biidschirm. Wenn Sie diese Frage mit 

< RETURN > bejahen, starlet der Druckvorgang. Die ande- 
ren Optionen dienen den verschiedenen Ausgabemoglich- 
keiten: 

MODE 
... bietet drei Varianten des Ausdrucks: 

1. »Print on Columns« - ist die Auflistung des (spater zu 
wahlenden) Datensatzes auf Papier. Dabei wird er in der Form 
der Bildschirmbearbeitung ausgedruckt. Beide Diskettensei- 
ten erscheinen in einer Reihe untereinander. 

2. »PRINT ON TICKETS« - ist die Option fur den Etiketten- 
druck. Dabei werden Etiketten der GroBe 35 x 89 mm be- 
druckt (Abb. 5). 

3. »SORT ON COLLUMNS« - druckt die einzelnen Eintrage 
pro Diskettenseite sortiert. Auch hier erscheinen die beiden 
Diskettenseiten untereinander. 

PRINTER 
... ist eine Auswahl der Druckertypen. Beachten Sie, daB 
Drucker grundsatzlich seriell angeschlossen sein mussen. 
Epson-Drucker uber ein serielles Interface. Als Auswahl steht 
hier zur Verfugung: 

1. »EPSON [NORMAL]« - druckt die Datei in normaler Brei- 
te und funktioniert bei den meisten Druckern, die den Epson- 
Modus beherrschen. 

2. »EPSON [SMALL]« - druckt in halber Breite, allerdings 
nur, wenn Ihr Printer diesen Code versteht. 

3. -COMMODORE MPS« - fur die Commodore-Drucker. 
COLUMNS: 01 02 03 

... legt fest, wie viele Inhaltsverzeichnisse nebeneinander ge- 
druckt werden sollen. Allerdings dient diese Option haupt- 
sachlich fiir den Etikettendruck. Je nach Drucker laBt sich nur, 
wie unter MODE beschrieben, eine Spalte drucken. 



READY TO PRINT 
... ist die Sicherheitsabfrage, urn die eingestellten Druckermo- 
des zu bestatigen (< RETURN >). Wenn Sie diese Option 
per Cursor-Tasten verlassen, lassen sich die Einstellungen 
nochmals korrigieren. 

Vor Druck bestimmen Sie noch, bei welcher Dateinummer 
(Part) begonnen und beendet werden soil. Nach 
< RETURN > werden die ausgewahlten Dateien ausge- 
druckt. 

Tricks fiir den Druck 

Noch ein Tip zur Anpassung von Gerateadresse und Sekun- 
daradresse auf Ihren Drucker bzw. auf Ihr Interface: 

Die Gerateadresse steht in Speicherzelle 16935 (Vorgabe 
4), die Sekundaradresse in 16933 (Vorgabe 0). POKEn Sie 
die fur Ihren Drucker gultigen Werte entsprechend in diese 
Speicherstellen. Dazu sollten Sie das Programm frisch gela- 
den und noch nicht gestartet haben. Der Befehl lautet, wenn 
Ihr Drucker auf Gerateadresse »5« hort: 
P0KE16935,5 

Danach speichern Sie das so veranderte Programm unter 

einem neuen Programmnamen ab. Am besten auf eine Ar- 
beitsdiskette. Verwenden Sie dazu eine neue Disk, da beim 
Formatieren alle Daten unwiederbringlich geloscht werden. 

0PEN1,8,15,' 'N:DATEN,D1' ' :■ CL0SE1 

Wenn der Cursor wieder erscheint, speichern Sie 

SAVE"DISKPRINT",8 

Achtung: Verwenden Sie nicht die dem Heft beiliegende 
Diskette. Auf Ihr ist nicht genugend Platz. (gr) 






Kurzinfo: Diskprint 



Programmart: Dateiverwaltung fiir Disketteninhalte 

Laden: LOAD "DISKPRINT", 8 

Starten: nach dem Laden RUN eingeben 

Benotigte Blocks: 74 

Programmautor: C. Burfeind 
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PRINTED BY PROFITERM 


-DISKPRINT 







[5] Selbst Etiketten werden von »Diskprint« gedruckt 



*** PROFITERM-DISKPRINT 



198G WRITTEN BY KRUEMEL 



TsidET'oi 



MODE: PRIHT OK COLUMHS»« 
PRIHT OH TICKETS 
SORT OH COLUMNS 

PRIHTER: CPSOH CHORKL^l 
CSHRLL3 
COMMODORE MPS 

COLUHHS: 1 02 03 ■ 



RERD EDIT LIST CLR 



SRUE LORO PRMT DISK EMD 



PARTS :OOI 
HCHOHV : 122 



FILE 00 
FILES :00 



PRRT :000 
SIDE :00 



PP. Till 

scC ■■■ i 

■ i : ■. 1 1 ' 



[6] Im Druckermenii legen Sie zuerst die Druckfunktionen fest 
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Charset 1.0 - Bildschirm als 
Notizblock 

Schreib' mol wieder! 

Brief papier mit Buttenrand, gestochen schone 
Handschrift: im Computerzeitalter vollig out! Heut- 
zutage verschickt man Nachrichten und Texte per 
Diskette - und der Adressat retourniert seine 
Antwort postwendend auf derselben Scheibe! 

Schriftzeichen lassen sich auf einem Monitor allemal bes- 
ser entziffern, als manche Siitterlin-Buchstaben auf Pa- 
pier. Und wenns Briefeschreiben auBerdem so flott von 
der Hand geht wie bei Charset 1 .0, konnte es sein, daB bei vie- 
len Ihrer Bekannten Oder Freunde in nachsterZeit ein Disket- 
tenbrief ins Haus flattert - vorausgesetzt, die besitzen eben- 
falls einen C64! 
Laden Sie das Programm mit: 

LOAD "CHARSET 1.0", 8 

und starten Sie mit RUN. 

Nach dem Laden des Assembler-Teils »V 1.0 by TGP« mel- 
det sich das Editormenu (Abb.). Die einzelnen Meniipunkte 
werden per <CRSR auf/abwarts) ausgewahlt und mit 
< RETURN > aktiviert. Jeden der neun Meniipunkte konnen 
Sie per < F8 > verlassen - dann landen Sie wieder im Haupt- 
menii. 

Urn mit dem Programm etwas Produktives anzufangen, 
sollte man zunachst einen Zeichensatz von der beiliegenden 
Disk laden: 

- Zei.Mix 1 bis 4, 

- Zei.GroB (Commodore-Zeichen GroBschrift/Blockgrafik), 

- Zei. Klein (Commodore-Zeichen Klein-GroBschrift), 

- Zei.Rambo. 

Zeichensatz laden: Geben Sie den gewunschten Dateina- 
men ohne Zusatz »Zei.« ein. Bei der nachsten Frage (Nr. 0, 1, 
2) ist stets anzugeben. 

Uben: ...dient als Experimentierfeld, urn z.B. den gelade- 
nen Zeichensatz auszuprobieren. Auf der gesamten Editor- 
flache laBt sich beliebiger Text eingeben; per <F8> geht's 
wieder zuruck zum Hauptmenu. 

Text zeigen: ...prasentiert eingetippten Text auf dem Bild- 
schirm. Dort kann man ihn zwar iiberpriifen, aber (noch) nicht 
andern. 



5 UEBEN 

- TEXT ZEIGEM 

- TEXT SCHREIBEN 

- SCHREIBEM FORTSETZEH 

- DIRECTORY 

- ZEICHEKSATZ LADEN 

- TEXT ABSPEICHERN 

- TEXT LAOEN 

- GANZ ABSPEICHERN 



Komfortable Funktionen zum Entwurf elektronischer Briefe 



Text schreiben: ...ahnelt dem Menupunkt »Uben«, aller- 
dings wird nun jeder Tastendruck (also auch Cursor-Bewe- 
gungen) registiert und - wie bei Textverarbeitungsprogram- 
men - im eigens dafur reservierten Computer-RAM gespei- 
chert. 

In diesem Modus lassen sich per Funktionstasten wichtige 
Kriterien fur die spatere Bildschirmausgabe einstellen: 

- < F1 > : Sounduntermalung. Mit den Buchstaben < A> bis 
<J> wahlt man die Begleitmelodie aus. 

- <F2>: ...stellt die Musik ab, 

- < F6 > : Mit einer Zahi zwischen (schnell) und 9 (langsam) 
legt man die Lesegeschwindigkeit des Diskbriefs fest. 

- <F8>: ...beendet den Eingabemodus. 

Schreiben fortsetzen: ...bedeutet quasi »Textandern«. Der 
Bildschirm bringt die bislang eingebenen Zeichen, der Cur- 
sor verharrt hinter dem letzten Buchstaben. Nun laBt sich 
neuer Text eingeben Oder der alte editieren (z.B. Schreibfeh- 
ler verbessem). 

Directory: Das Inhaltsverzeichnis der aktuellen Disk im 
Laufwerk erscheint auf dem Screen. 

Als Textdatei separat speichern 

Text speichern: ...sichert Ihren Text als Datei auf Diskette (zur 
Kennzeichnung werden die Buchstaben TXT. vorangestellt). 
Achtung: Solche TXT-Files sind fur sich selbst nicht lauffahig, 
sondern lassen sich nur mit »Charset 1.0« wieder laden und 
bearbeiten! Das funktioniert im Prinzip wie bei Textverarbei- 
tungsprogrammen (z.B. Vizawrite, Startexter usw.). 

Text laden: ...holt TXT-Dateien wieder in den Speicher. 
Mochten Sie dieses File andern Oder erweitern, mussen Sie 
»Schreiben fortsetzen« wahlen. 

Ganz abspeichern: ...ist die wichtigste Funktion von Char- 
set 1.0: Damit erzeugen Sie den eigentlichen Diskettenbrief, 
der ohne Hauptprogramm lauffahig ist und per zusatzlich ge- 
neriertem Lader automatisch startet. Der Dateiname fur den 

Diskettenbrief mit Autostart 



Brief darf nicht langer als zwei Zeichen sein (z.B. B1). Charset 
1.0 speichert nun den Text (mit der Endung »CRST 1«) und 
das Ladeprogramm (Endung LOADER) auf einer Diskette, 
auf der mindestens 45 bis 50 Blocks frei sein sollten! 

Solche Diskbriefe lassen sich nur per Lader in den Compu- 
ter holen, z.B: 
LOAD "Bl L0ADER",8,1 

Die elektronische Mitteilung startet automatisch. Wenn in 
der obersten Bildschirmzeile die Meldung »Charset V1.0« 
erscheint, sollten Sie eine Taste driicken: Je nach den vorein- 
gestellten Werten tanzen die Buchstaben uber den Screen - 
inkl. aller Cursor- und Editierbewegungen! AnschlieBend wird 
der Bildschirm geloscht - per Tastendruck beginnt das Spiel 
von vorne. Urn den Diskettenbrief aus dem Computer zu ent- 
fernen, bringt < RUN/STOP RESTORE> nichts: Dazu muB 
man den Resetknopf driicken Oder den Computer ausschal- 
ten! (bl) 



Kurzinfo: Charset 1.0 



Programmart: Diskettenbriefe mit Autostart 

Laden: LOAD "CHARSET 1.0", 8 

Starten: nach dem Laden RUN eingeben 

Besonderheiten: sieben Zeichensatze, die sich separat laden lassen 

Benotigte Blocks: 30 

Programmautor: Andre Schmitt 
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Wir prasentieren ein komplettes Computer-Schlagzeug 
mit acht Instrumenten. Vier davon lassen sich jeweils 
zugleich ansprechen. Fur jeden Drummer ein unbe- 
dingtes MuB: Komplizierte Schlagfolgen lassen sich ohne 
groBen Aufwand vom Computer spielen und live einstudie- 
ren. Aber auch Keyboarder werden ihre Freude haben: An ei- 
ner universellen Schlagzeugbegleitung. Eine Begleitautoma- 
tik ist zwar in den meisten Keyboards integriert, aber selbst 
bei 99 Rhythmen ist die Auswahl begrenzt und vom Hersteller 
vorgegeben: 4-Track-Drummer dagegen bietet zunachst 16 
Grundrhythmen, die sich nach Belieben Ihren Bediirfnissen 
anpassen lassen. 

Beim Editieren wird das in der Sequenzertechnik ubliche 
Verfahren angewandt: mit »Edit Pattline« komponieren Sie ei- 
ne Takteinheit, die spater als ein Ereignis (Pattern) behandelt 
wird. »Edit Plan« verknupft bis zu 26 einzelne Pattern in belie- 
biger Reihenfolge zu einem Song (256 Schritte bzw. 
»Events«). 

Fur die Pattern (Pattlines) stehen jeweils vier Spuren parat. 
Auf jeder lassen sich (grafische Zeitachse mit 32 Schlagen) 
die verschiedenen Rhythmus-lnstrumente nacheinander set- 
zen. In welcher Reihenfolge, mit welchen Pausen, bleibt Ih- 
nen iiberlassen. Bei geschickter Einteilung entstehen so die 
komplexesten Drum-Sounds. Fertige Werke lassen sich na- 
tiirlich auf Diskette abspeichern und bei Bedarf spater laden. 
Die Steuerung erfolgt uber Tastatur und Joystick in Port 2. 

Geladen wird das 142 Block lange Programm mit: 

LOAD "A TRACK . NORMAL " , 8 

Beachten Sie, daB bei dieser Programmlange ohne Disket- 
tenspeeder Wartezeiten im Minutenbereich entstehen. Erst 
wenn »READY« am Bildschirm erscheint, geben Sie RUN 
zum Programmstart ein. Danach sehen Sie das Hauptmenu 
von 4-Track-Drummer. Im linken Drittel der oberen Halfte des 
Bildschirms sehen Sie neben »Hauptmenu« eine Hand 
(Abb. 1). Sie laBt sich mit < Joystick auf/ab> (Port 2) bewe- 
gen. Dadurch wird eine von acht Optionen markiert. 
<Feuer> aktiviert sie. In der Mitte (»lnfo Fenster«) erschei- 
nen Informationstexte, wenn das Programm eine Reaktion 



Hautpnenu ; 

_dit Pattline 
Edit Plan 
Play PrograMH 
Paraweters 
Load 
Save 

Tasten-Druws 
Specials . . . 



Info 
Fenster 

Bitte 
waehlen 

Sie 

»it 

dew 

Joystick 

HOEHE TEMPO 



Pattline R 



Sporl 



Spor3 

Spur4 






[1] Im Hauptmenu (oben links) sieht der Cursor wie eine Hand aus 

von Ihnen verlangt. Daneben sehen Sie die Regler fur Tonho- 
he und Tempo. Sie lassen sich verstellen, wenn Sie bei den 
Optionen »Parameters« anwahlen. Die untere Bildschirmhalf- 
te ist das eigentliche Editierfeld. Hier wird nach dem Pro- 
grammstart ein Pattline-Feld angezeigt. Damit Sie darin et- 
was untemehmen konnen, muB allerdings erst »Edit Pattline« 
aktiviert werden. »Edit Plan« wechselt die Darstellungsform 
und erlaubt die Zusammenstellung des Songs. 

Uber das Hauptmenu lassen sich drei Grundfunktionen, 
vier Hilfsoptionen und ein Untermenu erreichen: 





^rack-Drummer -^ 
Phil Collins im C64 





Mit Pauken, aber ohne Trompeten wird sich Ihr 
C 64 bei Ihrer Nachbarschaft beliebt machen - 
wenn der Computerdrummer geladen ist 



Grundfunktionen 




Edit Pattline 

... komponiert 32 Taktschritte (Pattern oder Pattline). Diese 
werden spater als eine Einheit behandelt und mehrere lassen 
sich in beliebiger Reihenfolge zu einem Song zusammenstel- 
len (s. »Edit Plan«). Jede der 26 Pattlines ist uber einen Buch- 
staben (»A« bis »Z«) anwahlbar. Unter dieser Bezeichnung 
werden sie spater auch in der gewunschten Reihenfolge in 
den Song eingetragen. Im ersten Arbeitsschritt sind Sie da- 
her gefordert, den entsprechenden Kennbuchstaben einzu- 
geben und mit < RETURN > zu bestatigen. Im AnschluB dar- 
an sehen Sie die angewahlte Pattline mit den vier Spuren in 
der unteren Bildschirmhalfte. Zu Programmbeginn sind alle 
Eintrage geloscht, daher erscheinen lauter Minuszeichen. 

In Bildschirmmitte werden die wichtigen aktiven Tasten an- 
gezeigt (Hotkeys). Diese Optionen wahlen Sie per Tasten- 
druck an: 

<F> - Funktionen 
ergibt ein weiteres Menu, aus dem Sie mit 

<L> die Pattline loschen und mit 

<V> sich die angezeigte vorspielen lassen. 

< P> fiihrt in ein Preset-Menu, aus dem Sie wieder per Ta- 
stendruck (»A« bis »0«) einen von 16 Grundrhythmen wahlen 
(Abb. 2). Dieser wird dann in die Pattline kopiert und laBt sich 
beliebig verandern. 

< + >/<-> erlaubt einen Wechsel zur nachsten bzw. vor- 
herigen Pattline. 

Platzhalter werden mit einem »-«-Zeichen dargestellt, die 
acht Instrumente grafisch. Per Joystick wird die Position an- 
gewahlt. Das Zeichen an Cursorposition ist dabei heller. An 
diese Position setzen mit <1> bis <8> ein Instrument. 

< — > loscht das Instrument unter dem Cursor. Da die Snare- 
Drum aus einem anschwellenden und einem ausklingenden 
Komponenten besteht, lassen sich neun Instrumentzeichen 
verwenden: 

< 1 > - Bass Drum 
<2> - Snare, Teil 1 (anschwellend) 

Snare, Teil 2 (abklingend) 

Synth. High Hat 

Open High Hat 

Claps 1 
<7> -Claps 2 
<8> - High Tom 
<9> - Low Tom 

Beachten Sie, daB der letzten »2« immer eine »3« folgen 
muB, sonst klingt der Ton abgehackt. 



<3> 
<4> 
<5> 

<6> 
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SOUND 



Zusatzlich sind noch die Funktionstasten aktiv. < F1 > , 
<F3>, <F5> und <F7> setzt den Cursor direkt auf die 
Spuren »1«, »2«, »3« und »4«, die derzeitige Spaltenposition 
bleibt. 

<Feuer> beendet »Edit Pattline« und fiihrt zuruck zum 
Hauptmenii. 

Edit Plan 

... hier bestimmen Sie Reihenfolge und Anzahl der Pattli- 
nes. Diese Reihenfolge, der Song wird in »Play Programm« 
abgespielt. Zusatzlich laBt sich bestimmen, ob wiederholt 
oder am SchluB gestoppt werden soil (Abb. 3). 

Auch hier ist das heller hervorgehobene Zeichen der Cur- 
sor. Ein Punkt bedeutet Lied-Ende, ein Stern steht fur Wieder- 
holung. Fur die Pattlines tippen Sie die entsprechenden 
Kennbuchstaben (»A« bis »Z«) ein. Die einzelnen Vorgaben 
lassen sich per Cursorsteuerung anfahren und durch Tippen 
des Buchstabens oder Zeichens iiberschreiben. Zusatzlich 
loscht <INST/DEL> das Zeichen unter dem Cursor und 
< SHIFT INST/DEL> fugt einen Punkt ein, der sich dann 
uberschreiben laBt. 

Beispielsweise spielt: 

AAABBBC. 

dreimal die Pattline »A«, dreimal »B« und einmal »C«. Danach 
stoppt die Anzeige. Oder: 

AACCCB* 

hier wird zweimal Pattline »A«, dreimal »C« und einmal »B« ge- 
spielt, anschlieBend beginnt das Stuck wieder von vorne. 

Wenn Sie glauben, Ihre Drum-Sequenz stimmt, verlassen 
Sie mit <Feuer> diese Option. Danach laBt sich der Song 
mit »Play Programm« testen und bei Bedarf Pattline und/oder 
Plan umarrangieren. 

Play Programm 

... ist die eigentliche Abspiel routine. Zur besseren Tonwie- 
dergabe wird dabei der Bildschirm abgeschaltet. Unterbro- 
chen wird mit < Feuer> . Nach der Unterbrechung oder nach 
dem Son-Ende zeigt die untere Bildschirmhalfte die zuletzt 
gespielte Pattline. 



Load 

... ladt Drumsequenzen von Diskette. Sie lassen sich wahl- 
weise von Kassette (<K>) oder Diskette (<D>) laden. Bei 
Diskette sollten Sie vorher den Programmnamen wissen. In- 
formieren Sie sich vorher notfalls uber "Specials, Directory«. 

Ist das gewiinschte Speichermedium gewahlt, erwartet 
4-Track-Drummer den Programmnamen. < RETURN > oh- 
ne Eingabe bricht die Option ab. Nach korrekter Eingabe und 

< RETURN > sucht das Programm nach dem Eintrag. Wird 
dieser nicht gefunden, erscheint eine entsprechende Fehler- 
meldung. 

Save 

... speichert Pattlines und Song auf Kassette/Diskette. 

Die Eingabereihenfolge entspricht der von »Load«, Fehler- 
meldungen werden auch hier im Klartext ausgegeben. 
Tasten-Drums 

... ermoglicht ein Spielen Live auf derTastatur. Dazu stehen 
dieTasten <1 > bis <9> zur Verfiigung. Jeder Tastendruck 
auf eine davon lost den entsprechenden Sound aus (s. »Edit 
Pattline«). <Feuer> beendet diese Option. 
Specials 

... stellt ein weiteres Menu fur Diskettenoperationen und die 
Signaltonsteuerung bereit. Gewahlt wird wieder mit <Joy 
auf/ab> und bestatigt mit <Feuer>. 
„ Directory - zeigt den derzeitigen Inhalt der Diskette. Nach 
der Auflistung stoppt die Anzeige. 

Diskbefehl - ermoglicht die Ubertragung eines Floppybe- 
fehls. Hier lassen sich beispielsweise Disketten formatieren. 
Die Befehle werden per Tastatur eingegeben und mit 

< RETURN > bestatigt. Nach der Ausfuhrung sehen Sie die 
yieldungendes Fehlerkanals. 



Kurzinfo: 4-Track-Drummer 



Programmart: Drum-Sequenzer 
Laden: LOAD "4 TRACK.NORMAL",8 
Starten: nach dem Laden RUN eingeben 
Benotigte Blocks: 142 
Programmautor: Matthias Weber 



Info 
►Jelche Pattline ' Fenster 
<a-z> 
soil Rhythwus 

editiert Werden ?|:»it den 



(RETURN) 



Tasten 



aus- 
waehi en 



HOEHE TEMPO 



ee* Preset RhythMen © S e 

i b ft ; 
.... e 

< 
MS N 

P v er X keinen. . . . 



HautpMenu : 

Edit Pattline 

Edit Plan c 

Play PrograMM 

Paraweters 

Load 

Save 

Tasten- Druns 

Spec ials . . . 



Info 
Fenster 

Joystick 

ZUM 

Bewegen 

DEL = 
loeschen 

IHST = 
einf oegen 



HOEHE TEMPO 



Flrrange-Plan 









[2] 16 Grundrhythmen stehen auf Tastendruck bereit 

Hilfsoptionen 

Parameters 

... ermoglicht eine Anderung der Tonhohe (»HOEHE«) und 
der Abspielgeschwindigkeit (»TEMPO«). 

Beide Parameter lassen sich wechselseitig per Joystick 
steuern. <Joyrechts/links> schaltetum, <Joyauf/ab> an- 
dert jeweils die Parameter. <Feuer> schaltet zuruck zum 
Hauptmenii. 



[3] In »>Edit Plan« legen Sie die Reihenfolge der Pattlines test 



Sound AN - aktiviert einen Signalton fur jede folgende Cur- 
sorbewegung und fur Fehlermeldungen etc. 

Sound AUS - deaktiviert die Option Signalton. 

Hauptmenu - bringt Sie zuruck. 

Auf der beiliegenden Diskette befinden sich zwei Demofi- 
les. Mit Ihnen konnen Sie die Qualitaten des 4-Track- 
Drummers testen. Geladen werden beide Sounds in der Op- 
tion »Load« aus dem Hauptmenu. Das erste File heiBt »drum 
1«, das zweite (raten Sie mal) »drum 2«. (gr) 
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dbl" 

dbl/t" 

dbi" 

dbii" 

soft" 

mp-p-2" 

mp-p-3" 

mp--p-4" 



prg 

usr 

usr 

usr 

prg S. 24 

prg 

pre 

prg 
prg 
prg 
prg 
prg 
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2 
17 
49 



SI 



32 

4 



75 



mp-p-b" 
mp p- 10" 

the" 

stamping" 
collection kit" 



haushaltskasse" 



rechnung" 
inp/per" 



autokauf ii" 



prg 
prg 

usr 
Prg 
prg 
prg 
usr 
prg 
usr 
prg 
prg 
usr 
prg 



S. 34 



32 



S. 30 



5 

1 
IT 

42 
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23 
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"inp/4" 

"girokonto" 
"datawork 1.1" 
"-girokonto" 
"girojahr" 
"basis datei" 
"vorgabe" 



diskette 

beidseitig 

bespielt 



prg 

usr 
Prg 
Prg 
prg 
prg 
prg 
seq 
usr 
usr 
usr 
usr 
usr 
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DISKETTE SEITE2 



wsytsamRmsMim 
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" I floppy 
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"disc -wizard" 
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17 
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9 

19 

1 

1 
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"diskprint" 



4 track. normal" 
'drum 1" 
drum 2" 



grafik 



"charset 1.0" 
v 1.0 by tgp" 
space m C000" 
eorer" 
zei.mix 1" 



usr 
usr 
usr 
Prg 
usr 
prg 
usr 
usr 
usr 
prg 
prg 
prg 
usr 
usr 
usr 
prg 
prg 
Prg 
prg 
prg 



S. 4 
S. 12 



S. 16 



S. 15 



zei.mix 2" 
zei.mix 3" 
zei.mix 4" 
zei. gross" 
zei.klein" 
zei.rambo" 

I leraprogramm I 



3 


1 system- v" 


1 


"system-v. 


2 


'status" 


6 


"mprg" 


15 


"picture" 


9 


'letters" 


17 


"letters 2" 


56 


"program" 


23 


"editor" 


5 


"lecion la 



prg 

prg 

prg 

prg 

Prg 

prg 

usr 

usr 

usr 

prg S. 22 

prg 

seq 

prg 

prg 

Prg 

prg 

Prg 

prg 

seq 
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10 

10 

10 
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6 
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, 1 usr 

I tips & tricks I " usr 

i 1" uar 

basic-packer" prg S. 46 

" usr 

sk64 d0/c0" prg S. 45 
sk64 f0/90" prg 
sk64 f0/c0" prg 
sk64 C0/90" prg 
sk64 b0/c0" prg 
" usr 

isc v2.0" prg S. 44 
" usr 

kalender" prg S. 46 
hard" prg 

" usr 

pfox-ascii" prg S. 43 
pfox-vizawrite" prg 

r 1" usr 

I ende I " usr 

L 1" uar 



WICHTIGE HINWEISE 

zur beiliegenden Diskette: 

Aus den Erfahrungen der bisherigen Sonderhefte mit Diskette, 
wollen wir ein paar Tips an Sie weitergeben: 



Bevor Sie mit den Programmen 

auf der Diskette arbeiten, sollten Sie unbedingt eine Sicherheitskopie 

der Diskette anlegen. Verwenden Sie dazu ein beliebiges Kopierprogramm, 

das eine komplette Diskettenseite dupliziert. 

2 

Auf der Originaldiskette ist wegen der umfangreichen Programme nur wenig Speicherplatz frei. 

Dies fuhrt bei den Anwendungen, die Daten auf die Diskette speichern, zu Speicherplatzproblemen. 

Kopieren Sie daher das Programm, mit dem Sie arbeiten wollen, mit einem File-Copy-Programm auf eine 

leere, formatierte Diskette und nutzen Sie diese als Arbeitsdiskette. 

3 

Die Ruckseite der Originaldiskette ist schreibgeschutzt. Wenn Sie auf dieser Seite 

speichern wollen, miissen Sie vorher mit einem Diskettenlocher eine Kerbe an der linken oberen 

Seite der Diskette anbringen, urn den Schreibschutz zu entfernen. Probleme lassen 

sich von vornherein vermeiden, wenn Sie die Hinweise unter Punkt 2 beachten. 
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ALLE PROGRAMME 

aus diesem Heft 







Markt&Technik 
Verlag Aktiengesellschaft 



Diskette zum 
Sonderheft 

Nr *£> 



Die auf diesem Datentcager enthaltenen Programme sind urheber- 
rechtlich geschutzt. Unerlaubte Kopierung, Vervielfaltigung, Verleih Oder 
Vermietung ist untersagt. Jegliche unautorisierte Nutzung wird straf- und 









& 
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LADEHILFE 



Disklader - Programme laden mit Komfort 

Diskettenoberfldche de luxe 



Entwicklungshelfer sind 
gefragt, denn noch im- 
mer sind einige Arbeits- 
schritte notig, um beim C64 
ein Inhaltsverzeichnis von 
der Diskette zu erhalten. Au- 
Berdem erschweren manche 
Unterdateien zu einem Pro- 
gramm die Ubersicht im »Di- 
rectory«. Genau hierfur fin- 
den Sie einen »Feuerwehr- 
mann« auf der ersten Seite 
der beiliegenden Diskette - 
den »Disklader«. Er generiert 
eine Benutzeroberflache fur 
Ihren C64. Darin sind Funk- 
tionen integriert, wie: 

- Anwahl einzelner Program- 
me (mit jeweiliger Kurzbe- 
schreibung), 

- automatisches Laden und 
Starten von Diskette Oder 

- Erkennung der richtigen 
Diskette bzw. Diskettenseite. 

Da sich der Disklader an 
erster Stelle auf der Diskette 
zum Sonderheft befindet, 
genugt es, zum Laden einzu- 
geben: 

LOAD":*", 8 

Nach der Bestatigung mit 
< RETURN > dauert es 
ca. 15 s, bis die Datei im 
Speicher ist. Sie starten mit 
RUN und < RETURN >.An- 
schlieBend wird das File 
entpackt (ca. 2 s) und es 
erscheint die Benutzerober- 
flache des »Disklader« (s. Ab- 
bildung). In der rechten un- 
teren Bildschirmhalfte sehen 
Sie weiB umrandet den Na- 
men des ausgewahlten Pro- 
gramms. Die unterste Bild- 
schirmzeile ist die dazuge- 
horige Kurzerklarung. Zu- 
satzlich finden Sie in der 
rechten unteren Bildschirm- 
halfte den Text »Seite 1 auf 
Disk« Oder »Seite 2 auf Disk«. 
Da Sie die Inhaltsverzeich- 
nisse beider Seiten (ohne die 
Disk zu wenden) durchblat- 
tern konnen, finden Sie hier 
den Hinweis, auf welcher 



Keine umstandlichen Ladeanweisungen 

und ein ubersichtliches Inhaltsverzeichnis der 

Diskette aufdem Bildschirm. Unser »Disklader« 

erfullt auch gehobene Anspruche. 



J-— -J 




Sonderheft SB 



nmcfl PflmiT LDftD 



EHiJGflBEGERfiETE 



Hark* & Tec hit ik 



SEITE 1 AUF DISK 



>„RE T li88„? = STARTEN 
<Rl»fi/'STOP> = EHDE 



<CRSRt>= Blattern t 
<XRSR*>= Blattern 4 




.angewahltes 
programm 



. Kurzerklarung fur das 
angewahlte Programm 



Seite auf der Diskette 

und Feld fur Fehlermeldungen 



Kurzinfo: Disklader 



Programmart: Hilfsprogramm zum Laden der Programme auf der 

beiliegenden Diskette 

Laden: LOAD " : * " ,8 

Starten: nach dem Laden mit RUN 

Steuerung: Tastatur 

Programmautor: H. GroBer 



Diskettenseite sich das gewahlte Programm befindet. Durch 
Tastendruck <CRSR aufwarts > , bzw. <CRSR abwarts> 
wahlen Sie das nachste Oder vorherige Programm. Sie blat- 
tern quasi durch den Inhalt der Programme. <HOME> 
bringt Sie zum ersten Eintrag des Inhaltsverzeichnisses. 
Selbstverstandlich sind nur die Programme verzeichnet, die 
sich eigenstandig laden oder starten lassen. 

< RETURN > fuhrt Sie in den Ladeteil. Ist kein Disketten- 
fehler aufgetreten, erscheint kurzzeitig »00,OK,00,00« am 
Bildschirm. Eventueile Fehleranzeigen bleiben sichtbar am 
Bildschirm (z.B. »21,READ ERROR,18,00«= Drive not ready). 
Sie lassen sich durch einen beliebigen Tastendruck wieder 16- 
schen. Schlagen Sie bitte vorher im Handbuch Ihrer Floppy 
nach und beseitigen Sie den Fehler. Eine andere Art der Feh- 



lermeldung wird durch einen 
blinkenden Text dargestellt 
(z.B. »Bitte Disk wenden« 
oder »Falsche Diskette«). 
Sind Fehler ausgeblieben, 
ladt der Disklader das von Ih- 
nen gewahlte Programm von 
der Diskette und startet es. 
Ladefehler, die in dieser Pha- 
se auftreten, werden nicht 
mehr berucksichtigt: Der 
Disklader wird vom neuen 
Programm einfach uber- 
schrieben. Sonst konnten wir 
nur Programme veroffentli- 
chen, die mit der Benutzero- 
berflache zusammenarbei- 
ten. Bei vielen Spielen, Tricks 
oder Tools ist dies aber nicht 
der Fall. 

Fur Sie bedeutet dies, 
nach jedem Starten eines 
Programms den »Disklader« 
erneut zu laden. Wer die Be- 
nutzeroberflache verlassen 
will, gibt < RUN/STOP > ein. 
Sie befinden sich dann im 
normalen »Basic« des C64. 
Fur einen Neustart befehlen 
Sie SYS 12032 
und bestatigen mit < RE- 
TURN >. Dieser Neustart 
funktioniert auch nach ei- 
nem Reset, d.h. wenn Sie 
durch den entsprechenden 
Taster einen Hardware- 
Reset ausgelost haben. Al- 
lerdings sollten Sie zwi- 
schenzeitlich kein Pro- 
gramm geladen haben, da 
dies den verwendeten Spei- 
cherbereich uberschreiben 
konnte. Laden Sie in diesem 
Falle den Disklader neu. 

Wir haben bei der Pro- 
grammierung groBten Wert 
auf Kompatibilitat mit den un- 
terschiedlichsten Betriebssy- 
stemerweiterungen gelegt. 
Lediglich bei der Geratekon- 
figuration C128 mit RAM- 
Erweiterung und zweiter 
Diskettenstation sollten Sie 
die externe Floppy ausschal- 
ten. (gr) 
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System V 3.2« ist eine verbesserte Version der Urfassung 
im 64'er-Sonderheft 68. Was hat sich geandert? 
- Die Eingabegeschwindigkeit fur Vokabeldateien ist urn 
etliches hoher, 

- eine Druckeranpassung fur Centronics-Drucker mit Parallel- 
kabel am Userport wurde integriert, 

- urn die Effektivitat zu steigern, liegt das Programm nun in 
kompilierter Form vor (was nicht ohne tiefgreifende Anderun- 
gen des Original-Basic-Listings uber die Buhne ging!). 

Ansonsten wurde an den Programmfunktionen nichts ge- 
andert - sie stimmen mit der Beschreibung im 64'er- 
Sonderheft 68 uberein. 

Da nicht jeder dieses Sonderheft besitzt: Hier eine Kurz- 
ubersicht der Funktionen des Vokabeltrainers. 

Laden Sie zunachst das Lernprogramm mit: 

LOAD "SYSTEM-V",8 

Gestartet wird mit RUN. 

Jetzt fragt Sie der Computer nach dem DruckeranschluB: 
Parallelkabel am Userport? Trifft dies zu.tippen Sie auf <J>: 
Der Druckertreiber »System-V.User« wird geladen, die Pro- 
grammfunktionen zur seriellen Druckausgabe treten auBer 
Kraft. Jetzt ist der Userport an der Reihe! 

Komfortable Funktionen im Haup tmenii 

Die Hauptmenupunkte (Abb. 1) lassen sich mit <CRSR 
auf/ab> auswahlen, per < RETURN > Oder mit dem jeweili- 
gen Anfangsbuchstaben aufrufen. In der blauhinterlegten 
Statuszeile steht, welche Vokabeldatei und wie viele Vokabeln 
sich gerade im Speicher befinden. AuBerdem finden Sie dort 
Anweisungen zum aktuellen Arbeitsbereich. Durch Tipp auf 
die STOP-Taste springt der schwarze Cursor-Balken in diese 
Befehlszeile (erneuter Druck auf < RUN/STOP > fuhrtwieder 
ins iibergeordnete Menu). Man kann z.B. die Bildschirmfar- 
ben andern: Rand, Schrift, Hintergrund, Balken und Cursor 
(Farbcodes bis 15) Mit der Option »Farbspeicherung« si- 
chert man diese Konfiguration in der Datei STATUS. 

Die Hauptmenupunkte: 
Lernen 

Dazu muB sich mindestens eine Vokabel im Speicher be- 
finden: Entweder wahlt man vorher »Eingabe« Oder ladt eine 
Worterdatei mit »Ubertragen« (z.B. »Lecion 1a« auf unserer 
Sonderheftdiskette!). 

Auf der unteren Menuleiste erscheint: 
Spalte: <R> bedeutet: Fremdwort wird abgefragt, <L>: 
die deutsche Ubersetzung. 
Modus: Davon gibt's zwei: 

- Mundlich: Die Vokabel wird im Kopf ubersetzt, anschlieBend 
uberpriift man per Tastendruck, ob die gedachte Uberset- 
zung richtig war. 

- Schriftlich: Jetzt muB man seine Ubersetzung eintippen. Es 
mussen grundsatzlich alle Bedeutungen angegeben und mit 
dem AND-Zeichen getrennt werden. Synonyme (per VEL- 
Zeichen) durfen entfallen. War Ihre Ubersetzung falsch, er- 
scheint das richtige Wort. 

- Wiederholung: Vokabeln lassen sich nach einem Fehler 
wiederholen. 

- Leerzeichenkontrolle: ...bestimmt, ob das Programm auch 
unkorrekte Leerzeichen zwischen den abzufragenden Wor- 
tern kontrollieren soil. 

Ist eine Lektion beendet (224 Worter passen in den Spei- 
cher), geht's in die Auswertung. 
100 bis 98 Prozent: sehr gut, 
97 bis 90 Prozent: gut, 
89 bis 77 Prozent: befriedigend, 
76 bis 58 Prozent: ausreichend, 
57 bis 32 Prozent: mangelhaft, 
31 bis Prozent: ungenugend. 

- Ausgang: zuruck ins Hauptmenii. 



System V 3.2 - Lust am 
Vokabelpauken 

Parlez-vous francais? 



Franzosisch: fur viele weit 

entfernt vom Lieblingsfach - da hilft nur 

pauken, pauken und nochmals 

pauken. Mit unserem Vokabeltrainer 

aber wird's zum Vergnugen! 




Eingeben 

Franzosische Accents und deutsche Umlaute erreicht man 
wie bei der Schreibmaschinentastatur: 
<6>, <a> (reel-its neben <l>), <u> (rechtsvon <p>). 
Der franzosische »Accent aigu« liegt auf der Minustaste. Mit 
<SHIFT> erscheinen die GroBbuchstaben der Umlaute, 
bzw. »Accent grave«. Aus beiden Akzentzeichen laBt sich der 
»Accent circonflexe« bilden. Die »Cedille« kann man per Kom- 
ma, <CRSR links > und <C> erzeugen. 

Mehrdeutige Vokabeln 

Ein vertikaler Balken teilt den Bildschirm in zwei Spalten: links 
die Fremdworter, rechts die deutschen (Abb. 2). Wenn Sie 
ein Fremdwort eingetragen haben, kommen Sie mit 
< RETURN > in die rechte Spalte. Geben Sie jetzt die deut- 
sche Obersetzung ein und drucken Sie < RETURN > . 

Verschiedene Bedeutungen werden durchs AND-Zeichen, 
Synonyme per VEL-Code verkniipft. Dazu braucht man fol- 
gende Tasten: 

- linke Spalte AND: <CBM A>, 

- rechte Spalte AND: <CBM U>, 

- linke Spalte VEL: <CBM V>, 

- rechte Spalte VEL: <CBM 0>. 
Beispiele: 

(engl.) liberty (VEL-Zeichen) freedom = Freiheit: 
»Liberty« und »Freedom« sind also Synonyme. 
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(lat.) petere = erstreben (AND) erbitten (AND) angreifen, 

(lat.) rure = vom Land (VEL) vom Lande, 

(frz.) garcon = Junge (AND) Ober (VEL) Kellner: 

Auch Kombinationen lassen sich festlegen. »Junge« und 
»Ober« entsprechen der Ubersetzung, wobei »Kellner« als Sy- 
nonym fur »Ober« gilt. 

Sechs Bedeutungen mit jeweils funf Ersatzbegriffen oder 
Synomymen kann »System-V« pro Wort erfassen. Vermeiden 
Sie aber Kommas, das Semikolon oder Klammern als Trenn- 
zeichen zu verwenden. Dann erkennt das Programm keine 
Synonyme mehr oder andere Bedeutungen. 

Zwar lassen sich maximal 224 Vokabeln in einer Datei able- 
gen, Lektionen mit ca. 50 Fremdwortern sind aber sinnvoller. 

Die Kommandozeile (unterer Bildschirm): 

- Feld loschen: Gemeint ist das Eingabefeld, in dem sich der 
Cursor befindet, 

- Zeilen loschen: vernichtet ab Zeile x eine Anzahl Zeilen; die 
folgenden riicken nach. 

- Speicher loschen: leert den gesamten Vokabelspeicher, 

- Einfugen: fiigt ab Zeile x eine Anzahl Zeilen ein. Darunterlie- 
gende werden nach unten verdrangt. 

- Gehe zu: verlangt als Eingabe eine Zeilennummer und posi- 
tioniert dort den Cursor. 

- Ausgang: »System-V« uberpriift jede Eingabezeile auf Text, 
bis es auf eine Leerzeile stoBt. 



Kurzinfo: System-V 



Programmart: Vokabellernprogramm 

Laden: LOAD " SYSTEM-V " ,8 

Start: nach dem Laden RUN eingeben 

Besonderheiten: Programm verwendet geanderten Zeichensatz mit 

doppelt hohen Zeichen. Neu: Vokabeldateien lassen sich auch mit 

parallel angeschlossem Centronics-Drucker ausgeben! 

Benotigte Blocks: 132 

Programmautoren: Ingolf Lange/Sven Friedrichs 



Systen-U U3.2 
Copyright (C)199B Markt&Tecbnik Uerlag 



- Optionen: Wahlen Sie »Ubertragen« und speichern Sie Ihre 
Vokabeldatei auf Disk. 

Ubertragen 

Die Programmfunktionen: 

Speichern: Legen Sie am besten eine formatierte Arbeits- 
diskette fur Vokabelbibliotheken ins Laufwerk. Als Dateiname 
sind maximal zwolf Zeichen erlaubt! 

Laden: Nach Angabe des Dateinamens ladt das Pro- 
gramm die Vokabeln. Sollen sie an den Speicherbeginn gela- 
den werden, ist <L> zu drucken, mit <D> werden Daten 
an bestehende Lektionen im Speicher angehangt. Beachten 
Sie: Der Datenspeicher akzeptiert aber nur insgesamt 224 
Worter! 

Inhaltsverzeichnis: bringt das Directory auf den Bild- 
schirm: Die mit dem schwarzen Cursor-Balken unterlegte Da- 
tei wird nach < RETURN > sofort geladen. 

Floppybefehl: ...schickt die ublichen DOS-Anweisungen 
zur Floppy, 

Drucken: Je nach Voreinstellung beim Programmstart 
kann man den Vokabeidatensatz zum seriell oder parallel an- 
geschlossenen Drucker schicken. Steuercodes zur 
Druckausgabe (Schmal- Oder Breitschrift usw.) lassen sich 
per Konfigurationsmenii komfortabel andern. Es genugt aber, 
Default-Werte per < RETURN > zu ubernehmen. Die Sekun- 
daradresse ist vom Druckertyp abhangig: Fur den Star LC-10 
C ist es die »7« (dieser Wert gilt auch fur Epson- und 
Commodore-kompatible Drucker-lnterfaces). Ist Ihr Drucker 
parallel angeschlossen, hat die Sekundaradresse keine Be- 
deutung. 

Geanderte Parameter lassen sich nach Eingabenende auf 
Diskette speichern. 

Ausgang: ...ins Hauptmeni} zuriick. 

Exit 

Nach einer Sicherheitsabfrage verlassen Sie das Pro- 
gramm per Reset. 

Programmhinweise 



Eingeben 

Ubertragen 

Exit 

D: . 6 Optionen . 8 

Rand Sehrift Hintergrund Balken Cursor 
Earbspei cherung 
Stop-Taste zun Anuahlen der Befehle 



[1] Die wichtigsten Funktionen des Hauptmeniis 



le train en proven Ider Zug aus . . . v di, 
un apprenti l ein Auszubildener 
une apprentie jeine Auszubildene 
un correspondant || ein Briefpartner 
une correspondante || eine Briefpartneri 
personnel, -elle fjpersbnlich 
d'apres 1 nach v genap 

r e np 1 i r qc |j f Li 1 1 e n A aus f u lien 
D: lecion* . 28 Eingeben . 1 
Eeldlbschen Zeilenlbschen Einfugen 
Speiclierlbschen Gehezu Ausgang 
Stop-Taste zun flnuahlen der Befehle 



[2] Ohne FleiB kein Preis: Vouz faissez trainire, trainire, trainire.. 



Die neue Version des Vokabelprogramms besteht aus diesen 
Dateien auf der Diskette zum Sonderheft: 

- SYSTEM-V, das Ladeprogamm mit der Abfrage zum 
DruckeranschluB (seriell oder parallel), 

- SYTEM-VUSER, Druckertreiber fur ParallelanschluG, 

- MPRG, samtliche Subroutinen in Maschinensprache, 

- PICTURE, die Titelgrafik, 

- LETTERS und LETTERS2, der geanderte Zeichensatz, mit 
denen die doppelt groBe Sehrift erzeugt wird, 

- PROGRAM, das Basic-Hauptprogramm, 

- STATUS, Datei fur die eingestellten Farben und Druckerpa- 
rameter, 

- EDITOR, ein eigenstandiges Programm, mit dem sich eige- 
ne Zeichensatze entwerfen lassen, 

- LECION 1A, eine Beispieldatei mit 28 franzosischen Voka- 
beln. 

Achten Sie darauf, dali wahrend des Programmablaufs 
Floppystation und Drucker standig eingeschaltet bleiben. 
Das Programm fangt solche Hardwarefehler nicht ab und 
bricht ab: Die bisher eingegebenen Vokabeln sind dann verlo- 
ren. Worterdateien sollten Sie unbedingt auf eine eigene Da- 
tendiskette speichern. Am besten verwendet man markante 
Dateinamen, die auf die spezielle Sprache hinweisen. 

»System-V« ist ein universelles Vokabellernprogramm und 
beschrankt sich keineswegs auf Franzosisch: Latein, Eng- 
lisch, Spanisch, Kisuaheli - jeder Wortschatz ist moglich. 
Egal, welcher Fremdsprache Sie sich ab sofort widmen: 
Unser Vokabeltrainer macht Sie im Nu zum Hobby-Dolmet- 
scher! (bl) 
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»Wer schreibt, derbleibt!« - dieses Sprichwort 
trifftden Kernpunkt von » Database 2.0«, einer 
professionellen Dateiverwaltung fur den C64! 

Da gibt's Leute, die notieren wichtige Adressen auf Ziga- 
rettenschachteln Oder handschriftliche Informationen zu 
Videokassetten auf einer herausgerissenen Schulheft- 
seite. Telefonnummern kritzelt man auf einen Kassenzettel 
(meist ohne Namen und Adresse) und heftet ihn achtios an 
die Pinwand. Jeder wie er mag - schlimm wird's allerdings, 
wenn man eine Adresse, Telefonnummer oder einen be- 
stimmten Film sucht: Hat man Gluck, findet man den gesuch- 
ten Papierschnipsel in knapp einer Stunde (falls man ihn nicht 
schon aus Versehen weggeworfen hat!). 

Dateiverwaltungen fur den C64 gibt's viele - die meisten 
haben jedoch einen gravierenden Nachteil: Sie sind auf ein 
spezielles Schema fixiert und lassen sich niemals zum Erfas- 
sen anderer Daten verwenden. Bei AdreBverwaltungen exi- 
stieren eben nur Datenfeldbezeichnungen wie Name, StraBe, 
Wohnort, Telefon; Videodateien benutzen Felder wie z.B. Ti- 
tel, Dauer, Regisseur, Videosystem usw. 

Unserer Dateiverwaltung ist es vollig egal, welches Sach- 
gebiet man verwaltet: Adressen, den Bestand der Privatbu- 
cherei im Wohnzimmerschrank, Briefmarken, Video- oder 
Audiokassetten, eine wertvolle Bildersammlung usw. Uber 
das ubliche MaB hinausgehender Umfang fur Datenfelder 
und -satze, Formatier- und Rechenfunktionen sind nur einige 
Highlights. Database 2.0 benutzt eine modifizierte Form der 
relativen Dateiverwaltung (Karteikastenprinzip, Dateityp 
REL): Die GrbBe einer Datei wird also nur von der Kapazitat 
einer Diskettenseite begrenzt! Bei durchschnittlichen Daten- 
feldern pro Maske lassen sich bis zu 400 Datensatze pro Da- 
tei ablegen. 

Falls Sie eine separate Systemdiskette von Database 2.0 
erzeugen mochten, mussen Sie folgende Files von der beilie- 
genden Sonderheftdiskette kopieren: 

- DBL: Ladeprogramm mit Autostart. Es belegt die 
Systemvektoren-Tabelle des C64 neu. 

- DBUT: enhalt das Lademenu, 

- DBI: Hauptprogramm 1 (neue Dateien und Maske einrich- 
ten, Zeichensatz andern), 



Database 2.0 - universelle 
Datenbanken 

Elektronischer 




- DBII: Hauptprogramm 2 (Daten ein- und ausgeben, andern, 
loschen usw.), 

- SOFT: eine Dummy-Datei fur die Funktion < F5> im Lade- 
menu. Man kann sie weglassen, darf dann aber die Menii- 
funktion <F5> niemals aktivieren - auBer, man ersetzt sie 
durch ein eigenes, funktionstiichtiges Programm. 

- MP-P-2: Berechnungsroutine fur Datenfelder, Bildschirm- 
maskengenerator 1, 

- MP-P-3: Maskengenerator 2, 

- MP-P-4: diverse Assembler-Hilfsroutinen (Eingabe, Scrol- 
len), 

- MP-P-5: Rechengenerator, Indexverwaltung, Stringver- 
gleich, Bildschirm-ASCII-Codewandler, 

- MP-P-10: Druckroutine (gibt beim Menupunkt < F7> , DBII- 
Menu, den jeweils angezeigten Datensatz als Bildschirm- 
Hardcopy auf seriell angeschlossenen Druckern aus). 

Laden Sie das Programm mit: 

LOAD "DBL ",8,1 

Nach dem Laden startet es automatisch, holt die benotig- 
ten Assemblerroutinen (MP-P-xx) in den Speicher und bringt 
das Lademenu. Die drei Optionen aktiviert man per entspre- 
chender Funktionstaste: 
< F1 > Neue Datei entwickeln: 

...ist stets zu wahlen, wenn man eine neue Datei auf Disket- 
te anlegen will. Dazu empfehlen wir eine separate, formatierte 
Arbeitsdisk. 
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[1] Bei Rechenfeldern iibernimmt das Programm die Berechnung der 
Feldwerte 
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Nach Tipp auf < F1 > ladt der Computer das Basic- 
Programm »DBI« (129 Blocks) von der Sonderheftdiskette 
und meldet sich mit dem HauptmenCi. Die Funktionsliste be- 
legt zwei Bildschirmseiten, zwischen denen man per 
< RETURN > hin- und herschalten kann. Zur Initialisierung 
der Meniipunkte sind die angegebenen Funktionstasten zu 
driicken. 

DBI-Menii (Neue Datei einrichten), Seite 1: 
<F1> Bildschirmmaske entwerfen: 

Soil eine Datei (z.B. Adressen) erstmals eingerichtet wer- 
den, ist diese Option aufzurufen: ohne Maske gibt's keine Ein- 
oder Ausgabe irgendwelcher Datenfelder! Auf dem Bild- 
schirm erscheint der Editor-Screen. Fur die Namensvertei- 
lung einzelner Datenfelder eines Datensatzes stehen die Bild- 
schirmzeilen 2 bis 22 zur Verfugung (= eine Datenseite). Die 
Datenfeldbezeichnungen lassen sich innerhalb dieses Be- 



Editor (Dateimasken und Help-Screens) Tabeiie 1 


Urn Eingabemasken Oder Help-Screens zu generieren, stehen die 


Bildschirmzeilen 2 bis 22 parat. Durch die Umschaltfunktion <CBM 


SHIFT> laBt sich 


der gewiinschte Zeichensatzmodus einstellen: 


GroBschrift/Blockgrafik Oder Klein- und GroBschrift. Folgende Tasten 


erleichtern die Eingabe: 




Doteimoske: 


Taste 


Funktion 


<HOME> 


positioniert den Eingabe-Cursor am Anfang 




der aktuellen Editorseite (links oben) 


<SHIFTHOME> 


loscht den Editor-Screen. Die Cursor-Position 




bliebt unverandert. 


<RVSON< 


Revers-Modus einschalten 


<RVSOFF> 


...ausschalten 


<DEL> 


loscht das Zeichen links vom Eingabe-Cursor 


<SHIFTDEL> 


fiigt rechts vom Cursor eine freie Spalte in 




Zeichenbreite ein 


< RETURN > 


transportiert den Eingabe-Cursor zum Anfang 




der nachsten Zeile 


<CTRL1> 


erhoht den Codewert der Bildschirmrahmen- 




farbe urn 1 


<CTRL2> 


inkrementiert den Farbcode des Hintergrunds 


<CTRL3> 


andert die Vordergrundfarbe (Schriftzeichen 




und Cursor) 


<CTRLC> 


stellt die Blinkfrequenz des Eingabe-Cursors 




ein. In der obersten Statuszeile muB man den 




gewunschten Wert eintragen: (100 = lang- 




sam, 25 = schnell). Zusatzlich andert sich 




die Frequenz der Tastaturabfrage. Damit laBt 




sich das Programm an die individuelle 




Schreibgeschwindigkeit anpassen. 


<F6> 


Datenfeld einrichten 


<F5> 


blattert eine Eingabeseite vor 


<F7> 


...eine Datenseite zuriick 


<F8> 


ruft die gewiinschte Eingabeseite auf 


<F1> 


invertiert die Datenzeile, in der sich der Cur- 




sor befindet 


<F3> 


loscht die Zeile, in der der Cursor steht 


<F2> 


scrollt die aktuelle Cursor-Zeile und alle dar- 




uberliegenden nach oben. 


<F4> 


verschiebt die aktuelle Zeile mit dem Cursor 




und alle darunterliegenden nach unten 


<SHIFT 




RETURN > 


Riickkehr ins Hauptmenu von DBI bzw. DBM 




Help-Screens: 


Bei Hilfsbildschirmen besitzen folgende Tasten eine andere Bedeu- 


tung: 




<F5> 


Help-Screen speichern (vorher Dateiname in 




der oberen Statuszeile eintragen!). Auf der 




Diskette wird eine Datei mit der Endung ».H« 




erzeugt. 


<F6> 


Help-Screen laden 


<F7> 


Help-Screen umschalten bzw. vertauschen 


< SHIFT 




RETURN > 


RCickkehr zum Programmteil, in dem <CTRL 




H > aktiviert wurde 


<F8> 


nicht belegt 



Database 2.0 - Datei mit Rechenfeldern 



Unser Beispiel »Rechnungsverwaltung« demonstriert die Funktionen 
berechenbarer Datenfelder. 

- Entwickeln Sie die Eingabemaske nach dem Prinzip von Abb. 1, 

- als Schlusselfeld haben wir »Lieferant« gewahlt. »Art. Nr« (Artikel- 
nummer), »EP« (Einzelpreis, »ANZ« (Anzahl) sind numerische Felder, 
»GP« (Gesamtpreis), »14% Mehrwertsteuer« und »Rechnungsbetrag« 
sind Rechenfelder. »Telefon« enthalt zwar auch Zahlen, sollte aber 
stets als Textfeld gekennzeichnet werden. 

- Ist die Datenmaske komplett, driickt man <SHIFT RETURN >, 
dann im Menu <F7> (Datei einrichten). Die Dateimaske erscheint 
wieder, diesmal mit numerierten Datenfeldern (ist die Feldlange klei- 
ner als funf Zeichen sieht man aus Platzgrunden die zugewiesene 
Nummer nicht!). 

- Zunachst kommen die Formatvorschriften fur numerische Felder an 
die Reihe (Feldgrenzen sind revers angezeigt, nach jeder Formatan- 
gabe ist < RETURN > zu drucken): 

Feld 03: xxxx 
Feld 06: xxxxxx 
Feld 07: xxx.xx 
Feld 08: xx 
Feld 09: xxx.xx 
Feld 10: xxxxxx 
Feld 11: xxx.xx 
Feld 12: xx 
Feld 13: xxx.xx 
Feld 14: xxxxxx 
Feld 15: xxx.xx 
Feld 16: xx 
Feld 17: xxx.xx 
Feld 18: xxxx.xx 
Feld 19: xxx.xx 
Feld 20: xxxx.xx 

- Bei der folgenden Eingabe der Rechenformeln sollte man zur 
Sicherheit die Syntax-Kontrolle aktivieren: 

Feld 09: F(7)*F(8) 
Feld 13: F(ll)*F(12) 
Feld 17: F(15)*F(16) 
Feld 18: F(9)+F(13)+F(17) 
Feld 19: 0.14*F(18) 
Feld 20: F(18)+F(19) 

Falls sich irgendwann in Kurze die Mehrwertsteuer auf 15 
Prozent erhoht, muB man die Formel zu Feld 19 entsprechend 
andern: 
Feld 19: 0.15*F(18) 

- Als Dateiname furs Speichern wahlt man z.B. »Rechnungen«, 
die Fragen nach dem Zeichensatz miissen Sie nach eigenen 
Wunschen beantworten. Als relevante Stellen furs Schlussel- 
feld geniigen funf . Nach Eingabe dieser Infos wird die Datei auf 
Diskette gesichert. 

Hinweis zur spateren Dateneingabe: Bevor Sie in den Re- 
chenfeldern 1 8 (netto), 1 9 (Mwst.) und 20 (brutto) < RETURN > 
drucken, mussen Sie vorher per < F1 > die Rechenfunktion ak- 
tivieren: Kurz darauf erscheint der nach Ihrer eingetragenen 
Formel berechnete Betrag - erst jetzt diirfen Sie diese Summe 
per < RETURN < ubernehmen. Ohne vorherigen Tipp auf 
< F1 > kann's passieren, daB nur Nullwerte auftauchen! Nun 
steht einer effektiven Nutzung dieser Rechnungsdatenbank 
nichts mehr im Weg. 



reichs beliebig verteilen. Die Maske darf aus maximal funf 
Datenseiten bestehen (nicht nur aus einer, wie bei den mei- 
sten Dateiverwaltungsprogrammen); mit <F5> (vor) und 
< F7> (zuruck) wird umgeschaltet. Per < F8> kann man ei- 
ne Nummer angeben und landet dann direkt in der ge- 
wunschten Datenseite. Weitere Editiertasten zum Datensei- 
tenbildschirm zeigt unsere Tabelle 1. Die Entwicklung einer 
Datenmaske (Schritt fur Schritt) finden Sie im entsprechen- 
den Textkasten. < SHIFT RETURN > bringt Sie wieder zu- 
riick ins DBI-Menu. 
<F3> Zeichensatz andern: 

In der Voreinstellung von Database 2.0 sind keine deut- 
schen Umlaute und Sonderzeichen vorgesehen. Das laBt 
sich leicht andern, wenn man per < F3> den programminter- 
nen Zeichensatzeditor (Abb. 2) aufruft. Wir empfehlen, z.B. 
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fiir Umlaute selten benutzte Tasten auszuwahlen (aus < t > 
wird z.B. <6>, <engl. Pfund> verwandelt sich in <6> 
usw.). Ideal sind Zeichen, die der seriell angeschlossene 
Drucker (auf deutschen Zeichensatz eingestellt!) bei der spa- 
teren Druckausgabe ebenfalls als Umlaute und Sonderzei- 
chen bringt. Weitere Hinweise s. Textkasten »Zeichensatz«. 
<F5> Tastaturbelegung andern: 

Dieses Programmodul erganzt die Funktion »Zeichensatz 
andern«. 

- < F1 > : Belegung einer Taste andern, 

- <F3>: zwei Tasten vertauschen (z.B. Y und Z nach DIN- 
Norm). 

In beiden Fallen fordert Sie das Programm auf, die entspre- 
chenden Tasten zu driicken. Wichtig: Wie beim Menupunkt 
<F3> (Zeichensatz) sollte man vorher den gewunschten 
Schriftmodus einstellen: 

- <F2>: Klein-GroB-Schrift(voreingestellt), 
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:eichensatzaenderung: 



Welches Zeichen wollen Sie abaendern ? 



-datei : >videos 



./-daten-ausqabe- 



BSC-Code des Zeichens 



In der nebenstehenden 
Darstellung koennen Sie 
die Matrix des Zeichens 
in gewuenschter Meise 
abaendern : 

- Fi Matrixp. setzen 

- F3 Matrixp. loeschen 

- F5 : Matrix loeschen 

- Fertig? : > 'FT' 



>57 



12345678 



12345678 



>>» Hauptwenue 



[2] Der Zeichensatzeditor von Database 2.0 



.eturn ' 



Database 2.0 - Zeichensatz andern 



PerTippauf <F3> im DBI-Menii, Seite 1, ruft man den programmin- 
ternen Zeichensatzeditor auf. Bei Start der Unterroutine ist der Klein-/ 
GroBschriftzeichensatz eingestellt. 

Driicken Sie auf der Tastatur das Zeichen, das Sie andern mochten. 
Die darunter erscheinende Angabe iiber den Bildschirmcode ist irre- 
fuhrend: Bei Werten iiber256mu8 man exaktdieseZahl abziehen, urn 
den richtigen Codewert zu erhalten! 

Die rechte Bildschirmseite bringt die vergroSerte Matrix des ge- 
wunschten Zeichens. Zur Manipulation stehen Ihnen folgende Tasten 
zur Verfiigung: 

< F1 > Matrixpunkt setzen: Bewegen Sie den Editor-Cursor an die 
vorgesehene Stelle und tragen Sie dort per < F1 > das vergroSerte 
Zeichenpixel ein. 

<F3> Matrixpunkt loschen: ...die umgekehrte Funktion zu 
<F1>. 

<F5> Matrix loschen: ...wirktwie <SHIFTHOME> im Textbild- 
schirmdesC64undbefreitdiegesamteEditorflacheaufeinenSchlag 
von unerwunschten Pixeln. 

<F7> Fertig?: Das neudefinierte Zeichen wird ubernommen und 
an vorgesehener Position im Originalzeichensatz verankert. 

Im unteren Bildschirmbereich existieren Meniipunkte, die man je- 
weils vor der Eingabe des zu manipulierenden Zeichens aktivieren 
muB: 

< F2 > Klein- und GroBschrift: Voreinstellung bei Programmstart, 
<F4> Grafikmodus: ...hatnichtsmitHires-Grafikzu tun.sondern 

kennzeichnet die Umschaltung auf den GroBschrift-Blockgrafikzei- 
chensatz. 

<F6> RVS off: ...berucksichtigt nur die normalen Bildschirmco- 
des von bis 127 (bei Programmstart voreingestellt). 

< F8> RVS on: Pro gewahltem Tastaturzeichen bringt der Compu- 
ter jetzt die Matrix des aquivalenten inversen Zeichens (der Code wird 
urn den Wert 128 erhoht). 

Mit < SHIFT RETURN > verlaBt man den Editormodus. Der gean- 
derte Zeichensatz gilt so lange, bis man Database 2.0 per Reset ver- 
laBt. 

Speichern laSt sich der geanderte Zeichensatz nur in Verbindung 
mit neu entworfenen Dateimasken. 



basset ten — nr . s. 1> 

Art: <flction > 

F i lMtitel (Der Terninator i > 

Hauptdarstel ler : (Arnold Schwarzenegger > 
(Michael Bliehn. > 

(Linda Hanilton > 

Regie: (Ja«es Caneron > 

Laenge: (097 Min > 

Uideosystew: (UHS _> 



[3] Beispieldatensatz zu einer Videodatei 

- <F4>: GroBschrift/Blockgrafik. 

Die Belegung einer Taste andert sich namlich nur im je- 
weils eingestellten Modus. Ein Beispiel: Wurden <Y> und 
<Z> im GroBschriftzeichensatz vertauscht, gilt das noch 
lange nichtfiir die Kleinbuchstaben <y> und <z>. Waszu- 
nachst nach Mehrarbeit aussieht, entpuppt sich aber bald als 
Vorteil: So kann man z.B. mit dem Klein- bzw. GroBschriftzei- 
chensatz Buchstaben und Zahlen in die Datenfelder eintra- 
gen; der Blockgrafik-GroBschrift-Teil laBt sich total umdefinie- 
ren, z.B. als griechisches Alphabet oder als mathematische 
Sonderzeichen (falls man eine Sammlung physikalischer und 
chemischer Formeln einrichten will). Bei der Dateneingabe 
schaltet man wie gewohnt mit < CBM SHIFT> zwischen bei- 
den Zeichensatzen urn - fertig! Sie brauchen also weder auf 
Umlaute noch auf Sonderzeichen zu verzichten. 

Nach AbschluB der Anderungsaktion kehrt man wieder ins 
DBI-Menii, Seite 1, zuruck. 



Kundennr . < 

Hatte: (s 
Uornane: <t 
Strasse: <t 
Wohnort : (t 
Telefon: (t 



[4] Dateimaske zu einer AdreBdatei: Vergessen Sie nicht, das 
Schlusselfeld zu definieren! 

<F7> Datei einrichten: 

Dieser Menupunkt funktioniert aber nur, wenn man zuvor 
eine Datenmaske entwickelt hat. 
<F8> Programm beenden: 

Man erhalt den Hinweis, wie lange die aktuelle Computer- 
sitzung mit Database 2.0 dauerte. Nach positiver Beantwor- 
tung der folgenden Sicherheitsabfrage verlaBt man die Da- 
tenverwaltung mit einem Reset und landet wieder im 
Basic-2.0-Modus des C64. 

DBI-Menii (Neue Datei einrichten), Seite 2 
< Fl > Directory ausgeben 

...bringt das Inhaltsverzeichnis der aktuellen Disk im Lauf- 
werk. Ist eine Bildschirmseite voll, muB man < SPACE > 
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Database 2.0 - Datei mit Textfeldern 



Unser Beispiel zeigt die Einrichtung einer Dateimaske und AdreBdatei 
mit den Datenfeldern: 

- Anrede, 

- Name, 

- Vorname, 

- StraBe, 

- Postleitzahl, 

- Wohnort, 

- Telefon, 

- Telefax, 

- Bemerkungen. 

- Wahlen Sie im DBI-Menu, Seite 1, die Funktion »Bildschirmmaske 
entwerfen« < F1 > . 

- Wenn der Editorbildschirm erscheint, konnen Sie per <CBM 
SHIFT> auf GroB- Oder Kleinschreibung umschalten. Loschen Sie 
den Screen mit < SHIFT HOME >; der Eingabe-Cursor wartet in der 
zweiten Bildschirmzeile. 

- Die gewunschten Datenfelder lassen sich beliebig auf maximal funf 
Bildschirmseiten verteilen - meist reicht eine (z.B. fiir unsere AdreBda- 
tei), Bewegen Sie den Cursor an die vorgesehene Position des ersten 
Datenfelds (»Anrede«), tragen Sie eventuell die Feldbezeichnung im 
Klartext ein (am besten mit einem Doppelpunkt abschlieBen!) und 
driicken Sie <F6>. 

- Es erscheint ein von Spitzklammern umrahmtes < T > : die voreinge- 
stellte Datenfeldkennzeichnung. Dazu einige Infos: 

<T> Textfeld: Eingaben werden originalgetreu ubernommen (wie 
bei einer Textverarbeitung, also Buchstaben, Zahlen und Satzzeichen 
gemischt). Ein Textfeld darf sich uber eine gesamte Dateiseite aus- 
dehnen: das sind immerhin 838 Byte! 

<S> Schliisselfeld: Jede Datei muB ein Schliisselfeld besitzen, 
das fiir alle Datensatze dasselbe Datenfeld reprasentiert. Es ent- 
spricht der Struktur eines T-Felds; der Inhalt der Schliisselfelder wird 
aber in der sequentiellen Index-Datei .I zusammengefaBt. Diese 
Schliisseldatei enthalt dazu die entsprechende Position (Track und 
Sektor auf Diskette) der einzelnen Datensatze: Nur so ist schneller Zu- 
griff auf solche »Karteikarten« bei der Datensuche und -ausgabe ge- 
wahrleistet. 

<D> Datumsfeld: ...umfaBt 13 Byte (Fixwert). Damit konnen Sie 
das Datum in diesem Format eingeben: TT.MM.JJJJ (z.B. 22.01.1993). 
Das Programm merkt, wenn Sie mogeln: UnsinnigeAngaben wie z.B. 
35.13.9999 werden mit einem Fehlerhinweis (IF) abgelehnt. 

<N> numerisches Feld: Im Gegensatz zu T-Feldern lassen sich 
solche Eingaben mit einer Formatvorgabe ausstatten (<F7> Datei 
einrichten, s. dort): Wenn Sie also Zahlenwerte innerhalb der gesam- 
ten Datei stets z.B. mitvierStellenvorundzwei nachdem Kommaaus- 
geben wollen. 

<E> Rechenfeld: Hier kann man Zahlenwerte eingeben, mit de- 
nen der Computer im spateren Programmablauf Berechnungen 
durchfuhrt. Es lassen sich also beliebige Felder miteinander verkniip- 
fen, das Ergebnis wird im Rechenfeld abgelegt. Weitere Vorausset- 
zungen fiir diese komfortable Dateifunktion erhalt das Rechenfeld 
<E> ebenfalls im Meniipunkt <F7> (Datei einrichten). Achtung: 
Database uberpruft die Lange weder von Zahlen- noch Rechenfel- 
dern. Deshalb sollte man unsinnige Feldlangen vermeiden: Mehr als 
15 Stellen - inkl. zwei hinter dem Komma - reprasentieren z.B. schon 
einen Wert uber 100 Milliarden! 

Das Feld »Anrede« in unserer Datenmaske wird als simples Textfeld 
betrachtet. Die Lange stellt man per <CRSR rechts> Oder <CRSR 
links > ein: Die zweite Spitzklammer bewegt sich nun vorwarts Oder 
zuriick, pro Stelle erscheint ein Leerzeichen mit Punkt. Die aktuelle 
Feldlange sieht man in der Statuszeile rechts oben. Hat das Feld das 
gewiinschte Typenkennzeichen und die richtige Lanqe, driickt man 
< RETURN >. 

- Jetzt positioniert man den Cursor an die Stelle furs nachste Daten- 
feld, tragt nach Wunsch ebenfalls die Feldbezeichnung im Klartext ein 
(»Name«) und driickt erneut <F6>. Dann wiederholt sich das Spiel 
wie bei der Definition zu »Anrede«. Falls Sie es als Schliisselfeld aus- 
weisen mochten, miissen Sie <T> durch <S> ersetzen. 

- Bei alien weiteren Datenfeldern lauft's so ab wie bei den ersten bei- 
den. Mit Ausnahme des Schlusselfelds (Name) kann man getrost alle 
als Textfelder laufen lassen: Denken Sie aber bei der Feldlange zur 
Postleitzahl daran, daB die sich in Kiirze auf funf Stellen andert! 

- Ist die Feldlangedefinition beendet, driickt man < SHIFT 
RETURN >. Man landet wieder im DBI-Menu, Seite 1, und wahlt 
<F7> (Datei einrichten). Der Bildschirm bringt den Hinweis, daB die 
Maskendefinition ubernommen wird. 



Hat man Rechen- und Zahlenfelder (E und N) definiert, muB man 
noch einen Zwischenschritt des Programms durchexerzieren: For- 
matvorschrift festlegen (entfallt bei Datenfeldern mit dem Kennzei- 
chen T). Die entsprechenden Datenfelder im Editorbildschirm werden 
automatisch gekennzeichnet. Setzen Sie nun in der unteren Bild- 
schirmzeile den Dezimalpunkt fiir die Nachkommastellen an die Posi- 
tion, an der er auch im Datenfeld stehen soil. Die iibrigen Spalten der 
Datenfeldkopie kann man mit beliebigen Zeichen auffiillen, z.B. 

xxxxx.xx 

Per < RETURN > wird die Formatvorschrift ubernommen. 

Bei der Definition von Rechenfeldern lauft's ahnlich ab: Urn Ihnen 
die Arbeit zu erleichtern, sind alle Datenfelder fortlaufend durchnu- 
meriert. Per <F5> und <F7> kann man in mehrseitigen Masken 
blattern. Mit < F> legt man die Feldnummer fest (.z.B. F(1) fur Feld 
1 , F(6) fiir Feld 6 usw.). Wie die Formatvorschrift wird die Berechungs- 
formel in den beiden reversen Bildschirmzeilen am unteren Rand ein- 
getragen: Sie darf maximal 72 Zeichen lang sein. Alle Rechenfunktio- 
nen des Basic 2.0 sind erlaubt (auch SQR, LOG, SIN, TAN usw.). 

Zwei Beispiele: 
F(l)+F(9) 

...weist dem eingestellten Rechenfeld die Summe aus dem Wert 
von Feld 1 und 9 zu, 
F(2)+F(3)*F(17) 

...legt fest, daB das Ergebnis dieser Rechenformel ins dafiir vorge- 
sehene Datenfeld kommt. 

Urn Eingabefehler zu vermeiden (die sonst bei der Datenpflege das 
Programm unweigerlich abstiirzen lassen), fragt Sie Database 2.0, ob 
eine Syntax-Kontrolle aktiviert werden soil, urn eventuelle Logikfehler 
abzufangen. Dennoch sollte man die Rechenformeln sehr sorgfaltig 
eingeben und z.B. Bereichstiberschreitungen vermeiden (negative 
Zahlen bei Wurzeln, Division durch usw.). 

Dann fragt das Programm nach dem Namen der anzulegenden Da- 
tei (also nicht nur fiir die Maske, die kann man separat mit <F5> in 
der Menuseite 2 speichern!). Geben Sie z.B. »Adressen« ein und 
driicken Sie < RETURN > . Falls Sie den Zeichensatz geandert ha- 
ben, miissen Sie die entsprechende Abfrage mit < J > beantworten. 
Dann fordert das Programm die Anzahl der relevanten Stellen des 
Schlusselfelds (hier: Name). Das ist wichtig fiir die spatere Suche 
nach Datensatzen, beeinfluBt aber auch den Umfang der indexse- 
quentiellen Datei »Adressen.l«: Je weniger relevante Stellen beriick- 
sichigt werden, desto mehr Platz bleibt fiir Datensatze auf der Disk. 
Sie haben die Auswahl, eins bis 30 Zeichen als relevant anzugeben 
(Faustregel: ein Drittel der Lange des Schlusselfelds!). Jetzt richtet 
das Programm die (zunachst leere) Datei auf Diskette ein. Abschlie- 
Bend wird man gefragt, ob man mit der gespeicherten Maske weiter- 
machen will. Abb. 4 zeigt eine Beispielsmaske fiir eine Adressenda- 
tei, mit Feldbezeichnungen (die sind nicht zwingend vorgeschrie- 
ben), Abb. 3 bringt ein Beispiel zu einer Videodatei. 

- Wieder im Hauptmenii von DBI, wahlt man nun Seite 2: <F8> La- 
demenii aufrufen, denn zur Dateneingabe braucht man DBII. Vor- 
sicht: falls notig, Arbeitsdiskette gegen Systemdiskette austauschen: 
der Computer ladt jetzt DBL! Im Menu driickt man <F3> Daten- 
pflege. 

- Wenn das DBII-Menu erscheint, befindet sich zunachst keine Datei 
im Speicher - der C64 hat unsere unmittelbar vorher durchgefuhrten 
Arbeiten zum Anlegen einer neuen Datei bereits wieder vergessen: 
Also nicht sofort <F5> (Dateneingabe) driicken, sondern erst 

< F3> (Datei laden) - auch wenn noch kein einziger Datensatz drin 
steht! 

-Jetzt konnen Sie die Eingabefunktion <F5> aktivieren: Die Daten- 
maske erscheint, der Cursor wartet auf der ersten Position von Daten- 
feld 1. Machen Sie die gewunschten Eingaben pro Datenfeld, nach 

< RETURN > springt der Cursor an den Anfang der nachsten Daten- 
zeile. Ein Tip: Sind Ihre Eingaben pro Datenfeld kiirzer, sollten Sie 
dennoch die restlichen Punktzeichen per < SPACE > loschen. Sonst 
werden sie mitgespeichert und konnen das Schriftbild bei der 
Bildschirm-Hardcopy (DBII-Menu <F7> Datenausgabe) empfind- 
lich storen. 

Nach dem letzten Datenfeld erscheint die Abfrage, ob der Daten- 
satz gespeichert werden soil (j/n), dann geht's mit dem nachsten wei- 
ter. 

Beachten Sie die Eingabefunktionstasten It. Tabelle. Mochten Sie 
die Dateiarbeit beenden, ist <S> zu driicken, urn die bislang einge- 
gebenen Datensatze zu speichern und die Index-Datei anzupassen. 
LaBt man diese Taste aus und driickt sofort < SHIFT RETURN > , urn 
wieder ins Hauptmenii zu kommen, hat man dort noch eine letzte 
Chance, die Datei per <F2> zu sichern. 
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driicken, um das weitere Directory zu sehen. AnschlieBend 
geht's wieder zuruck ins DBI-Menu, Seite 1. 
< F3 > Diskkommando senden 

Der Bildschirm bringt nutzliche Hinweise, wie man die 
Floppy-DOS-Befehle anwendet und steilt eine Eingabezeile 
fur die Anweisungen zur Verfiigung. OPEN- und CLOSE- 
Befehle entfallen. 
<F5> Dateimaske speichern 

Warum das Rad immer wieder erfinden? Es ist durchaus 
denkbar, da(3 man eine per < F1 > entworfene Datenmaske 
nochmals fur andere Dateien verwendet. Dazu gibt's zwei 
Optionen: 

- < F1 > : Dateimaske speichern, 

- <F3>: Zeichensatz speichern. 

Haben Sie versaumt, eine Datenmaske zu generieren, 
weist das Programm darauf hin und kehrt ins Menu zuruck. 
<F7> Dateimaske laden 

...holt mit <F5> gesicherte Datenmasken wieder in den 
Computer. Die Untermeniipunkte: 

- < F1 > : Dateimaske laden, 

- <F3>: Datei laden, 

- <F5>: Zeichensatz laden. 



<F5 


> Dateneingabe (DBII) Tabeiie 2 


Dieser Menupun 


kt laSt sich nur dann aktivieren, wenn sich eine Da- 


tenmaske (bei N 


eueingabe) Oder eine bestehende Datei zum Ergan- 


zen im Computer befindet. 


Achtung: Samtliche Funktionen setzen den einleitenden Tipp auf 


< F1 > voraus! 




Taste 


Funktion 


< RETURN > 


Eingabe-Cursor zum Anfang des nachsten Da- 




tenfelds 


< SHIFT 




RETURN > 


zuruck zum Hauptmenii 


<F5> 


vorwarts blattern 


<F7> 


...zuruck 


<F8> 


Datenseite direkt wahlen 


<HOME> 


positioniert den Cursor auf den Anfang des ersten 




Datenfelds 


< SHIFT HOME 


> loscht die Eintrage aller Datenfelder auf dem Bild- 




schirm 


<CTRL1> 


Rahmenfarbe 


<CTRL2> 


Hintergrundfarbe 


<CTRL3> 


Vordergrund/Zeichenfarbe 


<L> 


aktuelles Datenfeld loschen 


<V> 


Rechen-/Formatvorschiften fiir alle signifikanten 




Felder aktivieren 


<s> 


aktuellen Datensatz speichern 


<CTRLC> 


Blinkrate des Cursors und Tasteneingabege- 




schwindigkeit andern 



Die Maske laBt sich nun unverandert oder modifiziert (dazu 
im DBI-Menu, Seite 1, < F1 > wahlen!) fiir andere Dateivorha- 
ben verwenden. 
< F8 > Lademenii auf ruf en 

Damit steigt man nach der Sicherheitsabfrage zwar aus 
dem Programmodul DBI aus, fabriziert aber keinen Reset. Es 
wird erneut das Lademenu in den Computer geholt. Achtung: 
Falls Sie bislang mit einer Datendisk gearbeitet haben, mus- 
sen Sie jetzt wieder die Database-Systemdiskette ins Lauf- 
werk legen! 

Sind alle Vorbereitungen mit dem Programm abgeschlos- 
sen, muB man zur Dateneingabe (Dateimaske mit Informatio- 
nen fiillen!) das nachste Schwerpunktprogramm von Databa- 
se 2.0 aktivieren: 
<F3> Datenpflege 

DBII (127 Blocks) wird geladen und holt die entsprechen- 
den Assemblerprogramme in den Speicher. Das DBII-Menu 
bietet ebenfalls zwei Menuseiten. Die Optionen werden auch 
hier ausschlieBlich mit den F-Tasten aufgerufen. Lassen Sie 
die Arbeitsdiskette bei der Datenpflege stets im Laufwerk. 



Ausnahme: Wenn man ins Lademenu zuruckkehren mochte, 
muB man die Systemdiskette einlegen! 

DBII-Menu (Datenpflege), Seite 1 
<F1> Datei-Directory 

...hat mit der iiblichen Directory-Funktion des Floppy-DOS 
nichts zu tun: Das Programm ladt die separate Datei »Dat- 
Dir«, die beim Speichern einer definierten Datei automatisch 
angelegt wird. Der Bildschirm bringt Infos zu den darin erfaB- 
ten Datenbanken. 

- <F1>: ...ladt nach Angabe des File-Namens die ge- 
wunschte Datei inkl. Maske und alien dazugehorenden Files, 

- <F3>: ...tilgt den Dateinamen aus dem Verzeichnis »Dat- 
Dir«, 

- <F5>: ...gibt der Datenbank einen anderen Namen, 

- <F2>: ...holt »Dat-Dir« erneut in den Speicher, 

- <F7>: ...blattert in den Seiten der Liste, 

- < SHIFT RETURN >: ...zuruck ins DBII-Menu. 

< F3 > Datei laden 

Wenn Sie genau wissen, wie der File-Name der gewunsch- 
ten Datei lautet, konnen Sie auf Menupunkt < F1 > verzich- 
ten und die Datenbank ohne Umweg inkl. passender Maske 
laden. Aktuelle Dateien, die sich gerade im Daten-RAM befin- 
den, werden zuvor automatisch gesichert: Datenverlust ist al- 
so ausgeschlossen! AnschlieBend kehrt der Computer ins 
DBII-Menu zuruck. 

< F5 > Daten eingeben 

Dieser Menupunkt macht nur dann Sinn, wenn eine Maske 
im Computerspeicher steht! Das ist automatisch der Fall, 



<F7> Datenausgabe (DBII) 



Tabeiie 3 



Die in der unteren Statuszeile angegebenen Tastaturfunktionen las- 
sen sich ohne vorherige Aktivierung von <F1 > einschalten: 



Taste 



Funktion 



<l> 



<F> 



<E> 
<L> 

<N> 

<V> 
<D> 



<R> 



<A> 



<F5>, <F7>, 
<F8>, <CTRL 
1,2,3>, <SHIFT 
RETURN > 



nach Schlusselfeldem selektierte Datensatzaus- 
gabe. Der Cursor erscheint im Schliisselfeld und 
fordert Sie auf, den gewunschten Begriff einzuge- 
ben. Nach Durchforsten der Datei erscheint der 
erste gefunden Datensatz und der Hinweis, ob 
noch weitere existieren. Falls ja, ist erneut <l> 
zu driicken, um den nachsten auf den Bildschirm 
zu holen. 

freie Selektion. Die Auswahl eines Suchbegriffs 
beschrankt sich jetzt nicht nur auf Schlusselfel- 
der, sondern berucksichtigt beliebige Datenzei- 
len. Tragen Sie den Suchbegriff im gewunschten 
Feld ein. Der Nachteil: Man muB alle Datenfelder 
einer Maske per < RETURN > durchtasten 
(auch, wenn der Suchbegriff bereits in der ersten 
Datenzeile eingetragen wurde!) 
ladt den ersten Datensatz der aktivierten Datei 
...den momentan letzten 
Der unmittelbar auf den aktuellen folgende Satz 
wird auf den Bildschirm geholt 
...geht einen Datensatz zuruck 
...entfernt den augenblicklich eingestellten Da- 
tensatz nach einer Sicherheitsabfrage aus der 
Datei 

...bietet die komfortable Moglichkeit, bestehende 
Datensatze zu andern. Die aktuellen Eintrage in 
der Maske werden nicht geloscht (lassen sich al- 
so per < RETURN > ubernehmen, wenn die 
Feldinhalte gleichbleiben); lediglich das zu an- 
dernde Feld muB neu beschrieben werden. An- 
schlieBend kann man den umgebauten Satz wie- 
der speichern. 

...fugt weitere Datensatze in eine bestehende Da- 
tei ein. Vor dem Speichern werden samtliche Sat- 
ze gemaB Schlusselfeld neu sortiert. Per < SHIFT 
RETURN > verlaBt man diesen Modus, bleibt 
aber im Ausgabebildschirm. 



s. »<F5> Dateneingabe« 
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wenn Sie eine zuvor per < F3> geladene Datenbank erwei- 
tern oder andern mochten. Falls Sie aber mit der Eingabe zu 
einer neuen Datenbank beginnen wollen, muB sich unbe- 
dingt eine Dateimaske im Speicher befinden, die im vorher 
beschriebenen Programmodul DBI entworfen oder geladen 
wurde. Im Softwareteil DBII besteht keine Moglichkeit, nach- 
traglich Masken zu basteln (s. Tabelle 2!) 

< F7 > Daten ausgeben 

... ist neben Option <F5> der wichtigste Menijpunkt-von 
Database 2.0. Der Bildschirm bringt die (vorerst) leere Daten- 
maske der aktuellen Datei im Speicher. Urn Einblick in die Da- 
ten zu nehmen oder sie zu manipulieren, stehen diverse Ta- 
sten zur Verfiigung (s. Tabelle 3). 

Per < SHIFT RETURN > geht's nach einer Sicherheitsab- 
frage zuruck ins DBII-Menu. 

< F2 > Datei speichern 

... sichert Ihre bisherigen Dateneingaben (die sich momen- 
tan ungeschutzt im Speicher des C64 befinden) als Daten- 
bank auf die Arbeitsdiskette. Der C64 erzeugt daraufhin Da- 
teien mit der Endung ».i«, ». s« und »Dat-Dir«. Naheres zur Be- 
deutung der File-Namen von Database-Dateien s. Tabelle 4. 



Database 2.0 - Dateitypen 



Tabelle 4 



Bei der Eingabe von Dateinamen werden diese mit Leerzeichen auf 
14 Zeichen aufgefullt - die beiden letzten Stellen (Position 15 und 16) 
sind fur die Kennzeichnung (Suffix) des File-Typs reserviert. 



Suffix 



Bedeutung 



.D 

.E 
.I 

.S 

.R 

.U 

.M 

.Z 
.H 



enthalt alle Infos, die den Dateiaufbau betreffen: 
Anzahl der Seiten/Farben; Menge, Position und 
Lange der Datenfelder 
speichert die Bildschirmmakse der Datei 
Informationen iiberden Datenbestandzurjeweili- 
gen Datei (z.B. aktuelle Anzahl/Maximalzahl der 
Datensatze) 

beherbergt die Indizes (Schlussel) und die Posi- 
tion des ersten Bytes der Datensatze in alphabeti- 
scher Reihenfolge 

...ist die eigentliche Datenbank. Die Daten wer- 
den fortlaufend (ohne Trennzeichen) darin abge- 
legt. 

neutrale Datenmaske, die keiner gleichnamigen 
Datei zugeordnet ist 

enthalt Infos zur neutralen Datenmaske (Farbe, 
Schriftmodus) 
geanderter Zeichensatz 
Hilfsbildschirm (Help-Screen) 



Beachten Sie bei der unvermeidlichen Sicherheitsabfrage 
den Hinweis, daB das Daten-RAM nach dem Speichern ge- 
loscht wird! Urn mit derselben Datei weiterzumachen, muB 
man sie erst mit <F1 > bzw. <F3> wieder laden. 
DBII-Menu (Datenpflege), Seite 2 

< Fl > Directory ausgeben 

... s. Menupunkt <F1 >, DBI-Menu, Seite 2. 

< F3 > Disk-Kommando senden 

... funktioniert exakt wie Option <F3> im DBI-Menu, 
Seite 2. 

< F5 > Zeichensatz laden 

... aktiviert den im Programm-Modul DBI, Seite 1, geander- 
ten (z.B. mit deutschen Umlauten) und per <F3>, Seite 2, 
gespeicherten Zeichensatz. Jetzt kann man bei Ein- und Aus- 
gaben voll auf die neudefinierten Zeichen zuruckgreifen. 

< F7 > Lademenu auf rufen 

... besitzt die gleiche Funktion wie Menupunkt < F8> , DBI- 
Menu, Seite 2: Man verlaBt das Modul DBII, kann aber im La- 
demenu die anderen Funktionen aktivieren (z.B. den Pro- 
grammteil DBI per < F1 > erneut laden). 
<F8> Programm beenden 

... s. Menupunkt <F8> im DBI-Menu, Seite 1: Damit ver- 
abschieden Sie sich endgultig von Database 2.0 (zumindest 
fur die aktuelle Computersitzung). 



<F5> Sonderfunktionen 

... steht zu Ihrer freien Verfiigung. Nach Tipp auf <F5> 
wird ein Dummy-Programm geladen, das lediglich stellvertre- 
tend fur eigene Softwareentwicklungen geladen und gestar- 
tet wird. Dieser Menupunkt konnte z.B. eine Textverarbeitung, 
eine andere Dateiverwaltung, einen Terminkalender, Hilfstex- 
te zu den Programmfunktionen oder jedes andere Software- 
Produkt nachladen (also auch ein Spiel, falls Sie das fur sinn- 
voll haltenl). Dabei ist zu beachten: 

- das Programm sollte sich ebenfalls auf der Systemdiskette 
von Database 2.0 befinden (auch samtliche nachzuladenden 
Programmteile), 

- als Dateiname ist »SOFT« vorgeschrieben (sonst erscheint 
eine Fehlermeldung), 

- die Erweiterung muB zwar kein waschechtes Basic- 
Programm sein, sollte aber zumindest eine Anfangszeile in 
Basic besitzen, z.B.: 

10 SYS 2061 

Ideal ist, wenn das Sonderfunktionsprogramm nach geta- 
ner Arbeit wieder das Lademenu aufruft. Die Listingzeilen 
120 bis 140 des Dummy-Programms Soft zeigen, wie's geht. 

Hilfsbildschirme: stets abrufbar 

Database 2.0 besitzt eine komfortable Notizblockfunktion, die 
sich in jedem Programmteil von DBI oder DBII mitderTasten- 
kombination <CTRL H> aktivieren laBt: Der Editorbild- 
schirm erscheint. Es gelten - bis auf wenige Ausnahmen - die 
gleichen Eingabevorschriften wie bei den Dateimasken (s. Ta- 
belle 1). 

Maximal zwei Help-Screens stehen fur die Eingabe beliebi- 
ger Daten zur Verfiigung (per < F7 > wird umgeschaltet). Die 
anderen Tastenfunktionen: 

- < F5> : Notizblatt speichern. Der Dateiname darf nicht lan- 
ger als 14 Zeichen sein! 

- <F6>: Help-Screen laden. Es spielt keine Rolle, welchen 
gespeicherten Hilfsbildschirm (1 oder 2) man in welchen ein- 
gestellten Help-Screen-Modus holt (also lassen sich als Help- 
Screen 1 definierte Bildschirme ohne weiteres in die aktive 
Help-Screen-Seite 2 laden und umgekehrt!). 

- < SHIFT RETURN >: ... zuruck zur aktuellen Programm- 
funktion, in der man den Help-Screen eingeschaltet hat. 

Hilfsbildschirme eignen sich vor allem zum Speichern all- 
gemeiner Infos zur jeweiligen Datenbank, die sich nicht in 
den einzelnen Datensatzen unterbringen lassen. Dem Pro- 
gramm ist aber egal, welchen Text Sie verwenden. 

Database 2.0 ist eine der vielseitigsten Dateiverwaltungen 
des C64 und ahnelt in der Funktionalitat der kommerziellen 
Software »Stardatei« (Sybex-Verlag, IBSN 3-88745-413-8, 64 
Mark). Aus Speicherplatzgriinden lieB sich aber keine komfor- 
table Druckerausgabe einbauen (Ausdrucksamtlicher Daten- 
satze, Listendruck usw.): Es blieb nur noch Platz fur die knapp 
180 Byte groBe Bildschirm-Hardcopy-Routine (per 
< SPACE > bei der Datenausgabe im DBII-Menu). Basic- 
Programmierern steht jedoch der Punkt < F5> (Sonderfunk- 
tionen) im Lademenu zur Verfiigung, urn dort ein selbstent- 
wickeltes Programm (Dateiname: Soft) zu verankern, das Da- 
tensatze aus der REL-Datei holt und im gewiinschten Format 
auf seriell oder parallel angeschlossenen Druckern ausgibt. 

(bl) 



Kurzinfo: Database 2.0 



Programmart: Dateiverwaltung 

Laden: LOAD "DBL",8,1 

Starten: automatisch nach dem Laden 

Besonderheiten: integrierter Zeichensatzeditor, Rechenfunktionen 

bei definierten Datenfeldern 

Benotigte Blocks: 290 

Programmautor: Martin Hecht 
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Vielleicht uberlegen Sie ob Ihr nachster Wagen ein Diesel 
oder Benziner, ein gebrauchter oder neuer sein soil. In 
jedem Fall spielen finanzielle Erwagungen eine wichtige 
Rolle. Eine Entscheidungshilfe istdabei unser Programm Au- 
tokauf II: 

Nehmen wir an, Sie kaufen einen 2 Ltr/100-kW-Neuwagen 
urn 35000 Mark. Dieser wird mit 0,5 Prozent Monatszins und 
einer Anzahlung von 10000 Mark finanziert. Der Verbrauch 
liegt (milde gerechnet) bei zwolf Liter Super/bleifrei auf 100 
km und Sie fahren 35000 km pro Jahr. Die Versicherung ko- 
stet Sie ca. 1200 Mark pro Jahr und an Steuern zahlen Sie 
rund 800 Mark. Naturlich wollen Sie so ein Fahrzeug nicht 
ewig fahren, also nur ca. drei Jahre. Dann wird Ihnen unser 
Programm berechnen, daB Sie dieses KFZ im Monat 1666 
Mark kostet. Naturlich sieht die Rechnung gunstiger aus, 
wenn Sie nur 10000 km pro Jahr fahren: 1287 Mark. 

Hier scheiden sich die Geister. Diejenigen, die Autofahren 
als Hobby betreiben, werden bereit sein fur ihr Traumauto zu 
investieren. Die Zwangspendler hingegen, die ein Auto als 
Transportmittel niitzen, werden eine gunstigere Alternative 
suchen. 

Sehen wir uns dazu das Alternativbeispiel an: Sie kaufen 
ein 50-KW-Dieselfahrzeug gebraucht fur 12000. Auch hier fi- 
nanzieren Sie, allerdings nur noch 2000 Mark. Ihr Schnauferl 
benotigt nur noch sechs Liter Diesel. Versicherung ist gunsti- 
ger: 900 Mark. Dafiir werden Dieselfahrzeuge hoher besteu- 
ert: 900 Mark. Dieser fahrbare Untersatz kostet Sie lediglich 
noch 564 Mark bei 35000 km Jahresleistung, oder 424 Mark 
bei 10000 km. 

Rechnet man diesen Betrag auf die Kilometer urn, stehen 
bei 35000 km/pro Jahr 57 Pfennig, 19 Pfennig beim kleineren 
gegeniiber. 

Hatten Sie gedacht daB sich die Kosten pro km beim Diesel 
erhohen, wenn die Fahrstrecke geringer wird? Bei 10000 km 
pro Jahr kostet jeder Kilometer auch schon 51 Pfennig, beim 
Benziner aber 1,55 Mark. 

Solche und ahnliche Vergleiche bei unterschiedlichen An- 
schaffungsarten, Fahrzeugtypen und Nebenkosten helfen 
letztendlich eine Kaufentscheidung zu treffen. 

Die Vorarbeit allerdings kann Ihnen auch der beste Compu- 
ter nicht abnehmen: Informieren Sie sich uber aktuelle Prei- 
se, uber evtl. Preisnachlasse, uber die Moglichkeit der Inzah- 



KOSTENOERGLEICH 



Autokauf II - Kostenvergleich 



PREISE UND HALTUNGSKOSTEN 

DATENEINGABE 

LADEN GESPEICHERTER DATEN UON DISKETTE 



[1] Entscheidungshilfe beim Autokauf gibt dieses Programm 

lungnahme Ihres jetzigen Wagens, uber Preise des Zubehors 
und uber den Verbrauch. Naturlich spielen auch Besteue- 
rung und Versicherungstarife eine bedeutsame Rolle. Die 
Miihe lohnt sich. Je grundlicher die Recherchen sind, desto 
zuverlassiger wird die Prognose des Rechners. 

Wenn Sie Autokauf II (z.B. mit dem Kopierprogramm Ihrer 
Floppydemodiskette) auf eine vorher formatierte Arbeitsdis- 
kette kopieren, benotigen Sie zwei Programmteile: 




Giinstig oder nicht? 



Welcher fahrbare Untersatz 
ist fur mich der beste? Eine komfortable 
Entscheidungshilfe fur den Fahrzeugkauf ist die- 
ses Programm: Preise und Unterhalts- 
kosten erscheinen im Vergleich als uber- 
sichtliche Grafiken und Tabellen. 

1. »AUTOKAUF ll« und 

2. »INP/4«. 

Geladen wird anschlieBend mit: 

LOAD "AUTOKAUF II", 8 

und gestartet mit RUN. Das Hauptprogramm ladt jetzt den 
zweiten Programmteil. Danach baut sich das Titelbild auf 
(Abb. 1). Nur hier laBt sich ein schon bestehender Datensatz 
laden (<2>) oder das Programm neu starten. 

Datensatze sind immer unter der Bezeichnung »AUTO- 
VERGL.« als sequentielles File (»SEQ«) gespeichert. Es las- 
sen sich bis zu 20 verschiedene Fahrzeuge in einem Daten- 
satz unterbringen. Beachten Sie, daB jedes neue Speichern 
aus dem Programm den alten Datensatz uberschreibt. Sie 
sollten daher alte Vergleiche sofort zu Beginn des Pro- 
gramms laden, oder wenn Sie einen neuen Vergleich starten, 
vor dem Speichern eine neue Diskette einlegen. 



Z U R 



n u s u A il i. 



* DATENEINGABE FUER EIN WEITERES 
FhKRZEUG 

' KORREKTUR: PREISAHGABEH 

j STEUER UND VERSICHERUNG 
(EINGABE BZH. KORREKTUR) 

J WERKSTATTKOSTEN 

(EINGABE BZM. KORREKTUR) 

BETRIEBSKOSTEN 

<EINGABE BZW. KORREKTUR) 

TABELLE'ANSCHAFFUNGSPREIS' 

■i TABELLE 'KOSTEN PRO MONAT' 

) TABELLE 'KOSTEN PRO KILOMETER' 



GRAFIK 



1:4**1 



[2] Preiseingaben, Kostenberechnungen und Grafiken sind erreichbar 



Kurzinfo: Autokauf II 



Programmart: Kostenvergleichsberechnung 
Laden: LOAD "AUTOKAUF II", 8 
Starten: nach dem Laden RUN eingeben 
Besonderheiten: ladt »INP/4« nach 
Benotigte Blocks: 81 
Programmautor: Dieter Berner 
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DATEIVERWALTUNG 






lm ubrigen brauchen auch Computerneulinge keine Sorge 
zu haben: lm Ablauf wurde viel Wert auf den Dialog mitgeziel- 
ten Fragen gelegt. Eine Fehlbedienung ist fast ausgeschlos- 
sen, wenn Sie die Texte am Bildschirm durchlesen und diese 
entsprechend beantworten. Lediglich unsinnige Eingaben 
verkraftet Autokauf II nicht. Wenn beispielsweise die Frage 
auftaucht »Steuer- und Versicherungsangaben fiir Fahrzeug 
Nr.« und es ist erst ein Fahrzeug vorhanden, sollten Sie auch 
»1« eingeben, sonst steigt das Programm verstandlicherweise 
aus. Es wird eine Eingaberoutine verwendet, bei der < SHIFT 
CLR/HOME> nur den aktuellen Teil der Eingabezeile loscht 
und <INST> und < SHIFT INST> den Bildschirmaufbau 
nicht zerstort. Auch ist das Hochkomma (") bei Texteingaben 
erlaubt. Die meisten Angaben miissen mit < RETURN > be- 
statigt werden. Lediglich bei J/N-Fragen genugt ein entspre- 
chender Tastenbefehl. 

Wenn Sie beim Start < 1 > fur Dateneingabe gewahlt ha- 
ben, lesen Sie unter »<1 > Dateneingabe fiir ein weiteres 
Fahrzeug« nach. Ihre ersten Eingaben entsprechen im Pro- 
grammlauf dieser Option. 

Im Hauptmenu (Abb. 2), das Sie nach dem Laden schon 
bestehender Daten sehen, stehen Ihnen zehn Optionen zur 
Verfugung, die Sie mit der angezeigten Taste anwahlen. 
»<9> Grafik« (Abb. 3) erlaubt zusatzlich sechs Varianten 
grafischer Bildschirmausgabe und Druck auf einem parallel 
angeschlossenen Drucker (MPS-Drucker oder andere mit 
Seriell/parallel-lnterface). 

< 1 > Dateneingabe fur ein weiteres Fahrzeug 

... bestimmt den Anschaffungspreis, Uberfuhrungs- und 
Zulassungkosten, Ausstattungmerkmale, Inzahlungnahme 
des alten Fahrzeugs, Handlerrabatt und Teilzahlung. 
<2> Korrektur Preiseingaben 

.. .erlaubt die Korrektur der unter <1 > eingegebenen Prei- 
se. Die alten Werte werden vorgegeben und entweder mit 

< RETURN > ubernommen oderdurch Uberschreiben und 

< RETURN > geandert. 

<3> Steuer und Versicherung 

... dient zur Eingabe der KFZ-Steuer, Haftpflicht, Teilkasko, 
Vollkasko und Insassenunfallversicherung. Falls eine oder 
mehrere Versicherungen nicht in Frage kommen, bestatigen 
Sie lediglich die Vorgabe »0« mit < RETURN > . 

D I ft R ft H M EZUR A U S W A H 



J ANSCHAFFUNGSPREISE 

" MONATLICHE KOSTEN 

i KOSTEN PRO KILOMETER 

J HUBRAUM UND LEISTUHG 

] EXTRAS 

3 DRUCKERAUSCABE FUER EIN FAHRZEUG 



ZUR PROGRAMMFORTSETZUHG NACH DIARRAMHEN 
EINE BELIEBI6E TASTE DRUECKEN! 

WIRD EINE HARDCOPV CEHUEHSCIIT, 
A! DRUECKEN! 



[3] Sechs verschiedene Grafiken bietet Autokauf II 

<4> Werkstattkosten 

... hier wird mit einer Pauschale gerechnet, da sich ein ge- 
nauer durchschnittlicher Wert nur mit prophetischen Gaben 
voraussagen lieBe. Waren die statistischen Kosten in den 
80er Jahren noch bei ca. 100 Mark, sind sie mittlerweise urn 
das Doppelte angestiegen. Falls Sie einen Wagen ins Auge 
gefaBt haben, bei dem die Werkstattkosten bekanntermaBen 
iiberdurchschnittlich hoch sind, mussen Sie eine hohere 



Pauschale ansetzen, wogegen Sie mindern konnen, wenn 
Sie sehr viel selbst machen. 
<5> Werkstattkosten 

... bestimmt die Art des Kraftstoffs, den Preis pro Liter, den 
Durchschnittverbrauch, eine Olpauschale und sonstiges 
(Garagenmiete, Pflegekosten etc.). 
<6> Tabelle »Anschaffungspreis« 

... gibt die Anschaffungspreise der erfaBten Fahrzeuge aus. 
Berucksichtigt werden dabei sowohl Teilzahlung als auch In- 
zahlungnahme des alten Fahrzeugs. 
<7> Tabelle »Kosten pro Monat« 

... errechnet diesen Wert nach den Eingaben fur durch- 
schnittliche Fahrstrecke pro Jahr und Anzahl der Jahre, die 
das Fahrzeug gehalten werden soil. 

< 8 > Tabelle »Kosten pro Kilometer-* 

Auch hier dienen als Grundlage die vorher eingegebenen 
Daten und die Eingaben fur durchschnittliche Fahrstrecke pro 
Jahr und Anzahl der Jahre, die das Fahrzeug gehalten wer- 
den soil. 
<9> Grafik 

... ist iibersichtlicher und einleuchtender als alle Tabellen. 
Darum stellt diese Option ein Untermenu mit sechs Auswahl- 
punkten zur Verfugung. Auch hier wird per Druck auf die an- 
gezeigte Taste aktiviert. Alle Grafiken bleiben so lange auf 
dem Bildschirm, bis Sie eine beliebige Taste drucken. Wem 
ein Bildschirmbild zu fluchtig ist, der kann mit < F1 > eine 
Hardcopy-Funktion aktivieren: 

< 1 > Anschaffungspreise - ist die grafische Umsetzung 
der Tabelle Anschaffungspreise in einem Balkendiagramm 
(Abb. 4). 

<2> monatliche Kosten - setzt die Tabelle der monatli- 
chen Kosten in ein Balkendiagramm urn. 

<3> Kosten pro Kilometer - stellt die Tabelle »Kosten pro 
Kilometer« als Balkendiagramm dar. 

<4> Hubraum und Leistung - zeigt im grafischen Ver- 
gleich sowohl Hubraum als auch Leistung. 

<5> Extras - bringt eine Gegenuberstellung der Sonder- 
ausstattungen. 

<6> Druckerausgabe fur ein Fahrzeug - dazu muB Ihr 
Drucker betriebsbereit, seriell angeschlossen sein. 

< * > Speichern der Daten auf Diskette 

... speichert alle bisher eingegebenen Daten unter dem 



ANSCHAFFUNCSKOS" 









cor m\ 





loose 



*OOO0 30068 



[4] Ein Balkendiagramm verdeutlicht Unterschiede 

Namen »AUTOVERGL.« auf Diskette. Ein schon bestehender 
Datensatz wird dabei uberschrieben. Wenn Sie also Ihre alten 
Daten behalten wollen, legen Sie eine neue Diskette ins Lauf- 
werk. 

Selbstverstandlich hat jede Prognose dort ihre Grenzen, 
wo sich grundlegende Daten andern konnen. Niemand kann 
heute schon sagen, wo der Benzinpreis in drei Jahren sein 
wird. Trotz alledem bietet Autokauf II eine sachliche Hilfe. (gr) 
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Nicht nur privaten Anwendern, sondern sogar kleinen 
und mittleren Betrieben ist diese Mini-Rechnungs- 
verwaltung eine groBe Hilfe. Sie schreiben damit Ange- 
bote und Rechnungen in kiirzester Zeit. Voraussetzung ist 
naturlich eine Lagerliste, in der Sie zuerst Ihre Artikel mit Text 
und Stiickpreis eingeben. Ist diese geschrieben, laBt sich je- 
der Posten uber eine Teilenummer abrufen. Das eigentliche 
Schreiben von Rechnung oder Angebot reduziert sich dann 
auf Anschrift, Datum und Eingabe der Artikelnummer und 
Stiickzahl. Addieren der Spalten, berechnen der Mehrwert- 
steuer und Einfugen der Texte ubernimmt »Rechnung« auto- 
matisch. Allerdings mussen Sie einen Drucker am seriellen 
Port Ihres C64 angeschlossen und betriebsbereit haben. Da 
im Programm keine Umlaute moglich sind, werden Sie mit 
Serielldruckern kaum Schwierigkeiten haben. 

Parallele Ausgabe (Centronics-Drucker) beherrscht das 
Programm nicht. Dazu mussen Sie Ihren Printer uberein ent- 
sprechendes Seriell-parallel-lnterface (z.B. Wiesemann) an- 
schlieBen oder eine entsprechende Treibersoftware installie- 
ren. Lesen Sie dazu nach der Vorbereitung einer Arbeitsdis- 
kette den Textkasten »Paralleler Druck«. 
Arbeitsdiskette 

Da u.U. sehr viele Daten verwaltet werden, benotigen Sie 
eine Arbeitsdiskette. Legen Sie dazu eine neue Diskette ins 
Laufwerk. 

Achtung: Wenn Sie eine gebrauchte Diskette verwenden, 
sind alle Daten unwiederbringlich geloscht. Stellen Sie daher 
sicher, daB keine wichtigen Programme auf der Diskette sind. 
Am besten ist eine fabrikfrische Diskette. 

Urn mit Rechnung zu arbeiten benotigen Sie zwei Arbeits- 
programme von der beiliegenden Diskette: 

1. »RECHNUNG« - Hauptprogramm 

2. »INP/PER« - Maschinenprogramm fur INPUT-Abfragen 
Kopieren Sie beide Files auf Ihre Arbeitsdiskette. Verwen- 
den Sie dazu ein Filecopy-Programm, beispielsweise von der 
Test/Demo-Disk Ihrer Floppystation oder »Supercopy« aus 
dem 64'er-Sonderheft 83 (Floppy). 

Sind beide Programmteile auf der Arbeitsdiskette und bei 
Bedarf auch der Centronics-Treiber (aktivieren!), laden Sie- 

LOAD "RECHNUNG", 8 

und starten Sie mit RUN < RETURN >. Danach wird 
»INP/PER« automatisch nachgeladen und das Programm 
fragt Sie, ob schon Daten angelegt sind. Beim ersten Mai ist 
dies naturlich nicht der Fall. Hier antworten Sie mit <N>. 
Spater geniigt <J> und »Rechnung« ist automatisch auf 
dem richtigen Informationsstand. 

In beiden Fallen erscheint als nachstes das Hauptmenu 
(Abb. 1) und die Floppylampe leuchtet. Beim ersten Start 
drucken Sie auf jeden Fall zuerst < 6> , urn Ihre Datei neu an- 
zulegen. Danach stehen Ihnen auch die anderen Meniipunk- 
te zur Verfugung: 
<6> Textdatei anlegen/vergrbBern 

... definiert bei der ersten Verwendung des Programms die 
GroBe Ihrer Lagerliste oder dient zum Erweitem, falls Sie zu- 
erst zu knapp kalkuliert haben. 

Sie mussen lediglich grob geschatzt die Anzahl Ihrer 
Lagerposten eingeben. Spater laBt sich die Datei jederzeit 
erweitern. Beachten Sie, daB 1000 Artikel ca. 350 Blocks auf 
der Diskette benotigen und die Vorbereitung im Minutenbe- 
reich liegt. Kleinere Angaben benotigen nicht so lang, Sie 
mussen aber u.U. dann spater die Anzahl erhohen. 

Sollten Sie diesen Punkt aus Versehen aufgerufen haben, 
geben Sie lediglich »e« ein und bestatigen mit < RETURN > . 
Das Programm wechselt dann zuruck zum Hauptmenu. 
< 1 > Textdaten eintragen 

... dient zur Eingabe von Texten und Einzelpreisen. 

Zuerst wahlen Sie aus den (zwischen 2 und der max. An- 
zahl) vorgeschlagenen Schlusselnummern Ihre Artikelnum- 
mer. Diese Nummer kann beliebig in dem vorgeschlagenen 



Rechnung - Kostenvoranschlage 

Ein Angebot in 




Es beherrscht zwar nicht alle Features einer 
2000-Mark-Fakturierung, erfullt aber beim Schrei- 
ben von Rechnungen und Angeboten denselben 
Zweck: Sie sparen Zeit und Tipparbeit. 



Paralleler Druck 



Im 64'er-Sonderheft 47 (Drucker-Tools) ist eine Centronics-Routine 
veroffentlicht. Sie benotigen zusatzlich lediglich ein Userport-Kabel 
(z.B. von Fa. Boder), mit dem Sie Computer und Drucker verbinden. 
Diese Routine mussen Sie vor jeder Sitzung mit Rechnung aktivieren. 
Formatieren Sie dazu zuerst wie oben beschrieben eine Arbeitsdisket- 
te. Danach legen Sie Seite 2 der Diskette aus dem Sonderheft 47 ein, 
laden 

LOAD"VERSCHTEBEN",8 
und starten mit RUN. Wahlen Sie aus dem Menu <1 > Durchgang. 
Nach dem automatischen Laden des Programmteils uberschreiben 
Sie die Vorgabe »49152« mit: 

Wo soil die Routine stehen? 50176 

Bevor Sie die Frage nach einem Abspeichern mit »J« beantworten, 
entfemen Sie die Sonderheftdiskette aus dem Laufwerk und legen die 
vorher frisch formatierte ein. Als Namen verwenden Sie »druck«. 

Sie mussen dieses Programm vor jeder Sitzung als erstes laden: 

LOAD "DRUCK ",8,1 

Danach geben Sie NEW < RETURN > ein und aktivieren mit 

SYS50176 
und < RETURN > die Centronics-Schnittstelle. Erst danach diirfen 
Sie Rechnung laden und damit arbeiten. 



Bereich liegen. Sinnvoll ist jedoch eine aufsteigende Reihen- 
folge, da sonst leicht die Ubersicht verloren geht. Falls Sie ei- 
ne Nummer zweimal vergeben, wird der erste Eintrag iiber- 
schrieben. Dadurch lassen sich Artikel neu definieren. 

Danach geben Sie erst Zeile 1 des Artikeltextes ein, bestati- 
gen mit < RETURN > , dann Zeile 2 und bestatigen ebenfalls 
mit < RETURN > . Beachten Sie: Die Lange der Eingabezei- 
len ist auf 38 Zeichen begrenzt. Bei der Tastatur ist < CRSR 
rauf/runter> blockiert. < SHIFT CLR/HOME> loscht ledig- 
lich die Eingabezeile, <INST/DEL> und < SHIFT INST/ 
DEL> funktionieren nur in der Eingabezeile. 

Zum SchluB folgt die Eingabe des Stuckpreises. Hier mus- 
sen Nachkommastellen mit eingetippt werden. Fur 1200 Mark 









■»Uilir-ShrT£TlT*.« 




mm 


Textdaten eintragen 


mm 


Textdatei auf Bildschirn 


mm 


Textdatei drucken 


mm 


Textdatei korrigieren 


mm 


Angebot • Rechnung drucken 


mm 


Textdatei an legen/vergroessern 


mm 


Ende 



[1] Alle Funktionen erreichen Sie aus dem Hauptmenu 
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HIFI Huber 



Radio/HIFI-Grosshandel 



mussen Sie 1200.00 eingeben und mit < RETURN > ab- 
schlieBen. Danach beginnen Sie wieder ab Schlusselnum- 
mer und konnen den nachsten Posten eintragen Oder mit »e« 

< RETURN > die Eingabe abbrechen. 

< 2 > Textdatei auf Bildschirm 

... zeigt einen Ausschnitt Oder die gesamte Postenliste. 

Dazu beantworten Sie zuerst die Frage ab welcher Schliis- 
selnummer (min. »2«) und danach bis zu welcher. 

Achtung: Die hochste 
Schlusselnummer darf die in 
»<6> Textdatei anlegen« 
bestimmte Anzahl der Po- 
stenliste nicht iibersteigen. 

Es ist sinnvoll keine zu gro- 
Ben Bereiche einzugeben, 
da sonst der Bildschirm 
scrollt und eine laufende 
Ausgabe nicht unterbrochen 
werden kann. 
<3> Textdatei drucken 

Auch hier laBt sich der ge- 
wunschte Bereich auswah- 
len. Sie konnen daher, wenn 
Sie fortlaufend numeriert ha- 
ben, die alten Listen jeweils 
aktualisieren. 
<4> Textdatei korrigieren 

... dient der Uberarbeitung 
eines Lagerpostens. 

Zuerst benotigt das Pro- 
gramm die Schlusselnum- 
mer. Dann entscheiden Sie, 
welche Anderungen vorge- 
nommen werden sollen: 
<T> steht dabei fur Text, 
<P> fur Preis und mit 
<E> beenden Sie die Op- 
tion. 

Texte oder Preise wer- 
den vorgegeben und las- 
sen sich iiberschreiben. 



Disk geladen. Danach geben Sie das Rechnungs bzw. Ange- 
botsdatum ein. Eine feste Form ist nicht vorgeschrieben. »23. 
3. 1993« laBt sich genauso wie »23. Maerz 1993« verwenden. 
Die nachste Eingabe wird in einen Formtext eingebaut: 
»Als Anlage iibersende ich Ihnen XXXXXX zum o.g. Bezug«. 
Vorgeschlagen ist hier »mein Angebot« oder »meine Recl> 
nung«. Es lassen sich aber auch andere Texte einbauen (z.B. 
»einen Kostenvoranschlag«). Die Eingaben wie Anrede, Na- 



Waldqasse 23 
8000 Muenchen 



den , 



, 1 993 



Herrn 

Walter Krobus 
Malerwinkel 12 
7000 Stuttgart 12 

Betrifft: Einrichten Diskothek 

Als Anlage uebersende ich Ihnen mein Angebot 



Kto.Nr.i 1254 234 008 
Seldinstitut : 
Sparkasse Muenchen 
Bankleitzahl : 800 002 

Telefon: 089/361127 



o.g. Bezug. 



Arbei tsauf wand 



Preis stck/qm/1-fm 



Menge 



Gesamt 



HIFI-Lautsprecher schwarz / 2*100 Watt 

3-Wege-Bassref lex system 

Tuner schwarz / 99 Stati onstasten 

mit Digitalanzeige 

Verstaerker schwarz / 2*100 Watt 

mit Fernbedienung 

HIFI-Cassettendeck schwarz 

Reineisen II. Chrom. Normal 

CD-Player schwarz 

20 Memoryplaetze 

CD-Player schwarz 

20 Memoryplaetze 



[2] Eine Rechnung ist schnell 
und komfortabel geschrieben 

Mit -freundl ichen Eruessen 



534 , 00 



.633 , 00 
294 , 35 
439,00 



;,00 1068,00 DM 



1,00 



245,00 DM 



:,00 1266,00 DM 



3,00 
2,00 



+ 147. MWSt 



883,05 DM 



878,00 DM 



878,00 DM 



5218,05 DM 

730,53 DM 

5948,58 DM 



J 



Kurzinfo: Rechnung 



Programmart: Rechnungsdruck 
Laden: LOAD"RECHNUNG",8 
Starten: nach dem Laden RUN eingeben 
Besonderheiten: Ladt »INP/PER« nach 
Benotigte Blocks: 36 
Programmautor: Herbert Kriigler 



< RETURN > ubernimmt dann die Eingabe. 
<5> Angebot / Rechnung drucken 

... druckt ein Angebot oder eine Rechnung nach Eingabe 
der Anschrift und Angabe, welche Schlusselnummern wie oft 
benotigt werden. 

Bevor es an das eigentliche Schreiben geht, mussen Sie 
beim ersten Mai Ihre personlichen Daten eingeben. Beant- 
worten Sie die entsprechende Frage »Sind die firmeneigenen 
Daten gespeichert j/n« mit »n«. Die Eingaben (Firma, StraBe, 
Wohnort Berufszweig, Kontonummer, Bank, Bankleitzahl und 
Telefonnummer) lassen sich anschlieBend speichern und ste- 
hen so fur die nachsten Rechnungen zur Verfiigung. 

Falls Sie eine neue Anschrift haben, geben Sie ebenfalls 
»n« ein. Die alten Daten werden dann uberschrieben. 

Auch wenn Sie Rechnungen mit einer anderen Anschrift 
versenden wollen, tippen Sie »n«. Diese Daten speichern Sie 
allerdings spater nicht. 

Wenn Sie schon einmal Ihren Briefkopf eingegeben und 
gespeichert haben, genugt »j«, und alle Daten werden von 



me, StraBe, Ort und »Betrifft:« tippen Sie einfach der Reihe 
nach ein. Sie werden nicht gespeichert. Danach folgen die 
Rechnungsdaten. Dazu erscheintam Bildschirm ein Options- 
menu. 

Die Eingaben werden mit < RETURN > bestatigt. Eine 
Zahl zwischen »2« und der maximalen Anzahl Ihrer Datensat- 
ze (wird neben »2-« angezeigt) sucht nach dem entsprechen- 
den Datensatz aus der Schliisselliste. Ist einer vorhanden, 
wird dieser am Bildschirm gezeigt. Ansonsten erlaubt das 
Programm eine Neueingabe der Schlusselnummer. 

Die Anzahl der Einheiten schlieBt einen Rechnungsposten 
ab. AnschlieBend lassen sich die nachsten Posten wieder im 
Optionsmenu eingeben. Bevor Sie »d« fur Druck eingeben, 
sollten Sie sich vergewissem, daB Ihr Drucker betriebsbereit 
angeschlossen ist. Entweder am seriellen Port oder entspre- 
chend dem Textkasten mit einer Treiberroutine am Userport. 

Danach starten Sie mit »d« den Rechnungsdruck (Abb. 2). 

<e> Ende 

... beschlieBt eine Sitzung mit »Rechnung«. 

Achtung : Beenden Sie Ihre Arbeit immer uber diesen Me- 
nupunkt. Nur so ist sichergestellt, daB alle Daten ordnungs- 
gemaB auf Diskette gespeichert sind. Wenn Sie vorher aus- 
schalten, bedeutet dies u.U. Datenverlust. 

Mit Rechnung steht Ihnen ein unkompliziertes Programm 
zur Verfugung, mit dem Sie »schnell mal« ein Angebot schrei- 
ben. (gr) 
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Fehllisten eingeben, Marken suchen und entsprechende 
Listen drucken - das sind die wichtigsten Highlights die- 
ses maBgeschneiderten Programms fur passionierte 
Sammler. 4500 Briefmarken lassen sich maximal pro Datei 
erfassen, Fehllisten konnen bis zu 6500 Eintrage enthalten. 
Ein komfortables Eingabesystem erspart jede Menge Tippe- 
rei beim Katalogisieren. 

Liegen Ihre Alben bereit? Dann laden Sie das Programm 
mit: 

LOAD "THE", 8 

und starten mit RUN. 

Automatisch ladt der Computer nun den geanderten Zei- 
chensatz »STAMPING«, anschlieBend das Hauptprogramm 
"COLLECTION KIT«. 

Das Hauptmenu erscheint. Es gibt zwei Arbeitsmodi: 

- Part I: Eingabe und Verwaltung von Fehllisten It. Briefmar- 
kenkatalog (maximal 6500 Datensatze), 

- Part II: Gesamtbestandsiibersicht mitfrei definierten Begrif- 
fen (hochstens 4500 Eintrage). 

Nach dem Programmstart befindet man sich automatisch 
in Teil I (Part I, wird links unten angezeigt). Rechts daneben 
finden Sie die Meldung, ob eine Datenbank bereits geoffnet 
wurde Oder nicht (Data Bank Closed - Open). 

Hauptmenu, erster Teil 

Die Meniipunkte der oberen Statuszeile lassen sich per 
< CRSR links/rechts > oder mit dem Joystick Port 2 auswah- 
len (die gewunschte Option wird dann revers angezeigt): 

CRTE: (Create, neue Datei anlegen). Dieser Menupunkt ist 
stets zu wahlen, wenn Sie erstmals mit dem Programm arbei- 
ten. Der Bildschirm offnet ein Window und fordert Sie auf, ei- 
nen maximal funfstelligen Dateinamen einzugeben (z.B. 
»FEHL1«). Legen Sie anschlieBend eine leere, formatierte 
Disk ins Laufwerk und drucken Sie < RETURN > oder den 
Feuerknopf. Jetzt mussen Sie entscheiden, wieviele Eintrage 
in der Datei erfaBt werden sollen (Katalogmerkmale in Part I, 
echter Bestand in Teil II). Es empfiehlt sich, die Maximalzah- 
len zu wahlen: 6500 Marken pro Fehlliste (Teil 1) passen auf 
eine Diskettenseite, in Teil 2 (Gesamtubersicht) sind 4500 Ein- 
trage die Hochstgrenze. Das Einrichten der Datei auf Diskette 
dauert einige Minuten: Es wird eine 649 Blocks groBe REL- 
Datei generiert. Wenn die Floppy-LED nach getaner Arbeit 
blinkt, ist das kein Grund zur Beunruhigung: Es ist lediglich 
eine Besonderheit des Floppy-DOS, das bei der Neuanlage 
einer relativen Datei (Typ REL) momentan noch keine Eintra- 
ge findet. Beim nachsten Diskettenzugriff erlischtdas Blinken 
automatisch, ohne Schaden im Programm oder auf der Dis- 
kette anzurichten. 

OPEN: (existierende Datei offnen). Das lauft aber nur, wenn 
zuvor keine andere Datei geoffnet oder die aktuelle vorher ge- 
schlossen wurde. Erneut fordert Sie ein Bildschirmfenster 
auf, den Dateinamen anzugeben und die Datendisk ins Lauf- 
werk zu schieben. Achten Sie auf korrekte Schreibweise des 
Dateinamens, da er vom Programm nicht uberpruft wird. Zur 
Dateneingabe wahlt man den Menupunkt EDIT. 

Datenbank einrichten 

DISK: Diese Option laBt sich ebenfalls nur aufrufen, wenn 
vorher keine Datei geoffnet wurde. Das Untermenu (Abb. 1) 
bietet drei Moglichkeiten: Befehle ans Laufwerk senden, Di- 
rectory ausgeben oder ins Hauptmenu zuruckkehren. Die 
Auswahl geschieht ebenfalls per Joystick aufwarts/abwarts 
oder mit den Cursor-Tasten. Mit < — > kann man die 
Directory-Ausgabe jederzeit abbrechen. 

EDIT: ...ist die umfangreichste Funktion von The Stamping 
Collection Kit. Sie bringt folgendes Untermenu (Abb. 3): 



The Stamping Collection Kit - 
Dorado fur Briefmarkensammler 

Philatelie im Grilf 



Briefmarken zu sammeln macht Riesenspali - 
erfassen und katalogisieren derbunten Mini-Aktien 
aber ungeheure Arbeit. Die nimmt Ihnen unsere 
komfortable Dateiverwaltung ab! 

- Read Data Bank (Daten lesen): Das Programm fragt nach 
der Nummer des Eintrags (sie richtet sich nach der von Ihnen 
vergebenen Zahl zwischen 1 und 6500 und ist z.B. nicht mit 
der Katalognummer zu verwechseln!), ab der Sie Daten in 
den Computer holen mdchten. Driickt man nur 
< RETURN >, gilt der letzte aktuelle Eintrag als Startbasis. 
Die nachsten 20 Datensatze erscheinen auf dem Bildschirm. 
Ist einer leer, wird er mit dem Pi-Zeichen gekennzeichnet. 

Falls Sie nicht mehr wissen, welche Nummer fiir die Daten 
der gesuchten Briefmarke zustandig ist, sollten Sie »Search 
an ltem« aufrufen (s. Beschreibung). 

Nach Ausgabe des letzten Datensatzes springt das Pro- 
gramm per < RETURN > oder Feuerknopf ins Hauptmenu 
zuruck. 





^^Hai^^uaa(;^DisK^*n*^aa;»^*:4*^= 








DISK COMMANDS 

wmm„EH U 












PART I DATA BANK CLOSED 





[1] Komfortable Diskettenoperationen in beiden Hauptmeniiteilen 

- Edit Data Bank (Daten eintragen): Zunachst fragt der Com- 
puter ebenfalls nach der Eintragsnummer, ab der man die 
Fehlliste eingeben will (beim ersten Mai also »1«). Wurde be- 
reits ein Teil der Liste eingegeben, sollten Sie mit »Read Data 
Bank« die letzte Nummer ermitteln und dort weitermachen. 
Der Editorbildschirm bringt ebenfalls die nachsten zwanzig 
Datensatzzeilen, die bei der ersten Benutzung des Pro- 
gramms aber ebenfalls nur das Zeichen Pi enthalten (= 
CHR$(255)). 

In der ersten Datenzeile wartet der Cursor auf Ihre Einga- 
ben. Dabei muB man sich an strenge Eingabevorschriften 
halten (bei REL-Dateien oberstes Gebot!): 

- Katalognummer der Marke (vier Zeichen). Statt »1« ist also 
»0001« einzutragen. Der Cursor springt nun in den nachsten 
Formatabschnitt des Editorbildschirms. 

- Unterteilung der Katalognummer (maximal drei Zeichen). 
Katalognummern sind haufig nochmals in »a«, »b«, »l« oder 
»ll« aufgeteilt. Hier wurde das Eingabeminimum auf ge- 
setzt, urn nicht unterteilte Nummern ebenfalls erfassen zu 
konnen (dann genugt < RETURN > !). Fur die Kennzeichung 
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»ll« hat der Computer ein spezielles Zeichen parat: < t > . 

- Die nachste Eingabespalte laBt sich bis maximal neun Zei- 
chen mit beliebigem Text belegen, z.B. Katalogwert der Mar- 
ke, Nominale, Stiickzahl, ob man sie doppelt hat usw. Moch- 
ten Sie nichts eintragen, genugt ein Tipp auf < RETURN > . 

- Dieser Formatabschnitt laBt eine fur Sammler wichtige 
Kennzeichung zu: postfrisch (einmal <@> drucken) Oder 
gestempelt (zweimai <@>). 

Hilfreiche Makrotasten 



- Die letzte Eingabespalte dient als Kennzeichnung, ob man 
die Marke besitzt < J > oder nicht < N > . Fur die spatere Ver- 
arbeitung der Daten ist diese Angabe sehr wichtig (z.B. Count 
Entries). 

Nach < RETURN > kann man den nachsten Datensatz 
eingeben. Urn nicht standig wiederkehrende Eintrage wieder- 




[2] Count Entries: 
Blitzschnelle Bestands- 
aufnahme 



[3] Das EDIT-Menii enthalt 

die wichtigsten 

Programmfunktionen 



I PLEASE ENTERIIREAD DATA BANK 



THE NUMBER 
VOU WANT TO 
SEE. 



UOLKSSTA 



EDIT DATA BANK 
SEARCH AN ITEM 
COUNT ENTRIES 
SAUE ENTRIES 
EDIT DATA LIST 

iawin«fin;iii 



SOHDERMARKEH TECHNIK 

BELGIEN 

REPUBLIK OESTERREICH 

FREISTAAT BAVERH 

FUERSTENTUM 

USA 

SOMALILAHD 

SCHWARZER EINSER 

BLAUE MAURITIUS 

UOLKSREPUBLIK CHINA 

SAH HARINO 

FRANKREICH 



holen zu mussen, hilft Ihnen die < F1 > -Taste: Sie bringt pro 
Spalte exakt die vorhergehende Eingabe aus der daruberlie- 
genden Datenzeile (Vorsicht: Der ubernommene Eintrag laBt 
sich in diesem Modus nicht mehr editieren - der Cursor 
springt sofort zur nachsten Spalte!). Diese Funktion ist vor 
allem bei Angaben wie Katalognummer-Unterteilungen (a, b, 
I, II), postfrisch, gestempelt oder J/N interessant. Damit laBt 
sich die Eingabegeschwindigkeit immens steigern. Bei Spal- 
te 1 (Katalognummer) hat das naturlich wenig Sinn, da es kei- 
ne gleichen Nummern gibt. 

Noch ein Hinweis: Das Programm benutzt nicht die INPUT- 
Routine des Betriebssystems, sondern eine selbstprogram- 



mierte (ahnlich LINE INPUT hoherer Basic-Dialekte). Sie 
bringt den Vorteil, daB alle Zeichen erlaubt sind (auch Kom- 
ma, Doppelpunkt usw.), die beim INPUT des Basic 2.0 nur 
Fehlermeldungen erzeugen (Extra Ignored). Der Nachteil: 
Bereits existierende Eingaben pro Datensatz, die nicht gean- 
dert werden sollen, lassen sich nicht per simplem Druck auf 
< RETURN > ubernehmen, sondern mussen Zeichen fur 
Zeichen erneut eingetippt werden. 

Wollen Sie den Eingabemodus verlassen, ist in der ersten 
Spalte viermal < — > einzugeben (erscheint als winziger 
Rahmen) und < RETURN > drucken. Die anschlieBende 
Frage nach dem gewiinschten Datensatz beantworten Sie 
ebenfalls mit der < — > -Taste (hier genugt's einmal): Dann 
sind Sie wieder im Editormenij. Ein Tip zur Dateneingabe: 
Wahlen Sie zwischendurch »Save Entries«, um die bisheri- 
gen Eintrage zu speichem - sicher ist sicher! 

Schnelle Suchfunktionen 

- Search an Item (Eintrage suchen): Jetzt muB man die vier- 
stellige Katalognummer der Briefmarke angeben (also nicht 
die laufende Nummerdes Eintrags!). Unmittelbardanach be- 
ginnt die Suche in der relativen Diskettendatei. Wenn der 
Computer nichts findet, erhalten Sie eine entsprechende 
Fehlermeldung, ansonsten erscheint der erste gefundene 
Eintrag als oberste Datensatzzeile auf dem Editorbildschirm. 

- Count Entries (Eintrage zahlen): ...durchforstet die gesamte 
Datei nach Marken, die man besitzt (Kennzeichnung <J> in 
der letzten Eingabespalte!). Ein Bildschirmfenster bringt die 
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[4] In Teil 2 des Hauptmeniis erfaBt man die eigene Sammlung 

Anzahl der gefundenen Marken in Relation zur Gesamtzahl 
der eingetragenen Postwertzeichen (Abb. 2). 

- Save Entries (Eintrage speichern): Das hervorstechendste 
Merkmal relativer Dateien ist, daB Eintrage nicht unmittelbar 
nach der Eingabe gespeichert werden, sondern erst, wenn 
ein floppyintemer Datenpuffer (256 Byte) voll genug ist. Falls 
Sie also die Bestandsaufnahme Ihrer Sammlung vorzeitig ab- 
brechen und spater weitermachen woilen, sollten Sie grund- 
satzlich diesen Menupunkt aktivieren. Nur so ist man sicher, 
daB alle Daten erfaBt wurden und die zuletzt eingegebenen 
nicht ins Nirwana abtauchen. 

Ausgabe auf Drucker 

- Edit Data List(Liste editieren): Damit keine MiBverstandnis- 
se aufkommen: Dieser Menupunkt kann nur den Eintrag in 
der letzten Spalte (J/N) verandern (weil Sie z.B. bislang feh- 
lende Marken bei der letzten Auktion gunstig erworben ha- 
ben). Ein gesamter Datensatz (= eine Eingabezeile funf Spal- 
ten) laBt sich nur mit der Funktion »Edit Data Bank« andern. 
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- Return to Menu (zuruckzum Hauptmenu): ...aktiviert erneut 
den Hauptmenubildschirm. 
PRNT (Druckerausgabe): 

Zuerst ist die gewunschte Datei per Menupunkt OPEN zu 
offnen (sonst erscheint ein entsprechender Hinweis). Ist das 
erledigt, fordert Sie das Programm auf, den Drucker einzu- 
schalten und < RETURN > zu drucken. Das Programm holt 
die Daten von der Arbeitsdisk und schickt Sie zum seriell an- 
geschlossenen Epson- bzw. Commodore-kompatiblen 
Drucker. Man muB sich damit abfinden, daB Zeichen des ge- 
anderten Bildschirmzeichensatzes wieder als Originalcodes 
auf dem Papier erscheinen (z.B. kommt bei der Kennzeich- 
nung fur gestempelte oder postfrische Marken start der bei- 
den ineinander verschachtelten Kreise lediglich der Klam- 
meraffe; das geanderte Byte »ll« erscheint als <t>). Die 
Bildschirmausgabe entfallt bei der Druckerfunktion. 

Menubildsthirme umschalten 

Falls Sie die Druckausgabe andern mochten: Dafur sind die 

Basic-Zeilen 8000 bis 8999 im Programm "Collection Kit« zu- 

standig. 

EXIT (Eingabemodus wechseln oder Programmende): 

Aktuell geoffnete Dateien werden automatisch geschlos- 
sen. Das Menufenster bietet folgende Optionen: 

Return to Menu: ...bringt Sie zuruck zum Hauptmenubild- 
schirm. 

Return to Basic: Damit steigt man ohne Reset aus. Der Di- 
rektmodus des C64 ist wieder aktiv. Mit RUN laBt sich das 
Programm erneut aktivieren. 

Enter Part: ...ruft den gewunschten Eingabemodus auf 
(Part I oder II). 



Kurzinfo: The Stamping Collection Kit 



Programmart: Dateiverwaltung 

Laden: LOAD "THE", 8 

Starteh: nach dem Laden RUN eingeben 

Besonderheiten: Steuerung und Auswahl der Menufunktionen per 

CRSR-Tasten oder Joystick Port II 

Benotigte Blocks: 69 

Programmautor: Arndt Ganse 



Das zweite Hauptmenu 



Der Menubildschirm von Teil II bringt exakt die gleichen Aus- 

wahlmoglichkeiten wie Part I, die sich allerdings in einigen 

Funktionen unterscheiden. Dieser Modus unterstutzt Sie 

beim Erfassen Ihrer aktuellen Sammlung (Abb. 4) - ohne (wie 

bei Part I) Richtlinien eines Briefmarkenkatalogs beachten zu 

mussen. 

CRTE (Datei einrkhen): 

Sie werden aufgefordert, eine formatierte Leerdiskette ins 
Laufwerk zu legen und den gewunschten Dateinamen anzu- 
geben (z.B. LIST1). Bei der Frage nach der Anzahl der Eintra- 
ge darf man nun aber keinen hoheren Wert als 4500 verwen- 
den! AnschlieBend beginnt die Floppy mit der Arbeit. Nach ei- 
nigen Minuten befindet sich eine 557 Blocks umfassende Da- 
tei auf der Datendisk, die zu Beginn natiirlich noch leer ist! 
OPEN (Datei offnen): 

...funktioniert ebenso wie bei Part I: Vor der Ein- oder Aus- 
gabe muB jede Datei geoffnet werden. 
DISK (Diskettenbefehle): 

...entsprechen den Funktionen des Hauptmenuteils I. 
EDIT (Datei bearbeiten): 

...bringt das bereits bekannte Untermenu-Window: 

- Read Data Bank, 

- Edit Data Bank, 



- Search an Item, 

- Count Entries, 

- Save Entries, 

- Edit Data List, 

- Return to Menu. 

Folgende Menupunkte werden anders als in Part I behan- 
delt: 

Edit Data Bank (Datei eingeben/andern): Zunachst ist die 
Datei zu offnen (entsprechenden Dateinamen angeben, z.B. 
LIST1). Dann fragt das Programm nach der ersten Datensatz- 
nummer, ab der Sie Eingaben machen mochten. Der Editor- 
bildschirm hat sich geandert: Er ist nur noch zweispaltig 
(Abb. 4). 

Das erste Eingabefeld bietet Platz fur 25 Zeichen zur Ein- 
gabe z.B. eines Landernamens oder Sachgebiets. Nach 
< RETURN > springt der Cursor in die letzte Spalte, die vier 
numerische Zeichen aufnehmen kann: die Anzahl der Mar- 
ken zu diesem Eintrag. Bevor Sie zu zahlen beginnen: Falls 
Sie bereits eine Fehlliste bei Part I aus dem Briefmarkenkata- 
log eingetragen haben, laBt sich die Anzahl der Marken per 
Funktion »Count Entries« im Handumdrehen ermitteln! 

Die Makrofunktionen per < F1 > (s. Part I) fallen hier zwar 
weg, dafur sind die Tasten <F1 > bis <F8> mit Begriffen 
belegt, die vor allem bei auslandischen und antiquarischen 
Marken oft auftauchen. Die vorgegebenen Worter lassen sich 
mit der entsprechenden Nationenbezeichnung erganzen: 

Funktionstastenbelegung 

- < F1 > : Konigreich, 

- <F2>: Kaiserreich, 

- <F3>: GroBherzogtum, 

- <F4>: Freistaat, 

- <F5>: Herzogtum, 

- <F6>: Fiirstentum, 

- <F7>: Republik, 

- <F8>: Volksstaat. 

Diese Vorgabetexte sind im Basic-Listing von "Collection 
Kit« (Zeilen 41 bis 43) in den Variablen FF$(1) bis FF$(8) ge- 
speichert und lassen sich problemlos durch andere Begriffe 
ersetzen. Vergessen Sie aber nicht, das geanderte Hauptpro- 
gramm wieder auf Disk zu speichern! 

Urn den Eingabemodus zu beenden, genugt im ersten Da- 
tenfeld (Spalte 1) ein Tipp auf < +- > (nicht viermal wie bei 
Part I!), ebenso bei der folgenden Abfrage (Number to Edit): 
Das Untermenufenster erschient erneut auf dem Bildschirm. 
Jetzt lassen sich die anderen Optionen aufrufen, oder Sie 
konnen nach Verlassen dieses Menupunkts zwischen Part I 
u. II umschalten. 

Search an Item (Eintrage suchen): Auch in Part II kann 
nur nach Eintragen in der ersten Spalte gesucht werden - al- 
so entsprechenden Begriff (Landernamen, Serienbezeich- 
nung usw.) bei der Abfrage eingeben! 

Count Entries (Bestand zahlen): ...addiert die jeweils hin- 
ter dem Begriff in Spalte 2 angegebene Markenzahl und gibt 
die Gesamtsumme aus. 

Edit Data List (Eingabespalte 2 editieren: ...bringt die 
Werte der letzten Spalte zum Andern auf den Bildschirm. Da- 
mit laBt sich die Anzahl Ihres Markenbestands standig auf 
dem laufenden halten. 
PRNT (Daten zum Drucker): 

Dieser Menupunkt bedingt die gleichen Voraussetzungen 
wie Part I. 
EXIT (Umschalten zu Part I oder Programmende): 

...s. Beschreibung zu Part I. 

Es soil Sammler geben, die mehr als 5000 Marken besit- 
zen. Aber auch, wenn's nur hundert sind: »The Stamping Col- 
lection Kit« erfaBt und registiert jede Marke - vom schwarzen 
Einser bis zur blauen Mauritius! (bl) 
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Haushaltskasse - Buchfuhrung fur 
daheim 

Uberblick total 

16 Konten, Monatsubersicht und Jahresubersicht, 

das sind die Eckpunkte 

dieser komfortablen Kontenfuhrung. 

■ ■ it unserer Jahresbuchfuhrung verwalten Sie Einkom- 
lyl men und Ausgaben und erhalten eine Trendentwick- 
I W I lung. Dabei stehen Ihnen 16 Konten (0 bis 15) frei zu 
betiteln (15 Zeichen), zur Verfiigung. Ihre Stande lassen sich 
jederzeit monatlich oder als Jahresubersicht abrufen. Sie 
brauchen nicht alle Konten sofort zu vergeben; am Anfang 
nicht benotigte konnen im 
Laufe des Jahres nachtrag- 
lich angelegt werden. 

Integriert ist zudem eine 
Budgetrechnung. Das Pro- 
gramm fragt beim Monats- 
wechsel (zu Buchungsbe- 
ginn) nach der Sollvorgabe 
fur die Konten. 

Auf den Ubersichten wer- 
den spater Sollvorgabe und 
tatsachliche Kosten gegen- 
ubergestellt und die Diffe- 
renz ausgeworfen. Minusbe- 
trage (Solluberschreitungen) 
sind rot dargestellt. 

Pro Monat lassen sich 200 
Buchungen verwalten. Fal- 
len mehr an, muB die Varia- 
ble X in Zeile 1650 entspre- 
chend erhoht werden (um 
max. 125). 

Als Zusatzgerate benoti- 
gen Sie eine Floppy mit der 
Gerateadresse »8«. Ein 
Drucker mit der Adresse »4« 
ermoglicht Hardcopies. Er 
muB seriell angeschlossen 
sein und den Commodore- 
Standard verstehen (MPS 
801, GP-100A etc.). Wir teste- 
ten mit einem Epson-Printer 
uber Wiesemann-lnterface. 
Die Zeilen 38700 bis 38900 
setzen beim Epson RX- 
Drucker den linken Rand 
und schalten den Papieren- 
de-Detektor aus. Fur einen 
anderen Drucker mussen 
hier auch andere Werte ein- 
gesetzt werden. 

Bei Floppyfehlern er- 
scheint auf der untersten Zei- 
le ein entsprechender Hin- 
weis. 

Bevor Sie "Haushaltskas- 
se* laden, sollten Sie eine 
neue Diskette ins Laufwerk 
einlegen und formatieren. 



Beispielsweise mit: 

0PEN1,8,15, "N:HAUSHALT 93/l":CL0SEl 

Nach der Vorbereitung der Arbeitsdiskette legen Sie die 
beiliegende Diskette ins Laufwerk und laden mit: 

LOAD "HAUSHALTSKASSE ", 8 

Danach sollten Sie das Programm auf Ihre Arbeitsdiskette 
iiberspielen. Dazu legen Sie die vorher formatierte Disk wie- 
der ins Laufwerk und speichern mit: 

SAVE "HAUSHALTSKASSE ", 8 

Im Live-Betrieb laden Sie nur noch von der Arbeitsdiskette 
und starten mit RUN. Nach ein paar Sekunden meldet sich 
das Hauptmenu (Abb. 1). 
Allgemeines 

Wenn Sie Haushaltskasse neu gestartet haben, muB zu- 
erst ein Konto eingerichtet werden. Dazu dient der Pro- 
grammpunkt »<F2> Neubeginn«. Hier geben Sie sowohl 
Jahr, als auch Startmonat ein. Ebenso die gewunschten Kon- 
ten und Ihre Budgetvorgaben. Danach konnen Sie mit 
»< F1 > Buchen« Ihre Ausgaben eintragen. Die Eingaben be- 
ziehen sich grundsatzlich auf den derzeit gultigen Monat. 
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Vormonats abrufen. »Jahresiibersicht« ergibt eine Gesamt- 
ubersicht der bisher gebuchten Monate. 

Sollte im Laufe eines Buchungsjahres ein neues Konto hin- 
zukommen, laBt sich dieses mit »<F4> Zusatzkonto« ein- 
richten. SchlieBlich speichert »<F8> Ende« die Daten auf 
Diskette, wenn Sie alle Tagesdaten erfaBt haben und das Pro- 
gramm verlassen wollen. 
<F2> Neubeginn 

... dient zum Vorbereiten einer Diskette bei erster Inbetrieb- 
nahme Oder fur ein neues Buchungsjahr. 

Zuerst wird nach dem Startmonat gefragt. Erlaubt ist die 
Eingabe »1« bis »12« fur Januar bis Dezember. Sollten Sie die- 
sen Punkt irrtumlich aufgerufen haben geniigt < RETURN > 
ohne Eingaben, urn zuruck ins Hauptmenu zu kommen. 

Ansonsten tippen Sie als nachstes das Buchungsjahr ein. 
Hier konnen Sie zweistellig (z.B. »93«) Oder vierstellig (z.B. 
»1993«) eingeben. 

Im nachsten Arbeitsschritt werden die Konten angelegt. 
Die Kontonummer wird dabei in aufsteigender Reihenfolge 
vorgegeben (0 bis 15). 

Geben Sie die Bezeichnung (max. 15 Zeichen) ein. Es bie- 
ten sich hier Obergruppierungen, wie Versicherung, KFZ 
Oder Lebensmittel an. Allerdings werden in den Ubersichten 
nur neun Zeichen Ihrer Eingabe gezeigt. 

Jede Eingabe mufi mit < RETURN > abgeschlossen wer- 
den. < RETURN > beendet die Eingabe und fiihrt zu einer 
Gesamtiibersicht der bisher eingegebenen Konten (Abb. 3). 

Der nach jeder Eingabe geforderte DM-Betrag ist die mo- 
natliche Sollvorgabe. Hier konnen nur voile Betrage eingege- 
ben werden, Nachkommastellen werden abgeschnitten. Der 
exakte Betrag darf 32785 Mark nicht iiberschreiten. Von die- 
ser Kalkulationssumme werden bei der Monatsubersicht die 
Buchungsbetrage abgezogen. Der Restbetrag wird ange- 
zeigt, falls negativ in Rot. Dadurch konnen Sie fur die einzel- 
nen Konten ein Budget planen und uberwachen. 

Wenn Sie durch < RETURN > bei der Namensvergabe 
abgebrochen haben, erhalten Sie noch eine Obersicht der 
bisherigen Eingaben. Jetzt konnen Sie mit <F3> ab dem 



<F1> Buchen 

... erlaubt die Eingaben fur die einzelnen Konten (Abb. 2). 

Vergewissern Sie sich, daB die zuletzt gultige Diskette im 
Laufwerk liegt. Zunachst wird iiberpiift, ob die notwendigen 
Daten im Computer sind. Eventuell fehlende werden von Disk 
eingelesen. 

Die erste Eingabe ist das Buchungsdatum. Es bezieht sich 
auf den zuletzt unter Monatswechsel gewahlten Monat und 
muB zwischen 1 und 31 liegen. Plausibilitatspriifungen (z.B. 
31. Februar) finden nicht statt. Hier miissen Sie auf korrekte 
Eingabe achten. Ebenso akzeptiert Haushaltskasse nach 15 
auch die »1«. Damit lassen sich vergessene Buchungen zwar 
spater nachholen, die falsche Reihenfolge wird aber spate- 
stens im Journal sichtbar. 

Nach dem Datum folgt der Buchungstext. Seine Lange ist 
auf 15 Zeichen begrenzt. 

Da Sie jetzt entscheiden mussen von welchem Konto abge- 
bucht werden soil, baut sich am Bildschirm eine Obersicht 
der def inierten Konten auf (Abb. 4). Sie wahlen aus, indem Sie 
die gewunschte Kontonummer (in der ersten Spalte) neben 
der Aufforderung »Konto Nr.« eingeben und mit < RETURN > 
bestatigen. 

Buchen beenden 

Mit der Eingabe des Betrags ist ein Buchungsvorgang abge- 
schlossen und das nachste Datum laBt sich eingeben. Sollten 
Sie keine weiteren Eingaben mehr haben, geniigt < RE- 
TURN > ohne Eingabe, urn ins Hauptmenu zuruckzukehren. 
Stornierungen werden als Negativbetrag gebucht. Hierzu 
wahlen Sie wieder »<F1 > Buchen« und tippen nach dem 
entsprechenden Datum »Storno« und den negativen Betrag. 
Negative Ausgaben lassen sich aber auch als Einnahmen 
verbuchen. 

Eine Eingobe wird sofort gespekhert 

Nach dem Beenden mit < RETURN > ohne Datumseingabe 
speichert Haushaltskasse die Daten auf Disk. Dieser Vorgang 
kann bis zu einer Minute in Anspruch nehmen. 
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[4] Die Kontentibersicht ermoglicht einfache Kontenwahl 

Startmonat wiederholen Oder mit < F1 > alles als richtig be- 
statigen. 

Als letzter Arbeitsschritt fehlt lediglich noch die erwartete 
Anzahl der Buchungen. Diese Frage bezieht sich nur auf den 
laufenden Monat. Falls Sie hier eine zu groBe Anzahl einge- 
ben, verschwenden Sie Speicherplatz auf der Diskette. Ein zu 
kleiner Wert fuhrt zu Wartezeiten, da jedesmal erweitert wer- 
den muB. 

Haben Sie diese Eingabe hintersich, richtet Haushaltskas- 
se die notigen Dateien auf der Diskette ein. Dies benotigt u.U. 
ein paar Minuten. 
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[5] Eine Monatsubersicht ist jederzeit abrufbar 

<F3> Monatsubersicht 

... ergibt eine Obersicht des laufenden Monats (Abb. 5), al- 
ler in dem Jahr gebuchten Monate Oder beides zusammen 
mit einer Jahresiibersicht. Sie sehen die einzelnen Konten 
mit ihrer Nummer, Gesamtbudget, gebuchter Betrag und 
Restbudget. Sollte Ihr Budget iiberzogen sein, erscheint die- 
ser Betrag in Rot. 

Es stehen drei Optionen parat, die Sie mit der Eingabe be- 
stimmen. 

1. Wenn Sie »*« eintippen und mit < RETURN > bestati- 
gen, erhalten Sie Bildschirmausgaben vom Startmonat bis 
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zum laufenden und anschlieBend eine Jahresubersicht. Die 
Darstellung Wartet nach je einer Bildschirmseite auf Ihre Re- 
aktion. <F1> macht weiter, <F3> brichtzum Hauptmenu 
hin ab und < F5 > macht, wenn Sie den richtigen Drucker an- 
geschlossen und betriebsbereit haben, eine Hardcopy vom 
Bildschirminhalt. 

2. »t« bringt die Ubersicht des laufenden Monats aufs Bild. 
Auch hier laBt sich mit <F5> eine Hardcopy jedes Bild- 
schirmaufbaus machen, <F3> und <F1> bricht die Option 
zum Hauptmenu hin ab. 

3. Fur eine beliebigen Monat, der allerdings Buchungen 
enthalten muB, geben Sie lediglich die Kennziffer ein (»1« fiir 
Januar, »2« fiir Februar usw.). Auch hier lassen sich Hardco- 
pies anfertigen (<F5>) und der Programmteil beenden 
(<F3> und <F1>). 

<F3> Jahresubersicht 

... bringt die Kontostande der bisher gebuchten Monate auf 
den Bildschirm. <F5> erzeugt eine Hardcopy und sowohl 
<F1> als auch <F3> beendet die Option. 

Jederzeit Kontostande 

<F7> Einzelnes Konto 

... zeigt die Buchungstexte fur ein Konto wahlweise fiir alle 
Konten (Abb. 6). 

Dazu ist zuerst die Angabe des gewunschten Monats notig, 
danach die Kontonummer. Wenn Sie hier »*« eintippen, se- 
hen Sie der Reihenfolge nach die Buchungen sortiert nach 
den einzeinen Konten, gultig fur den definierten Monat. Sie 



Kurzinfo: Haushaltskasse 



Programmart: Jahresbuchfuhrung mit 16 Konten 
Laden: LOAD "HAUSHALTSKASSE", 8 
Starten: nach dem Laden RUN eingeben 
Benotigte Blocks: 51 
Programmautor: W. Klimecki 



wieder mit <F1 > weiterfiihren Oder mit <F3> abbrechen. 
Die Hardcopy wird auch hier mit <F5> eingeleitet. 
<F4> Zusatzkonto 

... dient zur nachtraglichen Erweiterung der Konten. Wie 
auch schon beim Neubeginn gibt Haushaltskasse die nach- 
ste freie Kontonummer vor und erwartet die Kontenbezeich- 
nung und das Budget. Sind alle 16 Konten bereits belegt, 
erfolgt eine entsprechende Meldung und jeder beliebige 
Tastendruck fiihrt zuruck zum Hauptmenu. 

Jeder Monat wird angemeldet 

<F6> Monatswechsel 

... legt die neue Monatsdatei auf Diskette an. Damit erkennt 
das Programm automatisch den neuen, gultigen Monat. 

Zuerst pruft eine Sicherheitsabfrage, ob Sie tatsachlich den 
Monatswechsel wunschen. Falls Sie diese Option aus verse- 
hen gewahlt haben, geniigt »N« urn sie abzubrechen. 

Achtung: Wurde der Monat gewechselt, laBt sich dieser 
Schritt im Programm nicht mehr ruckgangig machen. 

Haushaltskasse zahlt automatisch den nachsten Monat 
hoch und erlaubt anschlieBend eine Neubestimmung des 
Budgets. Dazu werden der Reihe nach die Summen der Vor- 
monate angezeigt und nach dem neuen Budget gefragt. Hier 
laBt sich der Etat erhohen. 

Warum eine Arbeitsdiskette? 

Nach dem letzten Konto erscheint eine Ubersicht, mit deren 
Hilfe Sie Ihre Eingaben uberprufen konnen. Sie haben die 
Wahl zwischen <F1 > fur»ok« und <F3> fur Korrektur. Mit 
< F3> werden Ihre Vorgaben geloscht und Sie wiederholen 
die Eingabe. 
Dateien auf Diskette 

Im Laufe des Jahres fallen eine Vielzahl von Dateien an. 
Sie gliedern sich in drei Gruppen: 

1. »KONT HAUSHALT« - enthalt die Konten selbst, sowie 
die internen Verwaltungsdaten. Da die erforderlichen Daten 
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3 Lebensnittel 
Tag Text 
26. Markt-Center 
SuMMe 880 



888 1/1983 
DM-Betrag 
19.28 
19.28 788.88 
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[6] Buchungen werden auch nach Konten sortiert 

erhalten Kontonummer, Kontenbezeichnung, Buchungstag, 
-Text, -Betrag und nach alien Buchungen die Summe mit 
Budget, Ausgaben und Restbudget. Pro Bildschirmseite wer- 
den 15 Buchungen angezeigt. <F1 > zeigt jeweils die nach- 
ste, < F3> bricht zum Hauptmenu hin ab und < F5> druckt 
auf einem betriebsbereiten Printer eine Hardcopy. 
<J> Journal 

... listet alle Buchungstexte eines Monats in der erfaBten 
Reihenfolge (Abb. 7). 

Nach der Eingabe des gewunschten Monats, werden max. 
15 Buchungen angezeigt. Sind mehr vorhanden, laBt sich 



I 


H ft U 


SHALTSKA 


S S E 


Journal 


1/1993 




Kto 


DatuM 


Text 


DM-Betrag 


3 


26. 


Markt-Center 


19.28 


8 


26. 


Markt-Center 


93.69 


2 


2T. 


Benzin 


86.93 


2 


28. 


Reparatur 


1288.88 




uM4!14Hk44J ■*=s«ni mva>iapw 



[7] Das Journal zeigt die Buchungen in der Reihenfolge der Eingabe 

standig aktualisiert werden, wachst diese Datei im Laufe des 
Jahres. 

2. »JOURNAL JAN (bis DEZ)« - wird jeden Monat neu an- 
gelegt. Diese relativen Dateien enthalten Kontonummem, 
Datum, Buchungstexte und Betrage. Die Lange wird einmal 
am Jahresanfang von Ihnen bestimmt, ansonsten berechnet. 
Bei Bedarf werden diese Dateien automatisch von Haushalts- 
kasse verlangert. 

3. »JOURN. INDEX JAN (bis DEZ) - enthalt die Zeiger, zu 
welchen Konten die Datensatze in den relativen Dateien ge- 
horen. (gr) 
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Wenn Sie Ihre Kontoauszuge betrachten, stellen Sie 
test, dal3 Monat fur Monat bestimmte Eintrage immer 
r wieder auftauchen: Gehalt, Dauerauftrage (Miete, 
Uberweisungen aufs Sparkonto, Darlehenstilgungen usw.). 
»Girokonto« faBt alle anfallenden Kontoauszuge zu einer 
Monats- bzw. Jahresliste zusammen und gibt sie per Bild- 
schirm oder seriell angeschlossenem Drucker aus. Pro Mo- 
nat kann man eine separate Datei anlegen. Dabei muB man 
die Formatvorschrift einhalten: zwei Ziffern fur Monat und 
Jahr, getrennt durch den Schragstrich (z.B. »02/93«). Girokon- 
to bietet auBerdem die Moglichkeit, gespeicherte Monatsda- 
ten jederzeit zu erweitern, zu erganzen Oder Jahresiibersich- 
ten zu generieren. 
Laden Sie das Programm mit: 

LOAD "GIR0K0NT0",8 

und starten Sie mit RUN. 

Achtung: Das Hauptprogramm arbeitet nur mit der Basic- 
Erweiterung »Datawork Basic«, die automatisch geladen 
wird! 

Das Hauptmenii bietet drei Optionen, die man durch Ein- 
gabe der entsprechenden Zahl aktiviert: 
< 1 > Eingabe 

Nun wird die Datei »Vorgabe« geladen, die stets wiederkeh- 
rende Buchungstexte erhalt. Diese lassen sich selbstver- 
standlich andern - dazu spater mehr (s. Basis-Datei). 

Jetzt mussen Sie das Datum in der genannten Formatvor- 
schrift eingeben. Sind Sie versehentlich in diesen Eingabe- 
modus geraten, kommen Sie per < RETURN > wieder zu- 
ruck ins Hauptmenu. 

Die Datumseingabe ist gleichzeitig der Dateiname auf Dis- 
kette. Sollte dieses File bereits existieren, wird es geladen - 
ansonsten erscheint die Eingabemaske (Abb. 1): Die ersten 
beiden Bildschirmzeilen enthalten Informationen iiber Ein- 
nahmen, Ausgaben und deren Differenz (nach jeder Bu- 
chung aktualisiert). Darunter gibt man die Daten ein: 

- Nummer des Kontoauszugs (Aszg), 

- Buchungsdatum (Datum), 

- Text It. Vorgabe-Datei (Zweck), 

- Betrag. 



Girokonto - Transparenz beim 
Geldverkehr 




[1] In vier Bildschirmbereiche unterteilt: die Eingabemaske 

Der folgende Bildschirmbereich ist noch leer: Dort blendet 
das Programm die erwahnten Vorgabedaten ein und kopiert 
sie in den daruberliegenden Bereich. 

Die Kommandozeile schlieBt den Eingabebildschirm ab. 
Die darin enthaltenen Funktionen (»Eingabe«, »Andern« und 
»Quit«) lassen sich per entsprechendem Anfangsbuchstaben 
aufrufen: 
< E > ingabe 

Der Cursor bringt eine blinkende »1« unter »Aszg«: Diese 
Nummer kann man ubernehmen oder durch eine andere er- 
setzen. Per < RETURN > geht's ins Datumsfeld. Tragen Sie 
dort das Buchungsdatum It. Kontoauszug ein. Nach emeu- 
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Gehalts- und Giro- 

konten sind ein Segen, 

aber keineswegs unerschopflich 

- ehe man sich's versieht, steht 

man mit dickem Minus in der Kreide. Mit 
unserem Programm behalten Sie die Ubersicht! 

tern < RETURN > andert sich die Statuszeile unten. Die Op- 
tionen sind ebenfalls per Anfangsbuchstaben zu wahlen: 

- Bar: ...kann durch jedes andere Wort ersetzt werden (maxi- 
mal zehn Zeichen!). Diesen Buchungstext wahlt man z.B. bei 
einer Barabhebung vom Konto. 

- Euro: Nun werden diverse Eingaben verlangt (EC-Nummer, 
Grund der Scheckausstellung, Empfanger). AnschlieBend 
springt der Cursor in den daruberliegenden Bereich. 

- Uwsg: ...entspricht der Eingabe zu »Euro«, die EC-Nummer 
entfallt allerdings. 

- Dauer: ...greift auf die Datei »Vorgabe« zu. Alle darin defi- 
nierten Dauerauftrage erscheinen auf dem Bildschirm. Per 
Tipp auf die entsprechende inverse Ziffer am linken Bild- 
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schirmrand kopiert das Programm Buchungstext und Betrag 
in den Eingabebereich (unter der oberen Statuszeile). Will 
man nichts andern, lassen sich die Daten mit < RETURN > 
ubemehmen. 

- Plus: ...holt sich ebenfalls Infos aus der Vorgabe-Datei: alle 
darin definierten Einnahmen erscheinen auf dem Bild- 
schirm. Auch hier wird durch Wahl der Kennziffer 

entsprechender Buchungstext 
plus Betrag in den Eingabe- 
bereich transferiert und mit 
< RETURN > uber- 
nommen. 

- Trans: ...be- 

deutet »Trans- 

fer auf eige- 

nes Konto«. 











lm unteren Screen tauchen die Daten aus der Vor- 
Gabe-Datei auf, die per < RETURN > in den zwei- 
ten Bildschirmbereich ubertragen werden. 
Durch Eingabe des Buchungsbetrags schlieBt man die 
Eingabe ab. Bei den Buchungsarten Dauer, Plus und Trans 
erscheint bereits die richtig berechnete Zahl und muB ledig- 
lich per < RETURN > ubernommen werden. Die Summen 
im obersten Bildschirmbereich werden aktualisiert. 
Die untere Kommandozeile bringt jetzt diese Meniipunkte: 

- <E>ingabe: nachste Buchung ausfiihren. Die Zahl unter 
»Aszg« erhoht sich urn 1. 

- <N>ochmals: ...loscht die letzte Buchung - sie muB also 
vollstandig wiederholt werden. Der Eingabebereich zeigt 



stets die beiden letzten Buchungen. Rechts neben dem Be- 
trag tauchen zwei Symbole auf: < + > kennzeichnet jede 
Einnahme, <)> (eckige Klammer rechts) steht fur Transfer. 
Das erleichtert die Ubersicht bei der Ausgabe. 
<A>endern 

Der untere Bildschirmbereich bringt die gewahlte Bu- 
chung, die man umbauen will. Die Kommandozeile erhalt 
neue Funktionen: 

- < CRSR-Down/Up > : Damit kann man per Cursor-Tasten in 
den einzelnen Buchungen blattern. 

- <A>endem: Wurde nach dem Blattern die gewunschte 
Buchungszeile eingeblendet, laBt sie sich hier umstellen: Der 
Eingabebereich wird aktiviert (Programmablauf s. »Einga- 
be«). Nach < RETURN > ist man wieder im Anderungsmo- 
dus: Per Cursor-Tasten lassen sich jetzt weitere Buchungszei- 
len auf den Bildschirm holen und per <A> mit neuen Daten 
fullen. 

- <E>nde: ...bringt Sie in den Modus, der nach einer abge- 
schlossenen Buchung aktiv ist (Kommandozeile: Eingabe, 
Quit, Nochmals, Andern). 

Mit <Q> (Quit) verlaBt man diesen Programmteil. Ihrebis- 
herigen Eingaben (Buchungen) werden zu einer Datei zu- 
sammengefaBt und auf Diskette gespeichert. Das Hauptme- 
nu taucht wieder auf dem Bildschirm auf. 
<2> Ausgabe 

Der Computer ladt automatisch das Inhaltsverzeichnis al- 
ler Dateien mit der Formatvorschrift »MM/JJ« von der Diskette. 
Tragen Sie den gewunschten Dateinamen ein und drucken 
Sie < RETURN >. Nach dem Laden hat man zwei Moglich- 
keiten (Auswahl wie gewohnt per Anfangsbuchstabe!): 

- Drucken: Achten Sie darauf, daB der per seriellem Kabel 
oder Hardware-Interface angeschlossene Drucker einge- 
schaltet ist: Die Druckausgabe beginnt unmittelbar nach Tipp 
auf <D>! 

- Anzeigen: ...verzichtet aufs Drucken und lenkt die Ausga- 
be auf den Bildschirm. 

Die erscheinende Liste tragt die Uberschrift »Abrechung«, 
dann folgen Monat und Jahr (= Dateiname!). AnschlieBend 
werden die Buchungssatze in fortlaufender Reihenfolge aus- 



E r g e b n 


i s < 


» e 




E i nnahner 
Ausgaben 

Saldo 
Ausgaben in Detail: 




3488 
3330 

158 


88 

00 

88 


Transfer = 
Bar 

Euroscheck = 
Ueberweisung = 
Dauerauftrag = 


500 
700 

300 
1040 
1290 


00 

06 

00 

08 

00 







[2] Ausgaben werden detailliert aufgeschlusselt 

gegeben: Kontoauszugsnummer, Datum, Buchungstext und 
Betrag. Das Pluszeichen < + > weist darauf hin, daB der Be- 
trag eine Einnahme ist; die eckige Klammer rechts bezeich- 
net die Geldsumme als Uberweisung auf ein eigenes Konto. 
In der nachsten Spalte findet man Code-Kurzel fur die Bu- 
chungsarten: 

- DA = Dauerauftrag, 

- UE = Uberweisung, 

- EC = Euroscheck, 

- S = Barabhebung. 

Neben EC steht noch die Schecknummer. Bei der Spalte 
»Was« erscheint die Information, die Sie beim Eintrag von 
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Uberweisungen und Euroschecks angegeben haben (quasi 
als Verwendungszweck). Die letzte Spalte gibt Auskunft uber 
den Empfanger des Geldes. Wurde der Betrag auf ein eige- 
nes Konto transferiert, beginnt der Text weiter links (damit 
noch Platz fur die Kontonummer bleibt!). 

SchlieBlich wird Bilanz gezogen: Einnahmen, Ausgaben, 
Saldo (Abb. 2). Hat man uber seine Verhaltnisse gelebt, ziert 
die Saldosumme ein dezentes Minuszeichen. Die Ausgaben 
erscheinen aufgeschlusselt: Transfer, Bar, Euroscheck, Uber- 
weisung und Dauerauftrag. Auf einen Blickwird deutlich, wei- 
che Posten zuviel Geld verschlingen. 
<0> Ende: ...verlaBt das Programm ohne Reset. 

Programmhinweise 

Falls die Druckausgabe nicht auf Anhieb klappt, kann es an 
der Sekundaradresse des Datenkanals liegen. Sie stent in 
Zeile 3580: »7« fur Klein/GroBschrift ist voreingestellt, die Ge- 
rateadresse ist mit dem Wert 4 in der Variablen GA definiert. 
Falls Sie andere Parameter brauchen, durfen Sie das Haupt- 
programm »-Girokonto« getrost andern. 

Am besten legen Sie eine separate Kontendisk an. Kopie- 
ren Sie darauf folgende Dateien von der Diskette zu diesem 
Sonderheft: 

- GIROKONTO (ladt Datawork 1.1 und Hauptprogramm), 

- DATAWORK 1.1 (Basic-Erweiterung), 

- GIROKONTO (Hauptprogramm), 

- VORGABE (bereits definierte Buchungstexte als Makros). 
Auf unserer Sonderheftdisk gibt's aber noch weitere Pro- 
gramme, die Girokonto komfortabel erganzen: 

Girojahr: ...laBt sich wie jedes andere Basic-Programm un- 
ter Datawork 1.1 laden und dient dazu, eine Jahresubersicht 
zu erzeugen. Achtung: Der Drucker muB zum Datenempfang 
bereit sein (on line). 

Nach dem Start mit RUN gibt man lediglich die gewiinsch- 
te Jahreszahl ein (nurdie beiden letzten Ziffern, z.B. »93«) und 
driickt < RETURN >. Das Programm holt sich alle Monats- 
dateien zum angegebenen Jahr in den Computer, druckt 
samtliche Buchungen und gibt deren Anzahl pro Monat an. 
AbschlieBend faBt das Programm die einzelnen Posten zu- 
sammen und ermittelt den Monatsdurchschnitt. Alle Daten 
gehen zum Drucker, auf eine Bildschirmausgabe muB man 
verzichten. Sie konnen Girojahr auch starten, wenn noch 
nicht alle Monatsdateien eines Jahres auf Diskette vorliegen. 

Vorgabe: ...wurde mit Basis-Datei erzeugt. Unsere Bei- 
spieldatei auf Diskette ist mit willkurlichen Verwendungs- 
zwecken und Werten belegt (z.B. Miete, Kredit, Garage, Auto, 
Gehalt, Rente, Lotto usw.), die sicher nicht fur jeden Anwen- 
der in Frage kommen. Kein Problem, das laBt sich komforta- 
bel andern: 

Basis-Datei: Dieses Programm lauft ebenfalls nur mit Da- 
tawork 1.1 . Nach dem Start mit RUN bietet es vier Menupunk- 
te (Dauerauftrage, Einkiinfte, eigene Konten und Quit). Damit 
lassen sich die Buchungstexte komfortabel andern und er- 
neut unter dem Dateinamen »Vorgabe« auf Disk speichern. 

Datawork 1.1: ...ist eine leistungsfahige Basic-Erweiterung 
mit 22 neuen Befehlen (s. Textkasten). 

Wir sind sicher: »Girokonto« zeigt Ihnen, warum am Ende 
des Geldes noch so viel Monat ubrig bleibt. (W. Prechtl/bl) 



Kurzinfo: Girokonto 



Programmart: Finanzanwendung 

Laden: LOAD "GIROKONTO", 8 

Starten: nach dem Laden RUN eingeben 

Besonderheiten: lauft nur in Verbindung mit der Basic-Erweiterung 

Datawork 1.1! 

Benotigte Blocks: 98 

Programmautor: W. Prechtl 



Datawork 1.1 (Befehlsubersicht) 



Die Basic-Erweiterung ist ein eigenstandiges Programm, die auch ohne 
»Girokonto« initialisiert und fur eigene Programmentwicklungen verwen- 
det werden kann: 
LOAD "DATAWORK 1.1 ",8,1 

Geben Sie NEW ein und starten Sie das Programm mit SYS 491 55. Ab 
sofort stehen folgende Anweisungen (im Direkt-oder Programmodus) zur 
Verfiigung: 

FETCH "Vorgabestring", "zulassigeZeichen", Lange, Eingabeva- 
riable: ...ersetzt den INPUT-Befehl durch eine weitaus professionellere 
Routine. Steuerzeichen definieren Zeichen, die bei der Eingabe gestattet 
sind: 

- <CTRL K>: Kleinbuchstaben, 

- <CTRL G>: GroBbuchstaben, 

- < CTRL N > : Ziffern bis 9, 

- <CTRLZ>: alle anderen Zeichen (Ausnahme: Blockgrafik, <?> und 

FETCH "", "<CTRL K> <CTRL G>",10,NM$ 

...stellt ein zehn Zeichen langes Eingabefeld zur Verfiigung, das nur 
Buchstaben erlaubt. 

TAKE kz, "zulassigeZeichen", Eingabevariable: ...wartet auf einen 
Tastendruck (ahnlich wie z.B. GETT$). Parameter s. FETCH. Ist kz = 0, 
erscheint kein Eingabe-Cursor. 
TAKE 1,"<CTRL K> < CTRL G> ",T$ 

INPUT * File-Nummer, Eingabevariable, ...: ...wirkt wie der 
Basic-2.0-Befehl INPUT* (von Diskette lesen), holt aber alle beliebigen 
Zeichen bis zum nachsten "Carriage Return« (CHR$(1 3)). Der String darf 
256 Zeichen lang sein. Es lassen sich beliebig viele Variablen anhan- 
gen. 

SETIN File-Nummer, Lange, Variable: ...liest den Inhalt eines Daten- 
satzes bis zur maximalen Zeichenanzahl »Lange« und iibertragt ihn in 
»Variable«. 

PRINTAT sp, ze, Ausgabeliste: ...gibt Spalte (sp) und Zeile (ze) an, in 
der die Zeichenkette »Ausgabeliste« auf dem Bildschirm erscheinen soil. 

FIELD sp, ze, Lange, Zeichen, Farbe, Ausgabeliste: ...erzeugt ein 
farbiges Ausgabe-Window mit dem Text »Ausgabeliste« auf dem Bild- 
schirm. 

SETOUT File-Nummer, Lange, String, ...: ...iibertragt Datensatze in 
eine Datei. Ist »String« kiirzer als »Lange«, wird die Zeichenkette mit Leer- 
zeichen aufgefiillt (z.B. wichtig bei REL-Dateienl). 

DIR kz, "$", Zeilen: ...gibt das aktuelle Disketteninhaltsverzeichnis 
formatiert auf dem Bildschirm aus (kz = 0: einspaltig, kz = 1 : zweispal- 
tig). Bei Erreichen des Werts »Zeichen« stoppt die Bildschirmausgabe 
und wartet auf einen Tastendruck. 

CAT: ...bringt das Directory in der gewohnten Form. 

DISK " Floppybefehl " : ...schickt die bekannten Anweisungen zum 
Diskettenlaufwerk. OPEN- und CLOSE-Befehle entfallen. 

ERROR (var, var$): ...liest den Fehlerkanal der Floppy. In »var« steht 
die Fehlernummer, var$ speichert den Text der Fehlermeldung, den man 
per PRINT auf den Bildschirm bringt: 
ERROR (F,F$) 
PRINT F,F$ 
00, OK, 00, 00 

ERR: ...gibt die Fehlermeldung sofort auf dem Screen aus. 

SWAP varlS, var2$: ...tauscht die Inhalte beider Zeichenketten. 

PLACE (var1$, var2$, var): ...untersucht, ob var1$ in var2$ enthalten 
ist. Die entsprechende Position des ersten Zeichens von varl $ wird in der 
numerischen Variablen var gespeichert. 

STRCOMP Wert: ...beeinfluBt den Stringvergleich (Wert = 1: GroB- 
buchstaben werden kleinen gleichgesetzt, Wert = 64: akzeptiert den Jo- 
ker <*> (z.B. Dis«), Wert = 128:beriicksichtigtbeim Vergleich das Fra- 
gezeichen als Joker (z.B. M??ER = MEIER). 

SEARCH (a$, b$(0,0), p, q, x%, y%): ..aktiviert eine Suchroutine. Die 
Parameter: 

- A$: der zu suchende String, 

- B$(0,0): zu suchendes Array, 

- P: Anzahl der Strings, nach denen gesucht wird, 

- Q: Startposition im String, # 

- X°/o: Riickgabe der Stringnummer, 

- Y%: gefundene Position in der Zeichenkette. 

CENTRONICS (var): ...schaltet eine Softwareschnittstelle fur Drucker 
mit Centronic-AnschluB ein, die per Parallelkabel mit dem Userport des 
Computers verbunden sind. Voreingestellte Gerateadresse: 4. In der Va- 
riablen var tragt der Computer das Testergebnis beim Aufruf der Routine 
ein: var = 0: Drucker ist eingeschaltet, var = 255: Gerat nicht »on line«. 

SERIELL: ...leitet die Druckausgabe wieder uber den seriellen Bus. 

FILL sp1, ze1, sp2, ze2, Code, Farbe: ...fiillt einen bestimmten Bild- 
schirmbereich mit dem Zeichen »Code« in »Farbe«. Linke obere Koordi- 
naten: sp1, ze1. Rechts unten: sp2, ze2. 

TRAP kz: Ist kz = 0, wird die <RUN/STOP>-Taste abgeschaltet, bei 
kz = 1 funktioniert sie wieder wie gewohnt. 

OLD: ...rettet ein Basic-Programm nach NEW Oder einem Reset, so 
lange keine weiteren Basic-Zeilen eingegeben wurden. 

SCROLL erste Zeile, letzte Zeile: ...schrankt den Zeilenbereich des 
normalen Bildschirm-Scroll-Ablaufs ein. Damit lassen sich Texte ober- 
halb dieses Bereichs auf dem Bildschirm halten. 
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Pr/'nf- und Pagefox- 
Textkonverter 

Kirschen aus 
Nachbars Garten 

»Printfox« und »Pagefox« besitzen einen ausge- 
zeichneten Texteditor, der allerdings ein unge- 
wohnliches Datenformat verwendet - bislang 
unbrauchbar fur andere C-64-Textverarbeitungen. 
Unsere beiden Konverter machen den Weg frei! 

Die Beliebtheit der beiden DTP-Programme Printfox und 
Pagefox halt unvermindert an. Fur die Entwicklung der 
Texte verwenden beide Programme einen komfortablen 
Editor. Der Nachteil: Er ist nur zu sich selbst kompatibel; Text- 
verarbeitungsprogramme wie Vizawrite, Startexter Oder Tex- 
tomat haben keine Chance, solche Textdateien unverandert 
zu ubernehmen. 

Unsere beiden Konverterprogramme wandeln Print- bzw. 
Pagefox-Texte in zwei lesbare Formate: 

- echten ASCII-Code (fur die gangigsten C-64-Textpro- 
gramme), 

- Konvertierung nach Vizawrite. 

Funktionen und Programmablauf der beiden Tools sind 
identisch: 

LOAD "PF0X-ASCII",8 

Oder 

LOAD "PF0X-VIZAWRITE",8 

Nach dem Start mit RUN melden sich beide Programme 
mit dem Hauptmenu (Abb.). 



imHuimiE nmrr^rm^miMm 



directory/konverteren/ 
file naar sthern/disk 

disk-koHHando's source 

inh oud f orwat-regel 
wei/fiEEB Meenenen 

beg in ni euwe paging 
wel/TuBEE aangeven 




Inaaw + ' . <j 



source : 

destination 

stoppen 



nverteerde 
/zelf invi 



Die Hauptmeniifunktionen beider 
Textkonverter sind identisch 



Kurzinfo: Pfox - ASCII/Pfox - Vizawrite 



Programmart: Textkonvertierung 

Laden: LOAD "PFOX-ASCII",8 bzw. " PFOX-VIZAWRITE ■ ,8 

Starten: nach dem Laden RUN eingeben 

Besonderheiten: arbeitet wahlweise mit Zweitlaufwerk Nr. 9 

Benotigte Blocks: 23 und 24 

Programmautor: Mat Gijbels 



An den Meniitexten ist unschwerzu erkennen, da6 die Pro- 
gramme aus Holland stammen. Hier die deutsche Uberset- 
zung (die Funktionen sind mit der entsprechenden Zahlenta- 
ste aufzurufen!): 

< 1 > Directory/Konvertieren/Datei auf Bildschirm oder Disk: 
Legen Sie eine Diskette mit dem Printfox-Text ins Laufwerk. 

Der Bildschirm bringt das aktuelle Directory. Auf dem ersten 
Dateinamen steht ein reverser Balken, den man per <CRSR 
auf/abwarts> scrollen kann - mit < RETURN > selektiert 
man das File zur Konvertierung (»Kiezen: Crsr/Return«). Mit 
der Leertaste kehrt man wieder ins Hauptmenu zuruck (»Ver- 
der: Spatie«). 

Nach < RETURN > meldet der Computer »File wird unter- 
sucht und geladen«. Jetzt erscheint ein Untermenii. Die ein- 
zelnen Funktionen lassen sich ebenfalls per entsprechender 
Zahlentaste aktivieren: 

- <1 > (Konvertierte) Datei auf Diskette speichern, 

- <2> Datei auf Screen. Per <CRSR aufwarts/abwarts > 
kann man durch den Text scrollen; < RUN/STOP > (»Stop- 
toets«) bringt Sie wieder zuruck ins Untermenii. 

- <3> Directory ausgeben. Per < RUN/STOP > bricht man 
die Listenausgabe ab, jede andere Taste (»andere Toets«) 
springt ins Untermenii. 

- <4> Diskettenbefehl. Es erscheint ein neuer Bildschirm 
mit einer Eingabezeile fur beliebige DOS-Kommandos (z.B. 
N:, S:, R: usw). Wenn Sie nur < RETURN > drucken, kommt 
der aktuelle Diskstatus. Sie landen dann automatisch wieder 
im Untermenu. 

- <5> zuruck zum Hauptmenu. Falls eine konvertierte Text- 
datei noch nicht gespeichert wurde, erhalt man die Meldung 
»File is nog niet gesavedk Das sollte man per Funktion 

< 1 > im Hauptmenu schleunigst nachholen! 

<2> Diskettenbefehl: 

Diese Funktion entspricht exakt Punkt 4 im Untermenii zur 
Hauptmenuoption < 1 > . 

<3> Formatierung einhalten ja/nein: 

Print-/Pagefox-Texte lassen sich in verschiedenen Spalten- 
breiten formatieren. Per Tipp auf <3> teilen Sie dem Kon- 
vertierprogramm mit, ob es diese Vorschrift ubernehmen soil 
(wel) Oder nicht (niet). 

<4> Neue Seite anfangen: 

Der Texteditor der Scanntronik-Programme teilt den ge- 
samten Text nach Wunsch in separate Seiten auf. Diese For- 
matvorschrift laBt sich mit <4> einstellen. 

<5> Dateinome fiirs konvertierte File: 

Zwei Moglichkeiten stehen zur Auswahl: 

- Originalname von Diskette ubernehmen, aber die Zusatze 
».a« (fur ASCII-Konvertierung) oder ».v« anfiigen (wenn die Da- 
tei z.B. in ein Vizawrite-File umgewandelt wurde), 

- neuen Namen definieren (»zelf invoeren«). Haben Sie Punkt 

< 1 > des Untermeniis gewahlt, erscheint eine Eingabezeile 
(maximal 16 Zeichen), in die Sie den gewiinschten Dateina- 
men schreiben. 

In beiden Fallen wird die konvertierte Datei auf der Diskette 
im Laufwerk verewigt. 

< 6 > Floppygerdteodresse Quellaufwerk: 

< 7 > Gerdteadresse Ziellaufwerk: 

Die beiden Konvertierprogramme erkennen angeschlosse- 
ne Zweitlaufwerke (Gerateadresse 9). Man kann Laufwerks- 
nummern der Quell- und Zielfloppy auch umgekehrt einstel- 
len (also Quelle = 9, Ziel = 8). 

<8> Programmende: 

...steigt ohne Reset aus dem jeweiligen Konvertierpro- 
gramm aus. (bl) 
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ISC 2.0 - der Packer fur 
Maschinencodes 





Drei groBere Programme auf Diskette und schon 
kein Platz mehr? Probieren Sie unseren Kompres- 
sor: Er staucht Programme mit max. 257 Blocks 
bis zu einem Drittel ihrer Lange zusammen. 

Stauchen bedeutet bildlich gesehen, dal3 der Kompressor 
Programme enger zusammenpackt und sie beim Start 
wieder entpackt. Jetzt erkennen Sie vielleicht auch, 
warum es bei manchen Programmer! etwas langer dauert, 
bis sie tatsachlich starten - sie sind gepackt (sprich: gepackt). 
Der Kompressor ist in drei groBe Teile gegliedert - die drei 
Passes (Ablaufe). Jeder Pass hat seine Vor- und Nachteile, 
und jeder ist fur sich ein eigenstandiger Kompressor. 

Es steht Ihnen frei, die Packer einzeln zu nutzen, Oder zu 
kombinieren. Optimale Ergebnisse erreichen Sie bei langen 
Programmen durch die Reihenfolge: 
1. Pass 2, 2. Pass 1, 3. Pass 3. 

Das dauert allerdings durch den komplexen zweiten Pass 
einige Zeit. Wichtig ist, daB Sie Pass 3 immer als letzten be- 
nutzen. Er kann von keinem anderen mehr weiter kompri- 
miert werden. 

Als Vorbereitung muB das zu komprimierende Programm 
auf einer Diskette gespeichert sein. Zudem muB noch genii- 
gend Platz auf ihr sein (Faustregel: gleiche Blockanzahl 
FREE). Schalten Sie alle Betriebssystemerweiterungen Oder 
Disketten-Speeder aus. Danach laden Sie 

LOAD "ISC V2.0",8 

von der beiliegenden Diskette und starten mit RUN. Nach 
dem Initialisieren sehen Sie das Hauptmenu (Abb.). Die ein- 
zelnen Optionen werden per Tastendruck auf die entspre- 
chende Funktionstaste aufgerufen. Die Tastaturabfrage in 
den einzelnen Menus ist identisch. Sie werden aufgefordert, 
den ursprunglichen Namen, den des kunftig gepackten Pro- 
gramms und die Startadresse des Originals einzugeben. Er- 
laubt sind hier dezimale und hexadezimale ($....) Einsprung- 
adressen. LaBt sich das Programm mit RUN starten, geben 
Sie hier einfach »RUN« ein. 

Danach ist nur noch der Inhalt der Speicherstelle »1« anzu- 
geben (bestimmt Speicherkonfiguration). Im Normalfall uber- 
nehmen Sie die vorgegebenen »$37« (ROM und l/O-Baustei- 
ne eingeblendet). Beim Verdichten der Daten erfahren Sie 
durch Antippen von < SPACE > die Anzahl der noch zu kom- 
primierenden Bytes (hexadezimal). Nach dem Komprimieren 
speichert ISC die gepackte Datei und verabschiedet sich mit 
einem RESET. 



Kurzinfo: ISC 2.0 



Programmart: Packer fur Maschinenprogramme 

Laden: LOAD "ISC V2.0",8 

Starten: nach dem Laden RUN eingeben 

Benotigte Blocks: 22 

Programmautor: J. Bublath 



Sollten Sie wahrend des Komprimierungsvorgangs keinen 
Platz mehr auf Diskette haben, driicken Sie < SHIFT 
LOCK> . Der Kompressor bleibt dann vor dem Speichern in 
einer Warteschleife, bis die Taste wieder gelost wird. Wahrend 
dieser Zeit konnen Sie die Diskette wechseln. 

Achtung: Bei Pass 2 zeigt < SHIFT LOCK> nur wahrend 
des Ladevorgangs Wirkung. Hat dieser Pass bereits begon- 
nen, erreicht dieser Tastendruck, daB ISC bei nachster Gele- 
genheit stoppt. Erscheint eine hexadezimale Zahl (wie bei 

< SPACE >), laBt sich durch <CTRL CBM> die angelegte 
Datei schlieBen und der Kompressor verabschiedet sich mit 
einem RESET. 

< F1 > - Pass 1 

... verkiirzt Wiederholungen und ist die kurzeste Art zu 
packen. 
<F3> - Pass 2 

... faBt gleiche Byte-Folgen zusammen, die langwierigste 
Art, Programme zu verkurzen. 

< F4> - Wiederaufnahme von Pass 2 

... ein mit < SHIFT LOCK> unterbrochener Pass 2 wird 
fortgesetzt. 
<F5> - Pass 3 

... wandelt die haufigsten Bytes zu weniger als 8 Bit, die we- 
niger haufigen zu mehr. Der Entpackungsvorgang dauert am 
langsten (bis zu 15 Sekunden). 
<F6> - Lader fur > 202 

... ladt ein Programm, das langer als 202 Blocks ist. Das 
Basic des C64 kann Programme, die langer als 202 Blocks 
sind nicht mehr laden. 

ISC komprimiert ohne Probleme auch groBere Program- 
me. Pass 1 schafft 257 Blocks lange Werke. Sie durfen von 
$0200 bis $FFFF liegen. Pass 2 verarbeitet immerhin noch 
250 Blocks, die im Bereich $0200 bis $FFFE liegen durfen. 
SchluBlicht bildet Pass 3. Hier durfen Programme nur von 
$043C bis $FFFE liegen. 



Q3J Norwaler KoHpressor (Pass .1) 

OH?] Uergleichender Konpr . (Pass 2) 

QSEJ HiederaufnahMe Pass 2 

ESK Bitstrea« Konpressor (Pass 3) 

ESSQi Lader fuer > 202 



WbM Disk-Connand 
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DflTEH: PASS i 



ISC bietet drei verschiedene Kompressionsverfahren und einen 
Speziallader fur Programme langer als 202 Blocks 

Achtung: Es kann vorkommen, daB sich Programme nicht 
unter202 Blocks packen lassen. Diese lassen sich dann nicht 
im normalen Basic laden. 
<F7> - Directory 

... zeigt das Inhaltsverzeichnis der gultigen Diskette. Die 
Anzeige laBt sich mit < SHIFT LOCK> anhalten. 
<@> - Disk-Command 

... erlaubt die Eingabe von Diskettenkommandos. Diese 
werden nach < RETURN > zur Floppy gesendet. Da die nor- 
male INPUT-Routine verwendet wird, sollten Sie <CRSR 
auf/ab> nicht verwenden (s. Floppyhandbuch). 

Da der Kompressor die fur Basic-Programme notigen Zei- 
ger ($2B und folgende) nicht setzt, eignet er sich hauptsach- 
lich fur Maschinenprogramme. Fur Basic-Programme gibt es 
schlieBlich den Basic-Packer auf Seite 46. (gr) 
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Sideklick 64 - 
speicherresidente Hilfen 

Der stdndige 

Tool-fasten 




TIPS & TRICKS 



In der PC-Welt sind Sie unverzichtbar, kleine Todls, 
per Tastendruck jederzeit parat. Jetztgibt es sie 
auch fur den C64: mit Taschenrechner, Notizblock 
und Floppyfunktionen. 

Ein Programm lauert im Hintergrund, void Anwender unbe- 
merkt. Erst <CBM ~- > erweckt es zum Leben und kata- 
puliert es mitten auf den Bildschirm. Das eben noch 
funktionierende Programm ruhrt sich nicht mehr, der Cursor 
wirkt eingefroren wie ein Eisblock. PC-Benutzern ist dies ver- 
traut, Sie durften sich eher wundern, wenn sich ein Pro- 
gramm im Programm zu Wort meldet. 

Sideklick 64 laBt sich aus nahezu alien Basic-Programmen 
aufrufen und bietet dem geplagten Anwender einige wichtige 
Hilfestellungen (Abb.). Natiirlich hubsch eingerahmt, in ei- 
nem Fenster. VerlaBt der Benutzer das Tool, verschwindet es 
in den Tiefen des Speichers und iibergibt die Kontrolle wieder 
ans Hauptprogramm. 




Mit vier Funktionen lauert Sideklick im Hintergrund 

Auf der beiliegenden Diskette befinden sich funf Versionen, 
fur die unterschiedlichsten Speicherorganisationen. Ob Sie 
nun eine Hardcopytool, oder zusatzlich Maschinenprogram- 
me geladen haben, eine Version ist auch fur Sie dabei. Der 
Hauptteil des Programms liegt entweder unter dem Ein/Aus- 
gabeteil ($D000), unter dem ROM ($F000 oder $B000) oder 
im freien Bereich ($C000). Der Initialisierungsteil versteckt 
sich in einem nicht von RESET zerstorten Bereich des Pro- 



Kurzinfo: Sideklick 



Programmart: Hilfsfunktionen im Hintergrund 

Laden: LOAD"SK64 CO/DO", 8 

Starten: nach dem Laden RUN eingeben 

Besonderheiten: Verschiedene Speicherplatzversionen mit auf Disk 

Benotigte Blocks: 10 



zessorstacks. Daher laBt es sich auch nach RESET mit 
SYS274 wieder initialisieren. Beim Aktivieren tauscht Side- 
klick 64 (Version »SK64 D0/C0«) mit dem Bereich $C000 und 
arbeitet dort. Was vorher dort stand, ruht solange ab $D000. 
Bei den funf Versionen bedeutet die erste der beiden Hexade- 
zimalzahlen die Ruhelage, der zweite den Arbeitsbereich. 
»SK64 D0/C0« bedeutet, daB die Ruhelage bei $D000 und der 
Arbeitsbereich bei $C000 liegt. 
Geladen wird mit: 

L0AD"SK64 CO/DO", 8 

und initialisiert mit RUN. Vergessen Sie nicht die drei Leerzei- 
chen zwischen »SK64« und der Bereichskennung, sonst er- 
halten Sie einen »FILE NOT FOUND ERROR ?«. 

Ab jetzt steht Ihnen das Hilfsmittel auf Tastendruck zur Ver- 
fugung. <CBM — > aktiviert funf Optionen: 

Taschenrechner 

... verwendet die Formelsyntax, wie sie aus dem normalen 
Basic bekannt sind. Beispielsweise funktioniert 5x8 genauso 
wie SIN (45) etc. Die Eingaben werden mit < RETURN > ab- 
geschlossen. Im Fehlerfall wird anstelle des Ergebnisses die 
Fehlermeldung angezeigt, ahnlich wie im normalen Basic. 
Sie mussen Rechnung ohne PRINT-Befehl eingeben: 
4*8 

ergibt »32«. Schreiben Sie nicht PRINT davor, sonst erhalten 
Sie »?Syntax« als Fehlermeldung. 

Da auch PEEK-Abfragen moglich sind, ist diese Funktion 
mehr als ein einfacher Taschenrechner. Es lassen sich damit 
z.B. Speicherstellen uberprufen. Da Sideklick das laufende 
Programm anhalt, ist sogar eine Uberprufung eines Maschi- 
nenprogramms, das den Interrupt ungeschoren laBt, moglich. 

Notizen 

Hier bietet Sideklick ein Fenster voll Platz, urn schnell mal 
eben den einen oder anderen Zwischenwert oder Bemerkun- 
gen zu notieren. Solange der C64 nicht ausgeschaltet wird, 
und kein anderes Programm den Speicherplatz beansprucht, 
bleibt die Information erhalten. Auch bei einem Neustart von 
Sideklick, denn dabei wird der Notizpuffer nicht initialisiert. 
Beim ersten Start stehen dadurch natiirlich einige merkwiirdi- 
ge Zeichen. Sie lassen sich aber einfach uberschreiben. 

Inhalt Diskette 

... gibt ein der Fensterbreite angemessenes Inhaltsver- 
zeichnis der Diskette aus. Der Dateityp fallt aus Platzgrunden 
weg. Bei mehr als neun Files auf Disk wird auf Tastendruck 
weitergeblattert. 

Ist keine Diskette vorhanden, blinkt die Fehler-LED des 
Floppylaufwerks. Nach einem beliebigen Tastendruck er- 
scheint wieder das Hauptmenu. Der Punkt Floppykommando 
erlaubt dann das Auslesen des Fehlerkanals. 

Floppykommando 

... dient zur Bedienung des Fehlerkanals der Floppy. Sie 
konnen einen Floppybefehl eingeben, der nach < RE- 
TURN > ausgefiihrt wird. AnschlieBend wird der Fehlerkanal 
ausgelesen und angezeigt. Soil kein Befehl gesendet wer- 
den, ist einfach nur < RETURN > einzugeben. AnschlieBend 
erscheint der Text des Fehlerkanals im Fenster. 

Ende Sideklick 

Die vorgefundene Speicherorganisation und die Register 
des Videochips werden restauriert und das eigentliche Pro- 
gramm lauft wieder weiter. 

Einige kommerzielle Programme machen den Einsatz von 
Sideklick dadurch unmoglich, daB sie den Interrupt umbie- 
gen in dem Glauben, sie seien die einzigen Programme auf 
der (C-64-)Welt. Da Sideklick erst durch Einbinden in den In- 
terrupt lauffahig wird, ist es nach Verbiegen dieser Vektoren 
auBer Betrieb. Greift man direkt in den Programmcode ein, 
lauft Sideklick wieder. (gr) 
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Basic-Packer - schrumpft 
Programme 

Mehr Platz im 
Speicher 

Fastjeder Basic-Programmierer hat sich schon 
einmal uber den »Out of Memory Error ?« geargert. 
Da hilft nur eines: abspecken! Mit unserem Packer. 

Ein gutes Programm zeichnet sich auch durch Ubersicht- 
lichkeit aus. REM-Zeilen mit Kommentaren und Bemer- 
kungen helfen spater die einzelnen Funktionen nachzu- 
vollziehen. Bei kleinen Werken funktioniert dies hinlanglich, 
aber beispielsweise bei einer Adressenverwaltung muB fur 
moglichst viele Datensatze Speicherplatz gespart werden. 
Genau das macht der Basic-Packer. Er entfernt alle REMs 
und fafit auf Wunsch Zeilen, die editorbedingt max. 88 Zei- 
chen lang sind, auf 255 Zeichen zusammen. Durch dieses 
Verfahren werden pro eingesparter Zeile 4 Bytes gespart. 

Jetzt ist das Werk zwar nicht mehr editierbar, und die Les- 
barkeit hat stark gelitten, aber es lauft genauso, meist sogar 
noch schneller als das Original. AuBerdem steht die Ur- 
sprungsversion bei Fehlern weiterhin zur Verfugung. 

Bevor Sie den Packer laden, sollten Sie das zu verandern- 
de Programm gespeichert haben. Danach bedienen Sie sich 
von der beiliegenden Diskette mit: 

LOAD "BASIC-PACKER ", 8 

RUN verschiebt den Maschinenteil in den von Basic nicht 
verwendeten Bereich ab $C000 (49152). Laden Sie dann Ihr 
Werk ganz normal in den Speicher (mit LOAD "XX", 8) und 
rufen Sie einfach mit 
SYS49152 

den Packer auf. Er meldet sich prompt mit einer Auswahl 
(Abb.): 

< A > - laBt hinterher ein Bearbeiten zu, da nur unwichtige 
Leerzeilen und REMs geloscht werden. 

<B> - faBt zusatzlich die Zeilen (wenn sinnvoll) zu einer 
Lange von 255 Zeichen zusammen. Bei dieser Packart laBt 
sich das Programm spater in Basic nicht mehr bearbeiten. 

Nach der Auswahl meldet der Packer seine Arbeit durch ei- 
nen flackernden Stern und gibt an, urn wieviel Bytes gekurzt 
wurde. (gr) 
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Zwei unterschiedliche Pack-Versionen warten auf den Einsatz 



Kurzinfo: Basic-Packer 



Programmart: Grafik-Converter 
Laden: LOAD"AMICA-CONVERT",8 
Starten: nach dem Laden RUN eingeben 
Benotigte Blocks: 38 
Programmautor: Oliver Stiller 



Jahreskalender II 
- immer informiert 



Ein Blick geniigt 




Wissen Sie noch, welcher Wochentag der 
6. Dezember 1985 war? Falls Sie hin und wieder 
vor solchen Streitfragen stehen, ist dieses 
Programm eine schnelle Hilfe 

Eine Monatsiibersicht ist nichts neues, werden Sie sagen. 
Damit haben Sie zweifelsfrei recht. Aber spatestens wenn 
Sie schnell mal eine altera benotigen, geht die Sucherei 
los. Jahreskalender II bietet Monatsubersichten von 1900 bis 
2099 inkl. dem Wochentag, an dem Sie z.B. 2001 Geburtstag 
haben. Eine nutzliche Hilfe beim schnellen nachblattern, zu- 
mal das kleine Programm nur sieben Blocks auf Diskette be- 
notigt. Zusatzlich laBt sich jede Monatsubersicht auch auf ei- 
nem seriell angeschlossenen, Printer drucken. Das eigentli- 
che Programm besteht aus zwei Files: 

1. Dem Basic-Teil mit dem Namen »KALENDER«. Ihn kon- 
nen Sie mit: 

L0AD"KALENDER",8 

laden und mit 

SAVE"KALENDER",8 

anschlieBend auf Ihre Arbeitsdiskette speichern. 
Zwei kurze Programmteile 

2. Einem Maschinenprogrammteil (»HARD«), der fur die 
Bildschirm-Hardcopy zustandig ist. Dieses Programm kopie- 
ren Sie mit einem Kopierprogramm Ihrer Wahl mit auf die 
Arbeitsdiskette. 

Kalender funktioniert in der Bildschirmausgabe auch ohne 
»HARD«, muB aber dann mit 

RUN100 

gestartet werden. Im Normalfall laden Sie mit 

LOAD "KALENDER", 8 

und starten mit RUN. Jetzt wird »Hard« nachgeladen 
(1 Block). Beantworten Sie die folgende Frage nach dem Mo- 
nat mit einer Zahl zwischen »1« fur Januar bis »12« fur Dezem- 
ber. Bei der Jahreseingabe sind die Jahre 1900 bis 2099 giil- 
tig. SchlieBen Sie die Eingaben mit < RETURN > ab. Ver- 
wenden Sie nicht <CRSR auf/ab>, da die INPUT-Routine 
des Betriebssystems zum Einsatz kommt. 

Nach dem Datum baut sich die Monatsubersicht auf. Ein 
Antippen von < F1 > bringt den Bildschirminhalt auf besag- 
tem Drucker zu Papier. Allerdings sollte dieser den Zeichen- 
satz C64 beherrschen, sonst erscheinen merkwiirdige Zei- 
chen beim Druck. 

Noch ein Tip: Die Routine »HARD« laBt sich auch in eige- 
nen Werken als Hardcopy-Routine verwenden. Sie muB 
dann, wie in Zeile 90 im Programm, nachgeladen werden. 
Einen Ausdruck bekommen mit SYS49152. (gr) 



Kurzinfo: Kalender II 



Programmart: Jahreskalender II 

Laden: LOAD "KALENDER", 8 

Starten: nach dem Laden RUN eingeben 

Besonderheiten: ladt »HARD« nach 

Benotigte Blocks: 7 

Programmautor: Matthias Kretschmann 
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Quicktips fur C-64- 
Anwendungen 

Software- 




TIPS & TRICKS 



Tuning - gewuBf wie 

Was zeichnet professionelle Anwendungssoftware 
fur den C 64 aus: verstandliche Benutzerfuhrung 
durch ubersichtliche Menus und komfortable Pro- 
grammfunktionen. Und dann gibt's nochjede 
Menge Kniffe, urn die Effektivitat solcher Program- 
me zu steigern . . . 

Vizawrite, Mastertext, Startexter und Geowrite gehoren 
z.B. zu den beliebtesten Textverarbeitungsprogrammen 
des C64. Bei den Mai- und Zeichenprogrammen findet 
man u.a. Starpainter, Arnica Paint, die beiden Hi-Eddi- 
Versionen und Geopaint auf den vordersten Platzen. 

Wir haben fur Sie nutzliche Tips und Tricks zu diesen Top- 
Softwareprodukten zusammengestellt: 



Arnica Paint 



Wer beim 24-Nadel-Drucker NEC P2200 (mit Wiesemann- 
Interface) und Arnica Paint ein vernunftiges Ergebnis will, soll- 
te im Programm »Drucker.lnst« folgende Werte eintragen: 

28 64 27 51 19 27 42 32 L H D 13 10 

Im Klartext: 24 Nadeln, einfache Dichte. 

Urn eine DIN-A4-Seite auszudrucken, wahlt man die Zah- 
len 1440 (Breite) und 1900 (Hone). 



Geochart 



Wenn Sie Geocalc-Daten in Geochart ubernehmen mochten, 
mussen Sie folgende Tips beachten - sonst rechnet Geochart 
falsch! 

- Vermeiden Sie Ziffern in den Tabellenuberschriften, 
-der ubersichtliche Formatierungspunkt fur Tausenderstellen 
muB entfallen (also nicht »1 .000,00 DM«, sondern »1000,00 
DM«). Geochart ignoriert bei Zahlen namlich jedes Zeichen 
hinter einem Punkt: von 1000 Mark bliebe nur noch 1 DM 
ubrig! 

Erst, wenn Geochart-Dokumente fertig berechnet und ge- 
neriert wurden, kann man sie mit Geopaint nachbearbeiten 
und so Zahlen in der Uberschrift Oder ubersichtliche Format- 
angaben bei den Endsummen einsetzen. 



Geofile 



Wollen Sie fur Geofile-Dokumente (Abb. 1) andere Schriftar- 
ten verwenden, muB man sie als Text-Scrap speichern und 
mit Geowrite laden. Der Nachteil: Es dauert relativ lang. 

Bei der alteren Version Geowrite 2.0 treten beim Lesen die- 
ser Scraps oft Probleme auf. Wer die Geos-Applikation Geo- 
calc besitzt, ist fein raus: Laden Sie das Geofile-Foto-Scrap 
zunachst mit diesem Kalkulationsprogramm. Achten Sie aber 
darauf, daB die Datei nicht mehr Zeilen umfaBt, als Geocalc- 



Dokumente maximal anzeigen konnen. Speichern Sie das 
Geofile-Dokument nun als Geocalc-Foto-Scrap. Oh Wunder: 
plotzlich macht Geowrite 2.0 beim Laden keine Schwierigkei- 
ten mehr! 

Geopaint 

Argerlich ist, daB man bei Geopaint keine beliebigen Schrift- 
groBen verwenden darf. Good news - die Applikation laBt sich 
uberlisten: 

Geben Sie dazu den gewunschten Text an einer freien Stel- 
le des Editorbildschirms ein - in der groBtmoglichen Schriftart 
(18 Punkte). Speichern Sie diesen Bereich als Photo-Scrap 
und loschen Sie den Text. Kleben Sie jetzt das Photo-Scrap 
in Ihre Zeichung: per Funktion »Einpassen« bzw. »MaBstabs- 
getreu einpassen«. Erscheint die VergroBerung klobig, lassen 
sich die Buchstaben mit der Option »Glatten« verfeinern und 
abrunden. Damit kann man auch andere Grafiken beliebig 
vergrofiern Oder verkleinern. 

Geowrite 2.1 

Textfloskeln: Die meisten Textverarbeitungsprogramme be- 
sitzen eine Floskel-Tastenfunktion: Haufig wiederkehrende 
WorteroderZeichenketten lassen sich auf die F-Tasten legen. 
Braucht man das Wort im Text, genugt ein Tipp z.B. auf 
< F1 > , ohne die Zeichenfolge erneut vollstandig schreiben 
zu mussen. Nicht so bei Geowrite: Diese Geos-Applikation 
kennt keine Floskelfunktion. Hier muB man einen Trick an- 
wenden, der immerhin einiges an Tipparbeit spart: Plazieren 
Sie fur das Wort ein markantes Kurzel im Text (z.B. »-TV« fur 
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[1] Geofile-Dokumente lassen sich als Text-Scrap speichern 

»Textverarbeitung«, »-DV fur »Datenverwaltungsprogramm« 
usw). 

Ist der Text fertig, wahlen Sie »Suchen und Ersetzen«, ge- 
ben Sie die Kurzbezeichnung und das dafiir vorgesehene 
Wort an: Geowrite ersetzt im Handumdrehen die Kurzel durch 
den korrekten Begriff. 

Zwei Dinge muB man dabei beachten: 

- Jeder Kurzelcode sollte mit einem Sonderzeichen beginnen 
(z.B. -, &, $ usw.) damit gleichlautende, aber korrekte Textpas- 
sagen nicht ebenfalls ausgetauscht werden. 

- Notieren Sie sich vor allem bei langeren Texten Codes und 
Ersatzworter auf einem Zettel, urn nicht die Obersicht zu ver- 
lieren. 

Inverse Schrift: Geowrite kennt keine Funktion, urn rever- 
sen Text zu erzeugen. Da bleibt nur der Umweg iiber Geo- 
paint. Generieren Sie im Editorbildschirm einen Textbereich 
und tragen Sie das gewiinschte inverse Wort ein. Verzichten 
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Sie dabei auf weitere Attribute wie »fett « oder »kursiv«. Spei- 
chern Sie dieses Wort jetzt als Text-Scrap, das sich dann mit 
der Tastenkombination <CBM T> ins Geowrite-Dokument 
einfiigen laBt. Schriftstil und Zeichensatz kann man beliebig 
wahlen und einstellen. Es empfiehlt sich, mit Geopaint er- 
zeugte Text-Scraps in ein »Album« zu iibertragen. Bei ande- 
ren Geowrite-Dokumenten kann man dann schnell aufs ge- 
wiinschte Text-Scrap des inversen Worts zugreifen, ohne er- 
neut Geopaint zu laden. 

Geomerge 

Will man Geos-Dokumente mehrmals ausdrucken, muB man 
jedesmal von neuem im Menu oder im Desktop die Datei aus- 
wahlen und drucken. Einfacher geht's mit Geomerge. Dazu 
brauchen Sie allerdings eine Steuerdatei: Erzeugen Sie mit 
Geowrite ein Dokument, bei dem auf der ersten Seite ein 
Stern < * > stent. Tragen Sie auf Seite 2 fur jede gewunschte 
Kopie ebenfalls einen Stern ein (z.B. fiinf Ausdrucke = 



Mastertext 



* * * * * 



)• 

Geomerge interpretiert nun das Dokument als Formbrief, 
die Steuerdatei mit den Sternchen als Einsetzdatei. 

Geopublish 

Wie bei Geowrite ist es auch bei Geopublish moglich, Zeit 
und Datum uber Platzhalter auf dem Drucker ausgeben zu 
lassen. Folgen Sie aber der Anleitung im Handbuch, erschei- 
nen Systemzeit und -datum unvollstandig auf dem Papier: Die 
Ausgabe ist nur so lang, wie die voreingestellten Platzhalter 
fur Datum und Zeit. Die mul3 man nun in der Textdialogbox 
von Geopublish mit Leerstellen auffullen: bei »Zeit« sind's 
drei, beim Platzhalter fur »Datum« aber 20! 

Anmerkung: Bei Geowrite reichen die voreingestellten 
Platzhalterzeichen! 



Urn Absatze fur den Drucker zu markieren, benutzt man bei 
Mastertext einfach die RETURN-Taste. Will man zur Verbes- 
serung des Schriftbilds noch eine Leerzeile bei der Druckaus- 
gabe einfiigen, wird meist nochmals < RETURN > gedruckt. 
Davor sollte man sich aber hiiten: Die gewunschte Ausgabe 
auf dem Drucker funktioniert zwar einwandfrei, im Texteditor- 
speicher (maximal 430 Eingabezeilen!) und auf der Disket- 
tendatei werden jedoch zusatzlich 40 Zeichen (= eine Zeile) 
als belegt registriert! Falls Sie nach einem Absatz eine Leer- 
zeile einfiigen mdchten, sollten Sie lediglich in der vorherge- 
henden Zeile zweimal hintereinander < RETURN > setzen. 
Der Editor von Mastertext bietet die Moglichkeit, die Textda- 
tei auch im 80-Zeichen-Format auf dem Bildschirm auszuge- 
ben (Abb. 2). Per < SPACE > kann man den Zeilendurchlauf 
stoppen. Da die entsprechende Tastaturabfrage des Pro- 
gramms nur trage reagiert, muB man die Leertaste solange 
drucken, bis sich die Bildschirm-Rahmenfarbe andert. 



fastt>-Te>:t-«ei-sior,.2.B 

. .1. .|>e>-.Ii>:tSfEi<AEr-£ir,.,.(JBt<t] <f1[l(l(ltStl£>sEjBSd,t -Strife 

J. . .flit -<QR- •!>• -Isauft- -«!•- RtSi -BinBr. EEiJE-S!. -ilt -SkJuBJlE!. 
tut JormSiiion- -ggJb'ScM- Mtrttut ■ -okiE- d»f Eiti.fiiSJtlBtiJBieicllEri 
liiTjBflf^li ill J 

-}• -tit-TWt)ar-ltC*AtrH|-nr£-«trMtrt* -»f«-ml »Z«. J iegtn 

■ uiHlriafMt,lt,lStrtihtr,tei,nHttf 

H. ,[iis.&ru<ktrtuSsit.E-!i»nri.S«nahJ -3uf -dBn-tiJdSd.iMi. -Slsaucfe.auf 
-it*- -(radar- -jsiksti -nit. >ri< ■Ujth'BdtCA-iitrAh* Im Hcsrixtt 
-Sprit*$t-4%riTt-iii£42r-itiSH'iuptHlm-zvrii&* 
.5>.-6iB-CurSorf>8SitioftJ-firaEi5E.fcE3!r;r:t-miri-fcEi -Sj^MS-'l urid-ZEilE 

1) -Stltt-vwMr-Ki -IiiIJ- 

.£. ...CU- • eoBritotiJtt . . .SUim- ■ tK- ■ ifSUmt fcEi - .tufrui -Hi 

■ t iccV:lb><:t.fuhV.liDri. -olifiE. -MtrtrErisS- -iirei<y.SdSi'thiticn- -niri- -ftufi 
i>IrltifidBrt--.I$inii -<CTEL-ft> -ubd-<ETtEL-(>-kein M.Bk!. dEfiniBtt, 



Giga-CAD Plus 



Hier die korrekte Anpassung des Vektorgrafik-Zeichenpro- 
gramms Giga-CAD Plus an den seriell per Hardware- 
Interface angeschlossenen Star LC-10 C: 

- einfache Auflosung einstellen: »27 42 4 128 2«, 

- DIP-Schalterstellung: 0, 3, 5, 6, 8 = on, 2, 4, 7 = off. 



Hi-Eddi+ mit Maus 



Benutzt man die Commodore-Maus 1351 im Proportional- 
Modus am Joystickport 2 in Verbindung mit »Hi-Eddi+«, ar- 
beitet das Zeichenprogramm im Koala-Modus (Koala-Painter 
ist ein legendares Multicolor-Malprogramm fur den C64, das 
es heute aber nicht mehr im Handel gibt). Der sehr gewoh- 
nungsbedurftige Nachteil: Die vertikalen Mausbewegungen 
sind vertauscht - statt nach oben geht's z.B. nach unten! 

Mit 15 POKE-Anweisungen laBt sich diese Schwachstelle 
aber beheben. Laden Sie das Hauptprogramm von Hi-Eddi+ 
und geben Sie im Direktmodus ein: 

POKE 4613,32: POKE 46U,232: POKE 4615,31 
POKE 8168,240: POKE 8169,6: POKE 8170,189 
POKE 8171,25: POKE 8172,212: POKE 8173,73 
POKE 8174,255: POKE 8175,96: POKE 8176,189 
POKE 8177,25: POKE 8178,212: POKE 8179,96 

Speichern Sie die gepatchte Version erneut unter anderem 
Namen, z.B.: 
SAVE "HI-MAUS+",8 

Laden und starten Sie die neue Programmfassung immer 
dann, wenn Sie mit Hi-Eddi+ und der Commodore-Maus 
1351 arbeiten wollen. 



[2] Mastertext: wahlweise mit 80-Zeichen-Bildschirm 

Pdgefox 

Freies RAM fur eigene Zwecke nutzen: Falls Sie mal aus- 
nahmsweise keine Lust haben, mit Pagefox DTP-Seiten zu 
entwerfen, laBt sich das Modul zur waschechten RAM- 
Erweiterung umfunktionieren: z.B. als RAM-Floppy, als will- 
kommener Speicherbereich fur maximal sechs Hires- 
Bildschirme (z.B. fur eine Grafikerweiterung, ohne etwas vom 
knappen Basic-Speicher opfern zu miissen) oder fur ein Ko- 
pierprogramm, das so viele Daten im Pagefox-Modul zwi- 
schenspeichert, daB man mit maximal zwei Diskettenwech- 
seln auskommt. Warum also noch eine zusatzliche, teure 
Speichererweiterung im Fachhandel kaufen? Einzige Voraus- 
setzung: Assembler sollte fur Sie kein Buch mit sieben Sie- 
geln sein! 

Die 96 KByte (= 98 304 Byte) werden durch sechs 
16-KByte-Banke realisiert, die jeweils den Bereich von $8000 
(32768) bis $C000 (49152) benutzen. Die Umschaltung ge- 
schieht per Register $DE80, das man nur beschreiben, aber 
nicht lesen kann. Eintrag der Werte $08 oder $0A selektieren 
eine RAM-Bank, mit $FF schaltet man das Modul ab. AuBer- 
dem ist in Adresse 1 des C64 der entsprechende Wert zu set- 
zen: $37 fur »Modul lesen«, $35 oder $34 greifen aufs 
C-64-RAM zu. Beim Schreiben von Werten lenkt der C64 die 
Ausgabe automatisch aufs eigene RAM. 

Urn Daten ans Modul zu schicken, gibt's einen Trick: Man 
schaltet das Modul-RAM parallel zum C-64-RAM, rettet vor 
dem Schreiben den Inhalt des C-64-Bereichs und stellt ihn 
anschlieBend wieder her. Unser dokumentiertes Assembler- 
listing zeigt, wie's funktioniert: 
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TIPS & TRICKS 



#$35 

$01 ; C-64-RAM + I/0-Bereich 

(Pointer), Y ; C-64-RAM lesen 

; auf Stapel retten 

#$08 ; bzw. $0A 

$DE80 ; Modul-RAM eln 

(Quellpointer) ,Y ; Quelle 



(Pointer), Y 

#$FF 

$DE80 ; Modul 



in Modul-RAM ablegen 



Pagefox-Modul-RAM beschreiben: 

LDY #$00 

LDA 

STA 
LOOP LDA 

PHA 

LDA 

STA 

LDA 

STA 

LDA 

STA 

PLA 

STA (Pointer), Y ; C-64-RAM wiederherstellen 

INY 

BNE LOOP 
Der Trick mit dem Dateinamen: Beginnen Sie jeden 
Pagefox-Text mit einer Funktionszeile und einem 16stelligen 
Dateinamen. Die letzten drei Zeichen sollten ».PT« sein (z.B. 
<CTRL F>MATHEREFERAT.PT). Befindet sich auf der 
Arbeitsdiskette bereits eine Textdatei gleichen Titels (z.B. die 
alte Version des Mathematikreferats), muBte man den Text 
loschen (<CBM D> S:MATHEREFERATPT) und wieder 
speichern: Der Dateiname ist also zweimal in voller Lange 
einzutippen! Diese Umstandlichkeit steht im krassen Wider- 
spruch zu diesem Profiprogramm. 

Hier setzt unser Trick an: Beim Loschen antworten Sie auf 
die Frage nach dem Dateinamen mit den Tasten <HOME> 
<CRSR rechts>. Der Cursor springt an den Textanfang - 
also die Zeile mit dem Funktionszeichen plus Dateinamen - 
und eine Position nach rechts (urn das reverse Funktionszei- 
chen auszulassen). Mit den Tasten <CTRL D>, <S> und 
< CBM — > ubernimmt Pagefox nun den Text hinter dem 
Cursor in die Befehlszeile: also den gewiinschten Dateina- 
men! Das funktioniert naturlich auch beim Speichern: 
<HOME>, <CRSR rechts>, <CBMS>, <RETURN>, 
<CBM ->, <RETURN>. 
Weitere Scanntronik-Softvrare: 

Wie bei Printfox gibt's auch bei anderen Software- 
Produkten von Scanntronik einen Befehl zum Nachladen von 
Erweiterungen: 

Printfox: Nach der Tastenkombination <CBMX> ladtder 
Computer die Datei »XF« in den Bereich von $6000 bis $8000. 
I 1 2~ 




[3] Starpainter: Zeichenprogramm mit vier Hires-Bildschirmen 

Mit der Anweisung JSR $6000 wird sie initialisiert. 

Eddison/Eddiscan: Ebenfalls mit <CBM X> holt man 
das File »EDEXT« ins RAM von $3F00 bis $5C00 (Aufruf mit 
JSR $3F05). Die Kennung EDEXT muB als ASCII-Code in 
den Speicherstellen $3F00 bis $3F04 stehen: Daran erkennt 
das Hauptprogramm, ob die Erweiterung schon geladen 
wurde. 

Beim Drucken, Scannen, Nachladen eines Zeichensatzes 



oder bei Aufruf der Move- und Muster-Funktion wird die Er- 
weiterung jedoch iiberschrieben. 

Eddison und Eddiscan sind miteinander kompatibel: Die je- 
weiligen EDEXT-Dateien sind austauschbar. 

Eddifox/Scanfox: Hier gilt die Tastenkombination <CBM 
V>. Damit ladt der C64 die Datei »EXFOX« in den Bereich 
$3C78 bis $5C00, die sich mit JSR $3C78 einschalten laBt. 
Bei nachzuladenden Zeichensatzen, Move oder Muster wird 
dieser AdreBbereich ebenfalls geloscht. Eddifox und Scanfox 
sind nicht kompatibel: Allerdings lassen sich Erweiterungsda- 
teien, die nicht auf Adressen des jeweiligen Hauptprogramms 
zugreifen, ohne Probleme austauschen. 

Starpainter 

Wer ein Erweiterungsmodul mit integrierter Centronics- 
Schnittstelle (z.B. Final Cartridge oder Magic Formel) besitzt, 
aber weder uber ein Betriebssystem mit dieser Schnittstelle 
oder ein Hardware-Interface verfugt, kann bei Starpainter 
(Abb. 3) auch den Userport plus Parallelkabel zur Druckaus- 
gabe der Hires-Grafiken verwenden. 



** StarTexter 



Druckerwahl : 

i MPS 862/UC 1526 (oder Konpatible) 

2 MPS 881/3/UC 1525 <o. Konpatible) 

3 Epson Coder andere) Hit Int 

4 Epson (o.a.) Mit Userport-Kabel 

Bitte Zahl (1-4) eingeben: 



[4] Druckereinstellungsmenu von Startexter 

Nachdem im Installationsmenu der Druckertyp eingestellt 
wurde, muB man den Resetschalter drucken. Das Zeichen- 
programm wird erneut geladen: 

LOAD "START ",8,1 

und mit SYS 16384 gestartet. 

Ab sofort stehen die Druckfunktionen Ihres Moduls zur Ver- 
fiigung. 

Starpainter C64, Sybex, Postfach 15 03 61, 4000 Dusseldorf, ISBN 3-88745-421-9, 64 Mark 



Startexter 



WuBten Sie schon, daB man mit Startexter (Abb. 4) nicht nur 
Briefe schreiben, sondern auch DTP-ahnlich formatierte Do- 
kumentseiten (z.B. fiir Club- oder Schiilerzeitschriften) ent- 
werfen kann - also mehrspaltig? 

Geben Sie den Text zunachst wie gewohnt ein. Dann paBt 
man im Parametermenu die Zeilenlange und die gewiinschte 
Spaltenbreite an (z.B. »31« fiir zwei Spalten mit drei Zeichen 
Abstand). Markieren Sie nun den Textabschnitt als Block, der 
spater in zwei Spalten erscheinen soil. Den Textblock muB 
man jetzt formatieren: Per <CTRL F3> ruft man das 
Druckermenu auf und wahlt die entsprechende Option. Der 
Textteil, der in die zweite Spalte flieBen soil, muB nun erneut 
als separater Block markiert und per < R> im CTRL-Modus 
nach rechts verschoben werden - bis er rechts unter der lin- 
ken Spalte steht. Setzen Sie nun den Cursor in die linke obere 
Ecke des nach rechts verschobenen Textabschnitts und 
drucken Sie so lange die DEL-Taste, bis beide Spalten exakt 
nebeneinanderstehen. 
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Kleines Manko: Befanden sich unter den Spalten noch wei- 
tere Textzeilen, wurde ein Teil dieser Zeichen ebenfalls ver- 
schoben. Um das zu reparieren, fahrt man mit dem Cursor 
aufs erste Zeichen der verschobenen Zeile und druckt im 
CTRL-Modus so lange <INST> (= SHIFT/DEL), bis alles 
pal3t. Sie bringen jetzt den Cursor erneut an den Zeiienanfang 
und driicken so oft < DEL> , bis die richtige Entfernung zum 
iibrigen Spaltentext stimmt - fertig! 

Startexter besitzt keine Tabulatorfunktion. Dazu gibt's ei- 
nen effektvollen Trick: 

- Man setzt in der Zeile an den gewunschten Positionen einen 
Punkt <CBM RUN/STOP >, 

- anschlieBend wird diese Zeile so oft wie notig vervielfaltigt. 

In so einem aus Tabulatorpunkten aufgebauten Eingabe- 
feld kann man per <RUN/STOP> ruckzuck von Punkt zu 
Punkt springen. 

Der ideale AnschluB fur Centronics-Drucker (z.B. Star 
LC-10) ist ein serielles Hardware-Interface - nicht das Parallel- 
kabel am Userport! Hier die korrekte Konfiguration furs 
Wiesemann-lnterface 92000/G (Version 6.0) am Star LC-10: 

- Interface-DIP-Schalter: 1, 3, 8 = on, 2, 4, 5, 6 = off. 

- Drucker-DIP-Schalter: 1-1, 1-3, 1-8, 2-3 = off, alle anderen 
= on. 

Im Druckeranpassungsmenii wahit man: 

- Druckertyp 3 (die Umlaute werden automatisch auf ASCII 
umgestellt), 

- Gerateadresse 4, 

- Sekundaradresse 1, 

- Wandlung/ALF 3. 

Startexter C64, Sybex, Postfach 15 03 61, 4000 Diisseldorf 1, ISBN 3-88745-938-5, 64 Mark 

Vizawrite 



In der Formatzeile zur Druckausgabe lassen sich viele 
Steuerzeichenangaben abkurzen (z.B. 27; 84: potenzierte 
Schrift aus, entspricht CHR$(27) + "T"), wenn man dafiir 
dasjeweiligeESC-Zeicheneintragt:CHR$-Code + 128, also 
< SHIFT T> Oder CHR$(212). Vizawrite (Abb. 5) leitet nam- 
lich nur Zeichen unverandert weiter, deren Code kleiner als 
»128« ist. Findet das Programm hohere Codewerte, wird zu- 
nachst automatisch das ESC-Zeichen CHR$(27) und der 
Bildschirmwert minus 128 des bewuBten Zeichens ausgege- 
ben - also wieder CHR$(84). 

Manche der erwahnten Softwarepakete zum C64 sind 
schon ziemlich betagte »Oldies« - wie z.B. Hi-Eddi, das Ende 
1984 entstand, Oder Vizawrite, das bereits 1983 den C64 zum 
(fast) professionellen Personalcomputer machte. Diese Pro- 
gramme haben bis heute nichts von ihrer Beliebtheit verloren 
und sind - bis auf wenige Ausnahmen - noch im Handel zu 
haben. (bl) 




[5] Vizawrite: Textverarbeitungsklassiker des C64. Die Software 
wurde bereits 1983 auf den Markt gebracht. 
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Die Highlights unseres nachsten 

64'er-Sonderhefts 

(Thema: »Grafik«): 

■ »Hires-Master« und »Special 
Basic«: Geschwindigkeit ist 
Trumpf - wenn's darum geht, 
mit neuen Basic-Befehlen pro- 
fessionelle Hires-Grafiken auf 
den Screen zu bringen! 

■ »Sprite-Eddi 864« macht sich 
im C64 breit: Maximal 864 
Sprite-Blocke lassen sich mit 
diesem Sprite-Editor im C64 
unterbringen und wechselweise 
animieren. 

■ Bei unseren Tools kriegen 
Spieleprogrammierer glanzende 
Augen: 

Mit »Game Level«- und »Gold- 
Designer« wird die Entwicklung 
von Spielelandschaften und fet- 
ziger Intros zum Kinderspiel! 

■ Eine Fiille nutzlicher Tips 
und Tricks machen aus dem 
Bildschirm ein Farben- und 
Sprite-Feuerwerk! 



Aus aktuellen oder technischen Grunden konnen Themen ausge- 
tauscht werden. Wir bitten um Ihr Verstandnis. 
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Sichern Sie sich 

professionelles 

HARDWARE-WISSEN! 



n alle Hardware- 
Einsteiger und 
Hardware-Profis: 
mm mmm Die Experten des 
Markt&Technik-Verlages bieten 
Ihnen ihr Wissen an. Grundlegend 
und umfassend - professionell und 
verstandlich. Vom Standard-Werk 
der Hardware iiber ein 
aufregendes Multimedia-Buch bis 
hin zur detaillierten Anleitung 
zum Aufbau eines Mini-Rechners. 
Sichern Sie sich genau das 
Hardware-Wissen, das Sie 
brauchen. Denn nur wer die 
Hardware seines PCs kennt, 
kann wirklich effizient arbeiten! 
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Klaus Dembowski 
PC-WERKSTATT 

Der Leser erfahrt hier alles 
iiber die Systemkompo- 
nenten des PC, so daE jede 
Scheu vor dem Kontakt 
mit der Hardware entfallt. 
Speicheraufrustung oder 
ein zusatzliches Laufwerk 
sind damit kein Problem 
mehr. Und wenn der Rech- 
"■* ner iiberhaupt nicht mehr 
funktioniert, kann man sich mit Hilfe der beiliegenden 
Platine eine Post-Code-Karte zur Fehlerdiagnose selber 
hauen. 

1992, ca. 300 Seiten, inkl. Diskette und Platine 
ISBN 3-87791-344-X ca. DM 98,- 
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MafWSfech* 



PO-Speidiermedbn 



PGSPEICHERMEDIEN 

Alles iiber Halbleiter- 
speicher, Floppy- und 
Festplatten-Laufwerke, 
Backup-Systeme, optische 
Speicher und deren 
Schnittstellen. Ein tech- 
nischer Wegweiser und 
Einkaufsfiihrer fur fort- 
geschrittene PC-Anwen- 
der, die ihren Computer 
eigenhandig erweitern 
wollen. Neben ganz praktischen Kauf- und Einbau-Tips er- 
fahrt der Leser eine Menge iiber die Funktion der Bauteile. 
1992, ca. 800 Seiten, inkl. Diskette 
ISBN 3-87791-162-5 ca. DM 89,- 




Herbert Bernstein 
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Logtkbaustetne - 

Grundlagen, Programmieriing 

und Anwendung 




Hans-Joachim Blank 
LOGIKBAUSTEINE - 
GRUNDLAGEN, 
PROGRAMMIERUNG UND 
ANWENDUNG 
Dieses vielseitige Praxis- 
buch beschreibt vor allem 
die Programmierung der 
modernen Logikbausteine. 
Und es stellt viele interes- 
sante Anwendungsbei- 
spiele vor, z.B. Pafiwort- 
J decoder, Aufzugssteuerung 
Oder Multibus-Schnittstelle. Auf zwei HD-Disketten 
(5,25") werden als Starter-Kit mitgeliefert: Logik- 
Compiler, Simulator fur die Bausteinfunktionen, 
GAL-Programmer-Software und Designbeispiele! 
Tl 1992, 421 Seiten, inkl. 2 Disketten 
I I ISBN 3-87791-072-6 DM 79,- 




P. Wratil/D. Schwampe 
MULTIMEDIA FUR VIDEO 
UND PC 

Einladung zur 
Entdeckungsreise ins 
Multimedia-Land. Wie Sie 
die aufregenden Moglich- 
keiten der Technik selbst 
erleben konnen, beschrei- 
ben die Autoren in diesem 
Praxisbuch, das eine unbe- 
stiickte Platine enthalt. 
Mit etwas Lotzinn und 
Erfahrung lafit sich daraus eine Genlock- und Multimedia- 
Karte basteln. Ein Multimedia-Software-Paket und 
Diagnose-Software werden auf Diskette mitgeliefert. 

E1992, 372 Seiten, inkl. Diskette und Platine 
ISBN 3-87791-194-3 DM 98,- 



Klaus Dembowski 
PC-GESTEUERTE 
MESSTECHNIK 

Die praxisgerechte Anlei- 
tung zur Entwicklung von 
Mefisystemen mit Hilfe 
von Einsteckkarten, der 
RS232- und der IEC- 
Schnittstelle. Einsteigern 
und Profis liefert dieses 
„Kochbuch" neben erprob- 
ten Konzepten und Hinter- 
J grundwissen als Besonder- 
heit eine IEC-Bus-Platine, die voll kompatibel zum 
Industriestandard ist. Die Software fur die Platine und 
alle im Buch beschriebenen MeSprogramme werden auf 
einer Diskette mitgeliefert. 
T~l 1991, 471 Seiten, inkl. Diskette und Platine 
I I ISBN 3-89090-958-2 DM 119,- 




AuGerdem lieferbar: 

Herbert Bernstein • HARDWARE-HANDBUCH FUR PC/XT/AT UND 
KOMPATIBLE • 1990, 431 Seiten -ISBN 3-89090-913- 2 DM 79,- 

J. Koch/M. Schusser • PC/XT/ AT-KOMPENDIUM • 1989, 504 Seiten, inkl. 
Diskette • ISBN 3-89090-7784 DM 69,- 

Kai Hamann • PC-BASTELBUCH • 1990, 309 Seiten, inkl. Diskette und Platine 
ISBN 3-89090-331-2 DM 98,- 



1991, 552 Seiten, inkl. Diskette 



Herbert Bernstein • PC-TUNING ' 
ISBN 3-89090-950-7 DM 69,- 

Uwe Gerlach • DAS TRANSPUTEEBUCH • 1991, 464 Seiten, inkl. Diskette 
und Platine -ISBN 3-87791-019-X DM 119,- 

P. Wratil/R. Schmidt • DER PC ALS INTELLIGENTE SCHALTZENTRALE 



I !)!«), 500 Seiten, inkl. Diskette und Platine • ISBN 3-8 



0-651-6 DM 119,- 



H.J. Blank/H. Bernstein • PCSCHALTUNGSTECHNIK IN DER PRAXIS 
1990, 506 Seiten, inkl. Diskette und Platine- ISBN 3-89090-914-0 DM 119,- 

P. Wratil/R. Schmidt • PC/XT/ AT - MESSEN, STEUERN, REGELN 
1987, 255 Seiten, inkl. Platine • ISBN 3-89090-477-7 DM 99,- 



Markt&Technik das erfolgs-programm fur ihr programmi 



Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus dem neuen Gesamtprogramm des Markt&Technik-Verlages: 

Mehr als 500 Problemlosungen zu Hard- und Software warten auf Sie - jetzt bei Ihrem Buchhandler, 

im PC-Fachhandel und in den Computer-Abteilungen der Warenhauser! 



Hier ist der erste komplette Ka talog mit alien C 64 Produkten. 




Er ist da: Der erste vollstandige 64er Hardware-Katalog. 
Mit einer kompletten Zusammenstellung oiler C 64 
Produkte. Mit Grundlagenartikel, Kaufberotung und 
Experten-Meinungen. Mit vielen, nii tzlichen Tips und Tricks. 
Module, Kabel, Eprom-Brenner, ... . Kurz: Der 64er 
Hardware-Katalog hat alles was der 64er Profi braucht..^! 
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Bei I hrem Zeitschriftenhandler 
oder einfach bestellen bei: 

Mark! & Technik Leser-Ser vice CSJ • Postfach 140 220 • 

Tel.: 089/ 24 01 32 22 • Fax.: 089 / 24 01 32 IS 

(Lieferung eriotgt gegen Redwing ngi. Versanti und Portobiten) 




